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e Coklu Ortam
* Emotional Design

* Arastirma



Coklu Ortam

Metin, resim , ses ve hareketli resimlerin tek
9 ’ bir sayfada;

e etkili

I e verimli
eve cekici bir sunum icin araya getirildigi

ortamdir.



Coklu Ortam

Apniz:

Hedef Davramslar T&ﬂMﬂM

Konu Anlatimi

Uygulamalar




Coklu Ortamla Ogrenme Kurami

Iki Kanal Varsayimi
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Coklu Ortamla Ogrenme Kurami

Sinirh Kapasite

Kisa stireli bellek zaman ve depolayabildigi
veri acisindan sinirli bir kapasiteye sahiptir
(Zhang ve Wang, 1998)

Bireyin ortalama hafiza genisliginin
yaklasik olarak 5 ile 7 birim arasinda
oldugunu soylemektedir.



Coklu Ortamla Ogrenme Kurami

157368197524



Coklu Ortamla Ogrenme Kurami



Coklu Ortamla Ogrenme Kurami

157 368 197 524



Coklu Ortamla Ogrenme Kurami

Bilissel yiik, kisa sureli bellekte bir kere de
gerceklesen zihinsel etkinlikler batunudur.
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).




Coklu Ortamla Ogrenme Kurami

icsel bilissel yiik, materyalin sahip oldugu
eleman sayisi ve bu elemanlarini birbirlerini
etkileme bicimleri gibi materyalin
dogasindan kaynaklanan zorluklardir.

Dissal bilissel yiik, materyalde kullanilan
ogelerin diizenlenme bicimine ve materyalin
tasarimina baghdir.




Multimedya & Duygular

Ogretim materyalinde pozitif duygularin
uyandiriimasina yonelik bir cok unsurun
her eklenmesi bir bilissel yike sebep
olabilecegi dustinulmekte.

Duygularin ogrenmeye  ve pozitif
motivasyona pozitif bir etki yapabilecegi
disinitlmektedir.



Multimedya & Duygular

Arastirmalara gore pozitif duygular:
- Hatirlamayi kolaylastirmakta
-Bilissel surecleri hizlandirmakta
-Yaraticiligl artirmakta

-Sorun ¢cozme kabiliyetini gelistirmektedir.



Multimedyalarda duygusl tasarim miimkin mua?




Emotional Design

Emotional Design, Donald Norman tarafindan
yazilan kitabin bashgidir ve bir kavramin
temsildir.

Objelerin insan duygularina yakin goéziikmesi
sonucu nesne ile birey arasinda duygusal bir
baglanti olusur.

Nesneler kullanicilarin duygusal ihtiyaclarina
yonelik olarak daha etkileyici bir bicimde
tasarlanabilir.



Emotional Design

”Insanlar sdylediklerinizi ya da yaptiklarinizi unutur ama onlara
neler hissettirdiginizi asla unutmaz.” — Adam Fawer



Emotional Design

Visceral

e icglidUsel olarak harekete gecirmesi
e Kullanish olmasi

e Uzerinde diisinmeye imkan saglamasi




Peki ya egitim de?



Pozitif Duygulari Egitimde Nasil Uyandirilir

Geleneksel yontemlerde gore:

- Film izletmek
- Hediye vermek




Pozitif Duygulari Egitimde Nasil Uyandirilir

Multi medyalarda:

- Renk kombinasyonlariyla
- Gorsel Tasarimlarla




1. Renkler

Sicak Renkler

‘ ‘ Soguk Renkler




2. Gorsel Sekiller

«b
DA

Bebek ylz egilimi gosteren sekiller
ogrenciler lizerinde pozitif duygular yaratir.

overjoyed surprised






Arastirmanin Amaci

1. Duygusal tasarim ilkelerine gore
tasarlanan  materyaller ile  kullanicilar
uzerinde bir duygu manipulasyonu yapmak
mumkin ma?

2. Duygusal tasarimin asagidaki degiskenler
uzerinde anlamli farkhliklar yaratabilir mi?

- Ogrenme

- Motivasyon
- Bilissek Yuk
- Memnuniyet




128 Kisi

- Kullanicilar ¢alisma gruplarina

& yansiz atama yoluyla atanmiglardir

10$ 79



Veri Toplama Araci

How Immunization Works

3. How Immune System Works?

i

'& /f T-cell B-cell
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Notr Tasarim



Veri Toplama Araci

How Immunization Works

3. How Immune System Works?

« 0O == 0 -
Duygusal Tasarim




Veri Toplama Araci

—— - Ogrenim ciktilari icin ilk/son testi
- Bilissel Yuk anketi
- Memnuniyet Anketi

- Motivasyon anketi



Duygulari Harekete Ge¢irme Prosedliriu

Pozitif Notr
Yasamak harika bir sey! Elmalar sonbaharda toplanir.
Daha iyi olabilir. Bir saatte atmis dakika vardir.

Toplam: 25 ciimle



Arastirma Yontemi

Deneysel desen kullaniimigtir

iU 0




Uygulama

2

©
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Duygular Materyalle Anket ve
| Etkilesim Testlerin
Hareket doldurulmas:

e 15 dk 25 dk
Gecirme

Prosediir

u



Arastirma Sonuclari



1. Duygu Durumu Manipilasyonu




1. Duygu Durumu Manipulasyonu

Duygu durumu manipiilasyonu sonucu:

. Tasarim ilkeleri yoluyla kisilerin  duygularini
. pozitif yonde harekete gecirmek mimkundur.



1. Ogrenim Ciktilari

a) Anlama Testi Ortalama Puanlari

(] 1 12,9
Q 10,4 11,8



1. Ogrenim Ciktilari

Anlama Testi Sonuglari

- Pozitif duygulanimlar 6grenme acisindan
anlayabilme performansini artirmaktadir.

- Duygusal tasarim ilkelerinin uygulandigi
materyal ile kazanilan pozitif duygulanimlar
anlayabilme oranini artirmaktadir.



1. Ogrenim Ciktilari

a) Aktarim Testi Ortalamalari

11,7

(—— o
(—— o



1. Ogrenim Ciktilari

Aktarim Testi Sonuclari

Pozitif duygulanimlarin i¢sel ya da dissal olarak

uyarilmasi kullanicilarin aktarim performansini
artirmistir.



2. Bilissel Yuk

a) Bilissel Yik Anketi
Ortalamalari

QY
O 9 -



2. Bilissel Yuk

Bilissel Yuk Anketi Sonuclari

Dissal duygu durumu uyandirma,
ogrencilerin zihinsel eforunu artirmistir

Materyal araciligiyla saglanan icsel
duygulanimlarin bilissel yUk uzerinde bir
etkisi olmamustir.




3. Memnuniyet

a) Memnuniyet Anketi Sonuglari

Q >3 5,4
=p

5,0

I I



3. Memnuniyet

Memnuniyet Anketi Sonug

Pozitif duygu durumu ve  materyalin
kendisi  6grencilerin  motivasyonlarini
onemli dlcude artirmistir.



4. Motivasyon

a) Motivasyon Anketi Sonuglar

Q 28,9

O =
35,0



4. Motivasyon

Motivasyon Anketi Sonucu

Duygusal tasarim materyalinin ve pozitif duygu
durumunun  &6grencilerin  motivasyonlarini
onemli 6lctde artirdig1 gozlenmistir.




Sonug

Emotional dizayn ile tasarlanan c¢oklu ortamlar ve
pozitif duygu durumlari 6grencilerde;

- 6grenme

- memnuniyet

- motivasyon

durumlar uzerinde anlamh farkliliklar yaratirken;
bilissek yik konusunda dikkate alinabilecek bir
farkhliga yol agmamistir.



Anahtar Sorular

Anahtar Sorular

1 . Coklu ortamlar duygusal tasarim kapsaminda
daha baska hangiicerik unsurlari ile desteklenebilir?

2. Egitim ve oOgretim faaliyetlerinden once
ogrencilerin duygu durumlari nasil degistirilebilir?

3. Baska hangi tasarim disiplinleri egitim ve
ogretimde etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir?
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