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Metodoloji Analiz Yontemi Sonuglar
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Sketch Up

Mimarlar, mihendisler, film yapimcilari, oyun gelistiricileri ve 3 boyutlu
modelleme gerektiren hemen her alandaki kullanicilar icin tasarlanmis
bir 3B Modelleme yazilimidir. Araytzi diger ¢izim programlari kadar
karmasik olmayan, sade bir araytize sahiptir.

Rhinoceros 3D

Ozellikle sanayi icin 3B modelleme ve prototipleme icin tasarlanmis bir
CAD/CAM yazilimidir. Modellemede Kafes (Mesh) modelleme yerine NURBS
modelleme kullanildigi icin, 3B prototipleme icin uygundur. Rhinoceros 3D,
NURBS tabanli ticari bir modelleme programidir.
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r_) DAGITILMIS BILIS



Da§|t| I m |§ b|||§, Bilisi kafatasinin ve zihNinin siniriarin, CeVreye uzatan bir
fenomen olarak tanimlar. Bu teoriye dayanarak, bilis, bir gdrevin icrasinda yer alan insanla I, Yapl ve
ZadIM AN boyunca dagitilir.



BiLIS VS DAGITILMIS BILIiS

| |

| |

Bilis Dagitilmis Bilis
Zihin ¢evreye sekil verir Cevre zihne sekil verir
GOVDE

BILiS ]




Birikim<knowledge>, yalnizca yapilmis olan seyle degil, ayni zamanda bir
seyler yapmanin bilgi birikimiyle belirlenir.
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r_) METODOLOJI



SESLI DUSUNME ve KODLAMA SEMASI YONTEMLERi KULLANILIR.

DUSUNDUGUNU SOYLEME PROTOKOLU = Katilimcilar siire¢ boyunca diisiincelerini sesli ifade eder ve arastirmaci bunlari
degerlendirir.

e
- _—

ic = Zihin
Dis = Tasarim Ortami

aggregated
(abstract)
task space

KODLAMA SEMASI’yla birlikte internal ve external rule yaratilir.
Bununla birlikte karsilastirma ve analiz yapilir.

ic kural - Dikkat ve Bellek
Dis kural = Bellek yok

Dagitik bir bilissel sistem icindeki gorev alanlari



HIPOTEZ




Bu arastirmanin sifir hipotezi, tasarim araclari boyunca ortalama bilgi dagilimi arasinda anlamli bir fark
bulunmamasidir.

Beklenti ic ve dis gorev alanlarinin diizeyinde farkhiliklar bulmaktir.

Ara§t|rma, dis gorev alanindaki ortalama bilgi dagilimindaki farkliliklarla ilgilenmektedir.
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r_)Ug GOREV



Bilgilendirme Asamasi

*Araziyle ilgili 3 dakika kisa video izletilir.

*Kisa aciklamalar yapilir.

*Dikkatlice dinlemeleri ve izlemeleri sdylenir.

*Ardindan 1 dakika hafizlarini diizenlemeri icin ara verilir.

Yorum Asamasi

*Arazi plani ve alanin lc¢ fotografi verilir.

*istenenleri sesli okumalari istenir.

*ikinci kez okurlar ve tekrar istenenleri goremezler.

*Katihmcilar hangi bilgilerin kendileri icin 6nemli oldugunu ve bunun nedenini aciklar.
*Bu sure 5 dakika strer.

Tasarim Asamasi

*Bu asamada plan disindaki tim bilgiler katilimcilardan alinir.
*40 dakika sire verilir ve 30 dakikadan az ¢alisma yapilmamasi soylenir.



Gorevler arasi birbirini etkilememesi icin 2 hafta ara verilir. Her gérev kendi araciyla uygulanur.

Freehand sketching task Rhinoceros 3D task SketchUp task
London Leeds Nottingham
Sanat Merkezi Yapma Sergi salonu Kamusal Avlu ve Okuma Salonu

Katilimcilar:
5 Nottingham Universitesi Diploma Programi final yil 8grencileri.
Secerken 5 dakikalik bir Rhinoceros 3D alistirmasi yapilmis ve kisilerin ayni seviyede olmasina 6zen gosterilmis.
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NEDEN BU UC ARAC?



Bu U¢ arag;

Cizgileri ve sekilleri manipule etmeye izin verir. Bu manipulasyon farkli zihin setleri olusmasina imkan saglar
ve hipotezde algilanmaya calisilan birikime «knowledge» dair arastirma ortami sunar.
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r_)ANALiZLER



Category

Name

Description

KODLAMA SEMASI

Primary internal

Rules created directly from reading the design brief for

rule (IRp;) the first ime, without any drawing taken out
Generated internal Rules created as a result of evaluation

rule (IRg,)

Modified internal Rules from the previous design instances modified as a
rule (IRmy,) result of evaluation

Primary expected
external rule

Implicit Rules in the design brief, driven from the
primary internal rules (rules other than the internal rules

(ERp,) which justify the designers proceeding actions)
Generated Implicit Rules created as a result of evaluation
expected external

rule (ERg,)

Modified expected
external rule
(ERm,)

Implicit rules from the previous design instance modified
as a result of evaluation

Applied structural
external rule

(ERs,)

ERs;-closed
lines

Drawing actions leaving a mark on
the representational medium as

rules ERss-open

ended lines

ERs;-appearing
lines

ERss-
continuous
closed lines

ERﬁj-
continuous open
ended lines

Potential structural
external rule

Drawing action or bodily actions (eye movement/hand
movement) not leaving a mark or actions executed
mentally

Analysis
Birikim tabanli ve stire¢ odakli;
«Knowledge» bir cok kural ile ifade edilir.
Sozlu ifadeler ve tasarim aksiyonlari kural kategorileriyle aciklanir.
Design
1Synthesis)
Synthesis
ANALIZ
Katilimcilarin sozel ifadeleri analiz asamasinda kullaniimis.
SENTEZ
Evaluation

Kullanilan gizgiler anlama icin dnemli bir veri olarak dusundlmads.
DEGERLENDIRME

Task Space’te olusan veriler degerlendirmede kullaniimistir.

Transformed image
evaluation (ERs’,)

‘When no new rule is added to the task space but an
action is executed. These are evaluation actions
occurring [immediately] after an element has been
depicted and do not involve the drawing of lines

Primary image
evaluation (ERs’5)

‘When no new rule is added to the task space but a
drawing action is executed on the current configuration
(design) and usually happens concumrently with the act
of drawing an element

Task space
evaluation (ERs’3)

‘When new rules are introduced to the task space or old
rules refined as a result of transforming actions on the
entire configuration (design)




Yeni uretilen birikimlerin tasarima uymasi icin degerlendirilmesi gerekiyor. Sonuc olarak, bu bile§enler
arasindaki iliskide yapisal degisikliklere neden olabilir, bu nedenle genel yapinin analizini tesvik eder.
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r_) YONTEM



Arastirma az kabul edilecek 15 deneyle yapiliyor.
Bu ylizden genel olarak kabul etmek dogru

olmayabilir. Ama ANOVA ile birlikte karsilastirmal

bir yaklasim yapmaya calisiimis.

Primarvy Generated
- dependency-
Internal Internal

Rule MRpx] X  Rule [IRex]

stepping
facade ERpl10+ERpl
(bottomto 3
top)
atrium as
plaza- IRp3+IRp37
continuum of +IRp44+ERp
open pubhc 15
space
S dependency- S dependency-
External ERpx External Rule ERgx
Rule [ERpx] [ERgx]
Neighbour 1-
a mix of high
and low rise _ thresholding  IRpl13+IRgl
commercial
building
XNeighbour 2- atrium as
taihf:ys et central feature Rpd7aligs

dependency-

IRgx

Modified

dependency-
Internal P 9

IRmx

mtegration of
stairs in north
fagade

IRg4+ERp16
+ERg4

Modified
External dependency-

Rule ERmx
[ERmx]

use of
structure as
framing
object

ERpl16-ERgl

atrium as an
open habitual IRg2+ERg?2
space

Bir katilimci icin kod referans listesinin bir parcasinin 6rnegi



Verbal utterance Rule code Rule code Rule code Segment
(internal) (external) (structural distance
external) from start

of
process

Or maybe or maybe it _ Erg, ERs's 18

could become a

multi-functional space

[moves cursor to explain |

And erm, then I need to IRg; = IRpay ERpg > ERg; ERs’; > ERs’; 19

create this vertical link
between the atrium and
library, and er,[moves
cursor as if drawing,
zooming in and out] let
me just, because it’s all
square and erm, and we
have this solid wall, 1
will place them, [goes to
plan view port and
moves cursor to explain]
the stairs in the, sort of
middle, but not exactly
central but the, in the
middle of this solid wall.
Just see what happens,
it’s just kind of idea of, I
guess right now

iki kodlanmis kesime bir 6rnek
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r_) SONUCLAR



Calismanin ilk Kismi
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Tasarim surecinin ortalama bilgi dagilimi
ve standart sapmasi

Freehand deneyimlerde bilgi dagilimi birbirine yakinken 3d araclarda farkliliklar gozlenmis.
Ama genel olarak bakildiginda algisal strece bir etkisi olmamistir.



drawing actions (ERsl)

evaluation actions

Free hand

SketchUp

Rhino.

Katilimcilarin eylem cizme ve degerlendirme sikligi

P1

P2

P3

P4

P5

o
s

ERs'2 - kiicUk Olcekli mekansal iliskinin
surekli gdz online serilmesini saglayan bir ¢izim
eylemiyle eszamanli degerlendirme;

ERs'3 - genel alanin degerlendirilmesi, fikirlerin

dolayim gereksinimlerine ve bUyuk Olcekli
mekansal iliskiye iliskin dustncelerini temsil
eder.



Calismanin ikinci Kismi
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ic ve dis gorev alanlarinda ortalama bilgi dagihminin karsilastiriimasi Yeni dis kurallarin ortalama bilgi dagilimlariigin
(mavi i¢ gorev alani, sari harici gorev alani, yeni kural girisinin dagilmis farkhliklari karsilastirma

ortalama dagilimi)

Bu calismada, hem 6zgiir el eskizinde hem de Rhinoceros 3D slirecinde ilging bir sekilde yeni bilgi dagilimi
ayniydi.

Bu calismanin bes katilimcisina yonelik olarak, Sketch Up'i kullanirken diger iki aracla karsilastirildiginda dis
bilgi, surec icinde ¢cok daha erken olusturuldu.



Sonucg

Sonuclar, sureclerin toplu gorev alanlari dizeyinde karsilastirildiginda araclar arasinda
onemli bir fark olmadigini ortaya koymustur.

Araclarin harici gorev alani icinde yeni birikimin girisinden nasil etkiledigi konusunda
onemli bir fark vardi.




1_Freehand deneyimlerde bilgi dagilimi birbirine yakinken 3d araclarda farklhliklar gozlenmis.
Ama genel olarak bakildiginda algisal strece bir etkisi olmamistir. Neden freehand digerlerine
odakla daha benzer sonuclar alinmistir?

2_Think Aloud yontemi yerine programlar lizerinden bir yazilim gerceklestirilip komutlar tGzerinden
analiz yapilsaydi sonuclar degiskenlik gosterir miydi? Ya da farkli hangi yontem uygulanabilirdi?

3 _Baska araclarla ve baska bir tlkede bu calisma yapilsaydi sonuclar yine ayni mi olurdu?
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