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OZET

Fiitiristik ¢cagdas sanat akimlarindan etkilenirken
aynt zamanda gelecedi ve sayisallasan yeni
sistemlerin istikrarin1 sorgulatan Glitch sanat,
kendine yeni medya eserlerinde, popiiler
kiltiirde ve elektronik miizikte genis bir yer
edinmigtir. Sanat¢cinin sanat bilgisi yaninda
teknik bilgisiyle; sayisallasan medya ve siirekli
degisen teknolojinin altyapisim1  kavrayarak
olusturdugu eserler bize insan eliyle tasarlanan
sistemlerde de hatalarin olabilecegini hatirlatir.
Bunun yaninda; ortaya konan hatali veya bagka
bir deyimle bozuk medya ile olusturulmus isitsel
ve gorsel Ogeler, milkemmel olmayanin da
estetik acidan goze hos gelebilecegini izleyene
anlatmaya calisir.

Anahtar Kelimeler: Yeni medya; Glitch sanat;
Glitch; Datamoshing; Databending; Glitch
miizik.

ABSTRACT

Getting  impressed from the futuristic
contemporary art movements, at the same time,
questioning the future and the stability of
digitizing new systems, Glitch art has found
itself a big place in new media works, popular
culture and electronic music. Besides knowledge
of art, art pieces designed with artists technical
knowledge that helped artist to have a grasp of
constantly changing technology and digitized
media, reminds us that systems designed by
human hands always have errors. Visual and
audial components which had been produced by
Glitch media tries to show the viewer that the
imperfect one would also appeal the eye.

Keywords: New media; Glitch art; Glitch;
Datamoshing; Databending; Glitch music.

1. GIRiS

Devrimsel nitelikteki toplu {iretimin insanlara
sagladigt imkanlar yaninda estetik algiyr tek
tiplestirmeye yonlendirmesi ve sistemlerde olusan
hatalarin tiiketeni ne olgiide etkileyebilecegi sorusu
belli sanat akimlarinin ortaya c¢ikmasma neden
olmustur. Sanatta yeniden iiretimde sanatginin
kompozisyondaki belli 06gelerin  bozulumu ile
gergeklestirdigi calisma, yeni medyanin sanat alanina
girmesiyle sanatc¢inin teknik yeterliliginin de olmasini
gerektirmektedir.  Sanatgilarin  yeniden  {iretim
calismalarinda tuval yerine devreler; elle tutulabilir
boya ve firgalardan ziyade algoritma ve sayisal veriler
tizerinde ¢aligmasi teknolojinin gelisimi ile daha da
yayginlasacaktir.  Glitch  sanatin ~ bu  alana
katkilarindan biri de datamoshing, databending ve
circuitbending gibi yeni kavramlari tagimasidir.

1.1 Her Sistemin bir hatasi vardir

18. yiizyilin sonlar ile 19. Yiizyilda yasanan sanayi
devrimi insanlar1 yiiksek Olcekte iliretime gecmeye
itti.Her tiiretim bandinda olan dogruluk payr veya
baska bir deyimle hata orami sanayi devriminden
sonra gelen bazi sanat akimlarindaki estetik algiy1
degistirdi (Moradi, 2004). Daha sonra I. Diinya
Savasinda Ziirih, Isvicre’de baslayan kiiltiir hareketi
olan Dada veya diger adiyla Dadaizm birgok agidan
geleneksele getirilen kokli  degisiklige cevap
olmustur (Briz, 2011). Hemen ardindan gelen sayisal
- enformasyon devrimi ile beraber sayisal ortamda
yasanan ufak veri kayiplar1 ve sinyal bozulmalarinin
biitlinii  etkilemesi  sistemlerin  dayanikliliginin
sorgulanmasini  gerektirdi. Medyanin fizikselden
sayisala dogru gecisi ile beraber bu medyay1 iireten
makinelerin (bilgisayarlar, monitorler, yazicilar vd.)
hizlica yayginlagmas: ile artan hata sayisma cevap
olarak Glitch sanat dogmustur.
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1.2 Yeni Medyada Yeniden Uretim

Gegmiste Marchel Duchamp’in estetik algiy1 yikmak
icin olusturdugu Mona Lisa tablosu ile beraber diger
sanat akimlart da sanatta reprodiiksiyonu sik¢a
kullanmiglardir. Geleneksel sanatta empresyonizmden
baslayarak konstriiktivizm, fiitiirizm ve dadaizm ile
devam eden akimlarin herbirinde sanatgilar; resmi
olusturan 6gelerin bir veya birkacini bozarak tuvale,
diistincelerini yansitmiglardir. Bunu, miikemmeliyetci
estetik anlayisa karsi durarak empresyonizmde 1s1k
0gesi, kiibizmde bigim ve fiitiirizmde renk 6gesinde
gergeklikten uzaklasarak olusturmuslardir.
Giliniimiizde tablolarin elektronik ortama kaymasi ile
sanatta reprodiiksiyonda yeni medya tablolar1 olan
monitdrler, elektronik devreler ve yazilimlar sikga
kullanilmaktadir.Glitch Art igerisindeki datamoshing
ve databending kavramlarini da yeni medya sanatinin
reprodiiksiyonu  olarak tanimlayabiliriz. Sayisal
reprodiiksiyona 6rnek olarak Linz Miizesindeki 1992
yilinda yapilmis “De-Viewer” adli ¢calisma verilebilir
(Sekil 1.2). Enstelasyona bakan gozlemcinin kamera
ile gbdz hareketleri takip edilerek; Giovanni
Francesco’nun “Elinde ¢ocuk resmi tutan ¢ocuk” adli
tablosu ger¢ek zamanli olarak deforme edilmektedir.

Sekil 1.2. Linz, De-Viewer, 1992 (URL-1)

1.3 Datamoshing (Veri Kisitlama) ve
Databending (Veri biikme)

Glitch sanatta lretilen eserleri olusturan gorsel ve
isitsel medyanin hazirlanma tekniklerine bakildiginda

iki kavramla karsilasilir: Datamoshing ve databending.

Datamoshing, daha c¢ok sikistirilmis  video
gorintiilerinde  kullanilan  sikistirma  ve ¢dzme
algoritmalar1 tlizerinde degisiklik yaparak imaj veya
yeni video gorintileri elde etmeye verilen
tanimlamadir. Datamoshing yapildiginda ortaya ¢ikan
calismalar bicimsel olarak atast olan kiibizme

benzemektedir. Kiibist resimlerde genellikle hareketin
iki boyutta parcalara ayrildigi ve bu dogal formlarin
iki boyutlu resim diizleminde temel geometrik
sekillere indirgenmesi calisilmistir (Briz, 2011). Bu
analizin ve formlara indirgenme isleminin bir video
dosyasin1  sikigtiran  algoritmanin  ¢aligmasina
benzetilebilir. Ayrica sikistirma algoritmalarinin
isledigi videoda hareket vektorlerini inceleyerek
islem yapmas1 Glitch sanatin bir parcasi da
kiibizmden almasina neden olmustur.

Databending ve Circuitbending kavramlar1 varolan
veriyi veya o veriyi anlik igleyen —iireten- devreyi
degistirme iglemini tarif etmektedir. Aslina sadik
kalarak veriyi egip biikerek, devreyi egip biikerek ve
sekilden sekile sokarak olusturulan eserler Decollage
sanat  teknigini  cagristirmaktadir.  Decollage
tekniginde orjinal resmin yirtarak, keserek, bir
kismini ¢ikartarak yeniden olusturularak izleyicileri
parcalart zihinlerinde tekrardan Dbirlestirmelerine
zorlar. Yeni medya sanatinda kagidin ve boyanin
yerini devreler ve veriler aldigindan Glitch sanatta bu
teknigi sik¢a kullanmistir.

Databending, daha Onceden hazirlanmig bir veri
kiimesini ¢esitli programlarla tizerinden degisiklikler
yaparak ayni dosya formatinda kaydetmeye dayanir
(URL-2). Ornegin, bir resim dosyasini metin, ses
veya hex editoriinde agip iizerinde planlanmig
degisiklikler yaparak kaydedildiginde sonugta olugan
goriintli, gegmiste cagdas sanatgilarin tuvallerinde
benzerlerini uyguladig: tekniklerin sayisal ortamdaki
eslesmesini yansitacaktir (Sekil 1.3.1).
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Sekil 1.3.1. Bir imaj dosyasinin hex editorle agilmig
hali
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Circuitbending kavraminin bir onceki
Databending’den ayrilmasini saglayan en Onemli
ozellik; daha Onceden hazirlanmig degilde anlik
islenen verinin veya sinyalin {retildigi devreler
iizerinde degisiklik yaparak estetik olarak kabul
edilen veri kiimesini hasarli ve bozuk hale
cevirmektir. Resim dosyalar1 aktariminda yazici veya
tarayict devrelerinde oynamalar yaparak hasarli veri
aktarimi  yapilsada; circuitbending daha c¢ok
elektronik miizik ekipmanlarinda kullanilan bir teknik
olmustur. Circuitbending genellikle bir ses aletinin i¢i
acildiktan sonra; iki devre biriminden gecen akimin
birinden digerine aktarilmasi igin baglanti —atlama-
teli yardimiyla baglanarak yapilir (Sekil 1.3.2). Bu da
glinimiizde ses sinyali iizerinde daha sistemli
bozulmalar gerceklestirebildigimiz elektronik,
endiistriyel ve giiriiltii miizik tiiriinde sik¢a kullanilan,
synthesizer miizik aletlerinin kesfine yol agmistir.

Sekil 1.3.2. Ici acilmis 1989 iiretim tarihli Kawasaki
elektronik gitar.

2. ANA METIN

2.1 GLITCH SANATININ
SINIFLANDIRILMASI

Geleneksel ve cagdas sanatta hangi calismanin sanat
olup hangi calismanin sanat olmadigi tartigmalari
belli soylemler ile soniimlenmis olsada, yeni
medyanin da yeni bir sanat alani olarak dahil olmasi
ile birlikte yine bu konudaki tartigmalar alevlenmistir.
Internetin yayginlagmasi ile beraber pazara bir anda
onceden olmadigi kadar sanat¢inin ve tiiketicinin
dahil olmas1 ve bazilarinin eserlerini iicretsiz olarak
yayinlamasit  kritiklerin ~ eserlere  yaklagimin
degistirmigtir (URL-3). Bu ortamda, estetigin siklikla
bozularak  olusturuldugu eserlerin de ragbet
gorebilecegine lilkemizdeki en yakin Ornek olarak
Istanbul Kongre Merkezi’'nde diizenlenen
Contemporary Istanbul 2013 sergisindeki Ozan
Tiirkkan adli sanatginin yapmis oldugu calismalar

verilebilir (Sekil 2.1.1.). Glitch sanat o0geleri
kullanilarak giiriiltii miizigini gorsellestirmeye caligan
sanatci, izleyiciye es zamanli olarak dinledigi seslerin
gorsel ¢iktilarini deneyimleme gansi tanimaktadir.

Sekil 2.1.1. Ozan Tiirkkan, Contemporary Istanbul
2013

Iman Moradi’'nin Glitch siniflandirmalarindan yola
¢ikarak, hangi smiflandirmadan ortaya g¢ikan Glitch
medyanin sanat olarak kabul edilebilecegi yeni bir
soru ortaya koymaktadir. Bir eserin sanat olarak
kabul edilebilir olup olmamasi bu eseri kontrol eden
galerilere, festivallere ve miizelere bagli olmaktadir
(URL-4). Bu konuda Italyan kuratér Domenico
Quaranta yazilarinda sadece koleksiyon yapilabilir
eserlere yer vererek, yeni medya sanatcilarinin
calistiklar1 ortami &vmek yerine, sikga elestirisini
yapip veya o ortamdan sadece enstriimental olarak
yararlanmasindan bahsetmektedir.

Asagidaki glitch siniflandirmalarina bakildiginda;

e  Glitche uygun (Appropriated)
e Kazara (Accidental)

e Tesadiifen (Coincidental)

e  Bulunmus (Found)

e Gergek (Real)

e Bilerek (Deliberate)

e Planlanmis (Planned)

e  Tasarlanmis (Designed)

e Yapay (Artificial)

Bu smiflandirmalar igerisindeki iki kategoriye
asagida deginilmistir;

Tesadiifen karsilasilan Glitch icin ilging bir 6rnek
olarak “Glitch Cam” serisi verilebilir. Justin Windle
adli sanatgt web-kamerasinin  siiriiciilerini  Vista
isletim sisteminin otomatik yiiklemesine izin verince;
web-kameradan cekilen resimler hasarli bir gekilde
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olusturulmaya baglanir (Sekil 2.1.2). Ardindan
etraftaki cesitli nesnelerden yakaladigi imajlart flickr
sitesi tizerinden “Glitch Cam” adiyla paylagir (URL-
5).
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Sekil 2.1.2. Justin Windle’in “Glitch Cam” isimli
flickr alblim goriintiisii

Kazara olan Glitch medyanin tesadiifenden ayrildig:
en onemli nokta; 6nceden estetik agidan diizgiin bir
ciktt vermesi ile yola g¢ikilarak planlanan bir
sistemdeki Ongoriilmemis durumlarda, kazara, hatali
¢ikti vermesidir. Apple’in harita uygulamasinda
kullanilan algoritma, bazi iki boyutlu imajlart {ig¢
boyutlu topografiye hatali bir sekilde haritalandirmasi
sonucu ortaya fiitiiristik mimariler ve manzaralar
cikarmigtir. Genellikle parklar, képriiler, viyadiikler,
ve limanlarda bekletilen konteynirlar gibi algoritma
tarafindan Uigiincli boyuta haritalandirmas1 zor,
karmasik diizlemlerde Glitchler gériilmektedir (Sekil
2.1.3). Bu durumun Kazara Glitch sanat agisindan
degerini farkeden Trapcode adli grafik sirketinin
kurucusu  Peder Norby, diinya genelindeki
lokasyonlardan topladigt 45 adet ekran goriintiisiinii
“mapglitch” adiyla paylagmistir (URL-6).

Sekil 2.1.3. Peder Norby, Agac firlatan evler,
Barselona, 2013

Rakibi Apple’dan ¢ok daha 6nce, 25 Mayis 2007,
fotograflar iizerinden {i¢ boyutlu haritalandirma sunan
Google Street View daha fazla kullanici deneyimi ve
teknik birikime ragmen ayni sorunlarla kargilagmustir.

Italyan sanat¢1 Emilio Vavarella bir sene boyunca
Google Street View’de dolasarak buldugu Glitch
icerikli goriintiilerle “Google Trilogy” adli tiglemeyi
olusturmustur. Ugleme igerisindeki “Bir sorun rapor
et” adli 100 sayisal fotograftan olusan serisi (Sekil
2.1.4), sanat¢inin insanlar, makineler ve teknolojik
hatalar lizerine yaptig1 bir ¢aligmadir. Her sistemin
onu olusturan insanlar gibi bir hatasi olabilecegine
deginen sanatgi, bir roportajinda “Sistemleri ne kadar
kusursuz yapmaya c¢alisirlarsa caligsinlar, sadece
topyekiin  denetimin  iliizyonunu  sunarlar.Her
teknolojinin kendine ait hatalari vardir ve yapilmis
olan her harita -diinyanin her yeniden tasarimi-
sadece kurallara bagli olan bir yakinsamadir ve bu
yizden kusurludur ve ayarlamalara, Glitch’lere,
stirprizlere ve degisimlere maruz kalirlar.” sdylemiyle
Glitch Sanatin vurgulamak istediklerine deginmistir
(URL-10).

Sekil 2.1.4. Emilio Vavarella, Report a Problem,
2012 (URL-11)

2.2 GLITCH SANATCILARI VE
CALISMALARI

Bu alanda yapilan c¢aligmalarda genel olarak
sanatcilar gorsel ve isitsel medya istiinden
reprodiiksiyon yaparak eser lretmektedirler. Hugh
Manon gibi artistler Flickr ve Tumblr websiteleri
iizerinden eserlerini sergilemekteler (Sekil 2.2.1).

Sekil 2.2.1. Hugh Manon’1n flickr portfolyo
gOriintiisii, 2013 (URL-7)
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Giiriiltiiniin =~ ve  hasarli  medyanin  izleyiciye
yansitilmasinin igerisinde diizen ve genel-gecerli
diisiinceyi yikma ¢abasi da goriilebilmektedir. Mishka
Henner’in “Dutch Landscapes” sergisindeki “Nato
Storage Annex, Coevorden” adli eseri buna 6rnek
olarak verilebilir (Sekil 2.2.2). Henner, bu
calismasinda Google Maps’ harita goriintiilerinin
Hollanda’ askeri islerinin oldugu bolgelerde
sansiirlenmesine  tepki  olarak  Glitch  sanati
kullanmigtir (URL-8).

Sekil 2.2.2. Mishka Henner, Dutch Landscapes, 2011

Diger bir sanat¢1 Luke Jerram ise dijital devrimin
kiiglik yaslardan baglayarak herkesi kendi sanal
gercekligine kapattigini, realistik bir modeli diisiik
¢oziiniirliikte “Maya” adi ile heykellestirerek
Ingilteredeki Bristol Temple Meads istasyonunda
izleyiciye sunmustur (Sekil 2.2.3).

Sekil 2.2.3. Luke Jerram, Maya, 2013 (URL-9)

2.3 GLITCH SANATININ GORSEL
MEDYAYA ETKIiLERI

Android isletim sistemli telefonlara ¢gikiginin ardindan
ii¢ sene igerisinde 150 milyondan fazla indirme sayist
ile  Instagram, interaktif  gdorsel = medyanin
kusurlagtirmayr kullandig1 6ne ¢ikan oOrneklerinden

biridir (URL-12). Teknoloji ile beraber cep
telefonlarinda kullanilan kameralarmm da teknik
ozellikleri geliserek etrafimizdaki 6geleri daha
basarili bir sekilde sayisallastirsada, kullanicilar
estetik olarak gergcege en yakini her zaman tercih
etmemiglerdir. Instagram uygulamasmin fotograf
¢ekilimi ardindan sundugu filtreler, kompozisyonda
151k ve renk Ogelerinin bozulumunu saglar (Sekil
2.3.1.). Kullanicilarin, gercege daha yakin sonuclar
veren sistemlere sahip olmalarina ragmen birkag nesil
onceki daha kusurlu ve hatali sistemlerin ¢iktilarini
begenerek paylasimlarda bulunmalari, estetik alginin
her zaman miikemmeliyet¢i olmadigini ve kusurlunun
bazi durumlarda daha fazla kabul gorebilecegini
ortaya koymaktadir.

Sekil 2.3.1. Instagram filtrelerinden birkagi

Popiiler kiiltiirii ve gorsel medyayr olusturan en
onemli parcalardan biri olan sinema — dizi sektdriine
baktigimizda ise “Glitch” kelimesinin ve Glitch
sanatin Ozellikle bilimkurgu kategorisinde siklikla
kullanildigini gériiriiz. Diinya genelinde 200 milyon
dolarin {iistiinde hasilat yapan ve 1999°da vizyona
girmis Matrix adli film icerisinde; karakterlerin
tasarlanmig sayisal sistemdeki hatalara atiflarda
bulundugu dialoglara yer verilmistir. Filmin bir
kisminda Trinity adli karakter “Déja Vu” kelimesini
su sekilde agiklar; “Déja wvu genellikle matriks
igerisindeki bir Glitch’tir. Onlar birseyi degistirdikleri
zaman olusur.” (URL-13). Aym sekilde Neo adli
karakter Makinist’in bilerek hatali tasarladigi tren
istasyonu igerisinden uzun ugraglar sonucu ¢ikamaz

(Sekil 2.3.2).

Sekil 2.3.2. Matrix Revolutions, 2003
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Hikaye anlatimini interaktif bir sekilde gerceklestiren
video oyun endiistrisi igerisinde begeni toplamis
oyunlarin bazilarinda tasarim konseptinin tiimii,
bazilarinda ise sadece belli boliimler bu akim
kullanilarak  hazirlanmistir.  Icerisindeki ~ 6geleri
ismine de tagimis olan “Teleglitch: Die More Edition”
(URL-14) adli oyunda, kontrol edilen karakter
boliimler arasinda ilerledikce kamera odagi ve renk
bozulmalart rastgele olarak ekrana aktarilir (Sekil
2.3.3).

Sekil 2.3.3. Teleglitch: Die More Edition, 2013

Glitch sanatin isitsel medyaya etkilerine gegmeden
once, gorsel ve isitsel medyanin bir arada kullanildig:
miizik kliplerine de deginilmesi gerekir. Youtube
sitesinde 10.5 milyon kisi tarafindan izlenmis “Kanye
West” adli miizisyenin “Welcome to Heartbreak”
videosu Datamoshing 6geleri ile doludur (URL-14).
Nabil Elderkin adli video klip ydnetmeni bu
¢alismasinda sikistirma hackleri kullanarak dokularin
ve piksellerin i¢ ice gegmesini saglamistir (Sekil
2.3.4).

Sekil 2.3.4. Kanye West, Welcome To Heartbreak,
2009

2.4 GLITCH SANATININ iSiTSEL
MEDYAYA ETKIiLERI

1989’da  iiretilmis Kawasaki oyuncak gitarin
devrelerinde degisiklikler yaparak iiretilen miizikten
50 yi1l kadar 6nce, John Cage’in hazirlanmig piyanosu
ile besteledigi sarkilar Glitch sanatin igitsel medyada
kullanilmasina 6rnek teskil etmektedirler. John Cage
estetiksel olarak tamamlanmis bir sistem olan piyano
telleri iistinde oynamalar ve bazi materyaller
yerlestirerek yaptigi caligmalar planlanmig glitch
sanati altinda siniflandirilabilir.

Ikinci Diinya Savasi sonrasi tekrardan yiikselise
gecen endiistriyellesme silireci sonucu makine ve
fabrikalardan yiikselen sesler ve goriintiilerden
esinlenen endiistriyel sanat olustu. 1910larda ise
yavas yavas fiitliristler ve dada sanat akimi tarafindan
deneysel olarak baglayan giiriilti miizigi estetik
kaygilar1 g6z ardi ederek ilerledi. Bu iki miizik tiirii
elektronik  ortamda  birleserek  glitch  miizik
kategorisine ilk defa 1990larda Almanya’da flizyon
edildi (Computer Music Journal 24:4). Elektronik
miizigin bir alt dali olmasina ragmen elektronik
miizige de dijital distorsiyon, bit orani diisiirme gibi
tekniklerle sik¢a yon vermektedir.

3. SONUCLAR VE ONERILER

Yeni medya sanatcilar tarafindan yapilan eserlerde
kendine yer bulan Glitch akima ait pargalar; ayni
zamanda elektronik miizikte ve yeni medyada siklikla
kullanilmaya baglanmis "Glitch" kelimesine asina
olmamizi saglamistir. Teknolojinin siirekli geligimi
ve sayisallagmanin getirdigi yeni elektronik aletler,
yeni yazilimlar, yeni algoritmalar ve yeni veri
kiimelerinde karsilasilan hatalar Glitch sanatin her
zaman beslenebilecegi ve sanat¢inin her defasinda
farkli bir eser ortaya koyabilecegi bir platform
olusturmaktadir. Ayni zamanda, bu sistemlerdeki
hatalara vurgu yaparak onlart hi¢bir zaman
tamamlanamayacak miikemmele yaklastirir. Ciinkii
insan eliyle tasarlanmis her sistemin bir hatast vardir.
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