Ogiing Ersoz
POLIGON MODELLEME-Kamyon Lastigi

ilk olarak lastik ylzeyini isleyecegimiz poligon yiizeyi tanimlanir
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Top goruntlye gecilir. Lastik yuzeyindeki detaylari olusturabilmek igin bazi vertex’ler
yeniden konumlandirilir.

Vertex'ler front gorintiye gegilerek seklideki gibi konumlandirilir.




Lastik ylzeyindeki kabartili ylzeyi olusturacak bolgeler segildikten sonra Polygon
menusunden Extrude segenegi uygulanir. Extrude uygulanmadan 6nce Keep Faces
Together segenegini segili olmasina dikkat edilir.

Olusturulan poligon yuzey istenilen lastik buyUkligine ulasilana kadar duplicate
edilerek uc uca eklenir.

Tum segmentler secilerek poligon menusu altindaki combine komutu uygulanir.
Olusturulan sekil bir lastik haline getirebilmek igin yuvarlanmahdir. Bunun igin
Animation moduna gegilir. Create defeormers>Nonlinear>Bend komutunun
segeneklerine girilir.




Low ve High Bound parametreleri olusturulacak gember igin sinir
degerlerini belirler. Curvature segenegi ise gemberin kapandigi
noktanin ayarlarini igerir. Agilan menuden istenilen sekil ede edilene
dek gerekli ayarlamalar yapilir.
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Elde edilen seklin vertex noktalarini birlestirmek i¢in Edit mesh seg¢enegi altinda
Merge komutunun segeneklerine girilip uygun bir deger girilir.
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Edit>Delet by type>History uygulandiktan sonra Mesh sec¢enegi altindan fill hole
komutu segilir.




Doldurulan kismlar uygun sekilde olgeklendirildikten sonra polygon segenekleri
altindan

smooth komutu uygulanarak ytzey yumusatilabilir.




