
Öğünç Ersöz  

POLİGON MODELLEME-Kamyon Lastiği 

İlk olarak lastik yüzeyini işleyeceğimiz poligon yüzeyi tanımlanır 

 

Top görüntüye geçilir. Lastik yüzeyindeki detayları oluşturabilmek için bazı  vertex’ler 
yeniden konumlandırılır. 

 

Vertex’ler front görüntüye geçilerek şeklideki gibi konumlandırılır. 

  

 



Lastik yüzeyindeki kabartılı yüzeyi oluşturacak bölgeler seçildikten sonra Polygon 
menüsünden Extrude seçeneği uygulanır. Extrude uygulanmadan önce Keep Faces 
Together seçeneğini seçili olmasına dikkat edilir. 

               

Kullanılmayacak bazı yüzeyler seçilerek poligon yüzeyinden çıkarılır. 

              

Oluşturulan poligon yüzey istenilen lastik büyüklüğüne ulaşılana kadar duplicate 
edilerek uc uca eklenir. 

   

Tüm segmentler seçilerek poligon menüsü altındaki combine komutu uygulanır. 
Oluşturulan şekil bir lastik haline getirebilmek için yuvarlanmalıdır. Bunun için 
Animation moduna geçilir. Create defeormers>Nonlinear>Bend komutunun 
seçeneklerine girilir. 

 



Low ve High Bound parametreleri oluşturulacak çember için sınır 
değerlerini belirler. Curvature seçeneği ise çemberin kapandığı 
noktanın ayarlarını içerir. Açılan menüden istenilen şekil ede edilene 
dek gerekli ayarlamalar yapılır. 

.    

Elde edilen şeklin vertex noktalarını birleştirmek için Edit mesh seçeneği altında 
Merge komutunun seçeneklerine girilip uygun bir değer girilir. 

   

Edit>Delet by type>History uygulandıktan sonra Mesh seçeneği altından fill hole 
komutu seçilir. 

 



Doldurulan kısmlar uygun şekilde ölçeklendirildikten sonra polygon seçenekleri 
altından  

 

smooth komutu uygulanarak yüzey yumuşatılabilir. 

 

 

 

 

 

 


