PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

AUTODESK REVIT KAVRAMSAL TASARIM DERS NOTLARI

YAZILIM ARAYUZU VE MASS MODELLEME ARACLARI

Revit, Autodesk sirketi bunyesinde satilan yaygin kullanilan bir BIM yazilimidir. Yazlimin kullanici
sayisinin fazlahgi, hakkindaki egitim/sektérel materyalin fazlahgi, beraber calistigr Autodesk
yaziimlar ve surdUrUlebilirlikle ilgili analizlere sagladigl destedi nedeniyle éne cikhidi
sOylenebilir. Bu noftlar, sGrdurUlebilirik ve/veya mimaride performansa dayal tasanm modelleri

hazirlanmasi cercevesinde hazirlanmistir.

Yazihmin calisma arayUzine gecmeden dnce cikan ekrandan varolan veya yeni bir dosya
Uzerinde hangi arayUzle calisiacagini soran ekranla karsilasilir. Burada “Architectural
Template” ve metrik calisma ortami tercih edilecektir.

Revit Arayuzu

Architecture | Structure_ Systems _Insert_ Annotate_ Analyze Massing &5ite_Collaborate_ View _ Manage _ Modily | Walls | (5~
s Q @ [ Window [ Roof ~ [ Curtain System iy - /->\<]'J} %IZ = @ & 14
@] Component ~ & Ceiling [ Curtain Grid L ®# %)
Modify| Wall Door By Shait Set
| - [J Column - (=) Floar ~ B Mullion | [@]- | [B- - | Fece Val | &
Select ~ Build Model | Room B Ares = Openin Batum | Work Planc 15

11

Wall  Door

rac_basic sample.y oL

@ @ [E] Window [ Roof - [ Curtsin System TR Railing ~ 4} B - -\G‘J zIz = @ #;
B
&) Component + (& Ceiling FJ Curtain Grid
[ Column - [ Floor ~ EH Mullion

Select ~ Build
S =

| Modify [ Walls
4 Properties x

Basic Wall
Foundation - 300mm _ ~
Concrete

Constraints
Location Line  {Wall Centerli...

Base Constraint | Level1
Base Offset -1500.0
6 |l Base is Attached
Base Extension...; 0.0

Top Constraint : Up to level: L.
Uncennected .. | 35000
-1000.0

=0, Views (all)
= FleorPlans

Level 1

Level 2

Site
7 1 o ooves
3D Orthographic
Approach
From Yard
Kitrhan

1:100 B Lx G o RS Td P 6 G el )
|—== Click to select, TAB for alternates, CTRL adds, SHIFT unselects.
e e B

IL 5 By Shaft
[el- B-FEB- | Face I R

Model | Room & Area ~

Opening

1-Application Menu (Uygulama Menusi)

9-View Control Bar (GorGnum Kontroli Cubugu)

2-Quick Access Toolbar (Hizli Erisim Arac Cubugu)

10-Drawing Area (Cizim Alani)

3-InfoCenter (Bilgi merkezi)

11-Ribbon (Serit MenU)

4-Options Bar (Secenekler Cubugu)

12-Ribbon Tabs (Serit MenU Sekmesi)

5-Type Selector (Tip Secici)

13-Selected Ribbon Tab (Secili Serit MenU Sekmesi)

6-Properties Palette (Nitelikler Paleti)

14-Ribbon Tools (Serit MenU Araclari)

7-Project Browser (Proje Tarayici)

15-Ribbon Panels (Serit MenU Panelleri)

8-Status Bar (Statl Cubugu)
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Acik olmayan arayiz 6geleri Manage->User Interface ile goérintr hale getirilebilir.

Olcu biriminin belirlenmesi:

Oley b!rlfnl ayarlar icin Maqa&ge?P.rpjgct Format ] X
Units dugmesi secilerek yeni dl¢U birimi _ _

.. i, Use project settings
girilebilir:

Units: ’Centimeters hd ]

Project Units Lé] Rounding:

Discipline: Common v] ’U decimal places '] 1

Units .—m. - Unit symbal:

Length 1235 [cm] = [None v]

Area m .

Volume 123457 [m] || suppress trailing 0's ‘
| Angle 12.35° Suppress 0 feet ‘

Slope 1235% Show + for positive values

Currency 123457
| Mass Density 1234.57 kg/m® ["] use digit grouping
I Suppress spaces

[ 0K l l Cancel l ‘

Yeni acllan dosyalarda bu 6lcU biriminin gecerli oimasi icin sablon dosyasina kaydedilmesi
gerekir. Sablon (template) dosyasi su sekilde yaratilir:

[ Prages! Ctrl+N ile yeni Proje iletisim kutusunun acilmasi saglanir
Templte fie ve yandaki secim yapilir. Buna gére yeni sablon dosyasi
v | gowse.. icin varolan Metric sablonunu kullanilacaktir ve yeni

ekran sablon yaratma amacl kullanilacaktir. Sablon
dosyalar normal dosyalardan farkli olarak .rte uzantisina
sahiptir. Acilan yeni ekranda yukarndaki gibi

Cancel tiep Manage-=>Project Units ile (veya UN kisayoluyla) birim
santimetreye cevrilir ve Uygulama menistinden Save As
- Template ile Revit kilasérinde bulunmasi kolay bir alt
klasore kaydedilir.

Create new

() project

. .. f X
Revit’in bu sablonla acimasi icin Options S
General Project tt_amplate files: The first five project templates will appear as links on the
- Recent Files page.
User Interface
uygulama meniusiinden - Name Path
O tionsysge I|II’ ve Flle Locations Graphics A Imperial ‘ Ch\ProgramDatah Autedesk\VAS 2014\ Tem...
p g . X Vasari Template C\ProgramData\Autodesk\VAS 2014\ Tem..,
k|$m|nd0 + SembO|UI’1€ bOSI|OI’Ok bU Rengern Metric ChAProgramData’\ Autodesk\VAS 2014\ Tem...
. . L endering - : :
§C1b|OI’1 TOnlhllr ve ||STen|n en ustiine — centimeters C\ProgramData\ Autodeslk\VAS 2014\Fami...
. Check Spelling
getirilir.

NOT: Revit’in metrik ve daha sonra anlatilacak Conceptual Mass ortami sablon dosyalart
asagidaki adreslerdedir (kullanilan versiyona gére RVT 2016, RVT 2015 vb. degdisebilir):

C:=>ProgramData->Autodesk=>RVT 2016=2>Templates=>US Metric>DefaultMetric.rte

C:=>ProgrambData->Autodesk=>RVT 2016=>Family Templates=2English=>Conceptual Mass=>
Metric Mass.rft
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Bazi onemli kisayollar:

alt kendisiyle birlikte kullanilabilecek elemanlarin kisayollarini gosterir:

e Sor {oeEo7) ok Autodesk Revit 2016 - STUDENT VERSION -

A % ? rl Annotate Ariu Massil Site mte .-
X2
3] & H QR 'l o 5
Modify| | Aligned Linear Angular Radial Diameter Arc Spot Spot Spot | Detail Reglon Component Revision Detall Insulation Text Check
Length Elevation Coordinate Slope | Line Cloud Group Spelling F
Calart - Nirmeancinn - Natail Tant

project browser

wt (window tile) tUm acik pencereleri gérmek ve istenene gecmeyi saglar
W visibility/graphics

View=>Close Hidden acik olup aktif oimayan pencereleri kapar.
md

varlklan secip duzenlemek icin modify komutlarina gecmeyi saglar

Hizh Erisim Ara¢ Cubuguna komut eklemek:

istenen arayUz araci Uzerine sad tiklanarak sol Ustteki kolay erisim arac cubuguna (quick
Access toolbar) eklenir:

Jedh-®-0- 2-»O0A 6-0F -~ |[Iallee

Architecture  Structure  Systems  Insert  Annotate | Analyze  Massing 3 IT\ (] (R4 %
Ml AHFTA KR /ZA B D 71 uane AdoidhcsTos [
ext Llne Groupv Room

Quick Access toolbar kismina ekleme yapmak

Filtreleyerek belirli bir eleman tipine gore secim yapmak

TGy THSeee Birden fazla elaman uizerinde
’ secim yapmak ve ozelliklerini
degistirmek icin ekrandan ilgili

View | Measure| Create | Wamning | Selection ] C1|C1n| i(;ine O|Oﬂ bir Se(;im
Modify | Multi-Select sekmesinden
st = fiter| Filter secilir. Tum secili eleman
e : — tipleri ve sayilarn gos’rgrlhr. Burada
[LEvEL 1 kT G oRONND olmasi istenmeyenlerin
kutulanndan isaret kaldirilir.
—

Seviyeler/Katlar (Levels)

Binalardaki kat dUzlemlerinin yUkseklik seviyesi gosteren cizgilerdir. Varliklarin hangi katta
olusturulacagdi secenekler cubugundan aktif edilerek belirlenir.
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ﬁ ,| EHB-R-7-2- 09 A @25 Project Browser - Projecti

Create  Insert  View  Manage Add-lns  Maodify | Plac =0 Views (all)
% Q% L:T EHEE@ - @ =] EFI-:>-:>r Plans
Modify |[THIT] CT1 I, Reference 7 /L4 T Ar ....... Lewvel 1
o I
5| |=8 S :3{[5;‘@_@ ;iuem
ite
Select = | Properties | Draw | o). Celling Plans
Meodify | Place Lines Placement Plane: Level : Level 1 v £ Level 1
Properties
Level : Level 2
Pick...
30 Revit’te gecerli olarak aralarinda 400 cm

Level 2 olan 2 kat vardrr.

—
400.00

Project Browser uzerinde herhangi bir
gorinuUse (orn. Elevations>East View)
secilerek varolan seviye cizgileri Uzerine
fiklayip araligr kutusuna deger girerek bu

Lewel 1 = Sictir HH
- _DG degere degistirilebilir.

Yeni seviye cizgileri eklemek icin asagidaki adimlar takip edilir:

Project Browser Uzerinde herhangi bir gérinus gérinttlenir. GorinuUs icerdidi seviye cizgileri ile

oo
ekranda gorunur. Bir seviye ¢izgisi secilir; Modify | Levels Array araci aktif yapilip asagidaki
islemler uygulanir.

1. adim
97('%
i
o s ' i’ s i s e e i’ i “_nﬂ'

2. adim . s ' 2 ﬁ'-:

R S Y _

_——— - — g it
Yeni seviye cizgilerinin meydana getirilecegdi Ardindan yeni kat seviyeleri olusturulacaktir.
yonde imleg hareket ettirilir ve kat yUksekligi istenirse bu sayi kutusuna yeni degerler
degeri girilir ve ardindan olusturulacak kat girilerek arttinlabilir.

seviyesi sayisi (secilen dahil) girilir.

Katlar arasindaki Array’'dan dogan gruplanmis iliski herhangi biri seviye cizgisi secilerek Ungroup
komutu ile bozulabilir. Bu sayede gerektiginde farkl katlara farkl yUkseklikler girilebilir.

Yeni seviyeler Project Browser=> Floor Plans kisminda gérinmeyecektir. Gérinebilmeleri icin
View=>Plan Views’ten Floor Plan secilir. Eklenmek istenen seviyeler secilip OK dugmesine
fiklanur.
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View = Manage Add-lns  Meodify = New Floor Plan %
/{@ D Type

QD A B

BN 'Sr:ction Callout Planv Elevation Drafting Floor Plan w Edit Type...

View v Views N View | L

Select one or more levels for which you want to
Flear Plan create new views.

Reflected Ceiling Plan

Structural Plan

7 5 &

Plan Region 4 L

e

| "
t- | Area Plan

1
[

L

Properties x

Katlarla ilgili bir baska édnemli kullanim sekli
Properties=>Underlay &zelligidir. Underlay alt kaf
althk olarak kullanarak calismayi sadlar: Floor Plan

Floor Plan: Level 1+ | I Edit Type
Project Browser - Project2

— Graphics Aoa
71, Views (all 2 View Scale 1:100
-~ Floor Plans Scale Value 1: {100
e LEVEI‘--TPE I'EVEI' ! Display Model  :MNormal
Level 2 GORUNIMD s
Site Detail Level Coarse
=) Ceiling Plans Parts Visibility  :Show Original
Level 1 Visibility/Graph... Edit...
Level 2 Graphic Displa Edit...
& 3D Views

=) Elevations (Building Elevation
East
MNerth
South
West

Legends

Ayni projede farkll yUksekliklerde yapilar bulunuyorsa bunlar icin ayn seviye yUkseklikleri
yaratiip kat bélimlemeleri bu seviyelere gore yapilabilir. Seviyelerin kansmamasi icin anlamili
isimlendirme yapmak énemlidir. Ornegi seviyeler ilgili Mass modele referans verecek sekilde
adlandinlabilir. Level 1, her iki mass modelde ortak seviyeyi (zemin) gosterdidi icin yeniden
adlandinimasina gerek kalmamistir. Ardindan Mass modeller katlara bélinerek ilgili seviyelerle
eslestirilirler.

Mazs 2 - Level 4 @
1200

hss I - Lewel 2 :a
&00

' hass 1 - Level 3
600

hgzs I - Lewel 2 @
' hzs 1 - Le\r:‘PE 5
300

Level 1
- 0 ®
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Level 1 Level 1

[] Mass 1-Level 2 Mass 1 - Level 2

massg-i\f::g Mass 1- Level 3
ass 2 - Lev Mass 2 - Level 2

Mass 2 - Level 3 g M::Z—Le:el?.

Mass 2 - Level 4 [] Mass 2-Level 4

Revit Kavramsal/Mass Modelleme Ortamlari

Kavramsal modelleme tasarnmin en az detayl oldugu, varliklann temel sekil ve kutleleriyle
tanimlandigi erken mimari evre icin faydalidir. Tanimlanan geometrik modeller daha sonra
BIM elemanlanna dénustUrUlebilirler.

Kavramsal modellemede varliklar sadece geometrik &zellikleri ile olusturulurlar. Bu nedenle bu
modelleme bicimi genellikle geometrik modelleme olarak adlandirilir. Revit ortfamindaki ismi
ise Conceptual Mass’dir. Varliklar kartezyen koordinat sistemine (X,Y,Z) konum olarak
tanimlanirlar ve baslangic noktasindan itibaren girilen bUyUklUklerle meydana getirilirler.
Varliklarin nokta, kenar ve yizeyleri secilerek diizenlenebilirler.

Revit iki kavramsal modelleme ortami sunar. ire | Systems Insert | Annotate | Analyze | Massing & Site |
Birincisi diger BIM elemanlarinin da oldugu @ @ @ @ @ @ m é
yUkOrdO O(;”(lC]nC]n ayni OrOyUZ K;Inde In-Place Place | Curtain Roof Wall Floor | Toposurface Sr
Massing&Site sekmesi ile ulasilan; lkincisi Revit Mass  Mass | System Comp
uygulama menuUsunden erisilen ve kendine ait

farkll bir arayUz sablonu olan New-=>Conceptual

Mass ile ulasilan ortamdir. Bu notlarda birinci

yontem ile modelleme ortami anlatilacaktir.

Yine de kisaca bilgi vermek gerekirse EHE- K-~ =2-FLOAN G- 5
ikinci yontem yoluyla ulasilan araydz, BB creates 2 Revit fie.

acllirken Metric Mass.rft vb. bir sablon

kullanarak acilir. Bu dosya gecerli [ new T e et progect e

olarak su adres yukanda verilmistir.

E Open 3 @ Family

Creates a set of custom components

Bu ortamda sadece kavramsal 1o e n projects E‘Iﬂ

tasanm ile ilgili araclar bulunmaktadir. E seve @ Conceptual Mass Load into
Opens a template for creating a N

BIM elemanlar (Wall, Door, Roof vb.) . conceptual massing model, Project

yer almamaktadir. ki ortam arasindaki
tek fark, seviye cizgileri/katlar (levels)
ve referans dizlemlerinin (reference
planes) bu ortamda 3B olarak
gosteriimesidir. Bu da bazi geometrik
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modelleme islemlerinde baz
kolayliklar saglayabilmektedir.

Burada meydana getirilen bir model
Revit BIM orfamina

Modify |Form=>Load Into Project ile
transfer edilebilmektedir.

Alternatif olarak model .rfa uzantisiyla
family olarak kaydedilir. Uzerinde
calisimak icin Revit BIM ortamina
Massing & Site>Place Mass ve Load
Family ile aktanlabilir.

Mass Modelleme Yapmak

Revit’te kavramsal (mass) modelleme genellikle Massing & Site=>In-Place Mass ile meydana
getirilir. Bu projeye 6zel yerinde olusturulan bir family elemanidir.

re Systerns  Insert  Annotate AndyzeIMassingBiSite

w QU WUIUS B 4

In-Pl
HM ace In-Place Place | Curtain Roof Wall Floor | Toposurface
== Mass Mass | System Cnmp

Burada yer alan diger secenek olan Place Mass ise disarida alinarak projeye aktarilan family
elemanlarniicerir. Bu dugmeye tiklandiginda asagida soldaki pencere acilacaktir:

Bu pencere Mass =5 2T

elemanlarinin gérundr hale T ShowMass _|In-Place Place
—e o T . Form and Floors Mass  Mass
Revit has enabled the Show Mass mode, so the gele(?eglm t_)e“mr‘ ISTehlrse UshowMass T
newly created mass will be visible. Massing & Site sgkmesm_de )
_ _ S Show Mass by View settings ile =3 snowess rorm i
To temperarily show or hide masses, select the Massing & Site 0

ribbon tab and then click the Show Mass button on the Mass elemOﬂlOrl Ilgl“
Massing panel. gorinimun (6rn. Level 1)

Masses will not print or export unless you make the Mass OYO”OFIHO gére Show Mass Zones and Shades
category permanently visible in the View Visibility/Graphics (VlSlblllty/GrapthS) gOfUnUr
dialog. . o
olurlar. Gecgerli ayar goriinmez
olmalarndir. Show Mass Form
[[] Do not shew me this message again and Floors tim g('jr[]nijmlel’de
gorundr yapar.

Show Mass Surface Types

Revit olusturacagl Mass family elemanina isim
vermenizi ister. TUm mass elemanlar Project
Browser>Families>Mass basligi altinda
gérilecektir. ligili eleman buradan da secilebilir ve
ismi daha sonra degistirilebilir.

Burada bulunan cizim araclan farkl geometrik bicimler olusturma Project Browser - roject]
. _ ] . ) . Sheets al)
imkani saglarlar. Mass istenilen Level Uzerinde veya 3D a8 el
pencerede olusturulabilir. Mass
Mass elemanlar 3B kUtleler olduklarindan 3D penceresinde ¢calisma Mass2
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tavsiye edilir. Bu islemde Calisma dizlemini (work plane) gérerek

calisma yerinde olacaktir. 3D penceredeyken Create sekmesindeki SEOEEHE .
B Show it yapllarak calisilabilir. PO A
WD D e

Yanda Line araclyla 8lcU verilerek bir sekil olusturulmustur.
Sekli meydana getiren cizgilerin mevcut dizleme dik veya

o — A . ) .
"",* Vertica | paralel oldugu ekranda beliren "horizontal" veya "vertical”
é . bilgisiyle saglanabilir. Cizgi yonU ekranda tanimlandiktan
P sonra klavyeden deger girilebilir. Olusturulan cizgiler secilerek

degerleri daha sonra dedistirilebilir.

Revit 'te sekil kapal hale geldiginde yUzey meydana
gelecektir. Bu asamada islemi famamlamak icin klavyeden
Enter, Esc veya fareyle sag tiklayip Cancel kullanilabilir.

YUzeyi 3B yUkseltme islemi (extrusion) icin yukseltmek icin
Modify | Lines=>Modify ile c¢izim secilir.

Modify | Lines=>Create Form dUgmesi (solid secenediyle) secilir
ve yUkseltme islemi tamamlanir. Yikseklik ilgili kenar secilip
yeni degerle ardindan deger girilerek degistirilebilir. istenirse

bu yUkseltme islemi *i:h’ dUzenleme aracliyla da yapilabilirr.

NQOT: Create Form komutu hem kapall ve _. ‘I
hem de acik bicimlerde kenarlarin Z l
yoninde yukseltimesine neden olur.

v % islem bittiginde Modify [Form=> Finish Mass dUgmesi veya iptal e’r.mek icin

Cancel Mass secilir.
Finish Cancel
Mass  Mass

In-Place Editor

Mass Modelleri Dizenlemek

Finish Mass digmesi fiklanarak famamlanan model Uzerinde tekrar calisabilmek icin Qﬂ
model secilip Edit In-Place dUgmesine basilabilir. Model Uzerine cift tiklamak da ayni 74

islevi gorur. Edit

In-Place

Revit Mass Modelleri nokta, kenar ve yiizey gibi bilesenlerinden secilerek dizenlenebilirler.
Modelin kendisini hareket ettirmek icin segmek gerekirse Tab sekmesi basiliyken Ustine
tiklanabilir.
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4
a —
(=3
Nokta secimi yaparak Kenar secimi yaparak Ylzey secimi yaparak
diuzenleme diuzenleme dizenleme

Duzenleme isleminin baslangictaki 2B profil Uzerinde gerceklesmesi icin herhangi bir bilesenin
Uzerine cift tiklanabilir. Sekile cift fiklanarak dizenleme moduna giriimis; ana 2B profil pembe
renkle Uzerinde degisiklik yapilacak sekilde, 3B kutle yUzeyi silik sekilde gdsterilmistir. Modele
asagidaki dizenleme yapiimis ve islem sonucunda yUzey yeni seklini almistir.

Bazi Mass 2B Profili 2B Dizenleme Komutlari

Revit’teki Move, Copy vb. bircok duzenleme isleminde komuttan énce nesne(ler)in secilmis
olmasi gereklidir. Move, Copy, Rotate Offset ve Mirror komutlan diger CAD yaziimlari ile
benzerlik gosterir.

Kirpomak/Uzatmak ve Ayirmak (Trim/Extend)
~il

I Trim/Extend to Corner

Bu amacla Trim/Extend komutu kullanilir. Komut secilir ve varliklara
asagidaki gibi tiklanir:

Tiklanan varliklar (1 ve 2)

:—I Trim/Extend Single Element 1 A 4
acllarini koruyarak birlesirler.
EI Trim/Extend Multiple Elements 2
1 Uzatma sinin segilir (1) ve
2z sonra varliga (2) tiklanir

2 1 Sinirlayici varlik énce secilir

(1) ve ardindan
korunacaklara (2 ve 3)
3 tiklanur.

= Bir cizgiyi tek bir noktadan veya bir araliktan bitGnden ayirmak icin
Split komutu kullanilir. Secenekler cubugundan [KASsEsimerseament] jsqretli
oldugunda parca koparilir.

: L

1
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Hizalamak (Align)

iki nesnenin konumlarini birbirine gére dizenlemeye yarar. Genellikle nesnelerin seviye
cizgilerine gdre yuksekliklerini fanimlamak icin kullanilir. YUkseltilen modeller seviye cizgilerine
gore yeniden duzenlenebilir. Bu iki sekilde gerceklestirilebilir.

DUzenleme araciyla seviye cizgilerini

Align komutuyla seviye cgizgisine ve yakalamak

ardindan modelin Ust yUzeyine tiklanir:

YUzeydeki kilit sembolUne tiklanirsa, yUzey ve

seviye cizgisi birbirine baglanir. Seviye Yizey Z yoniinde hareket ettirilirken seviye
cizgisinin konumundaki degisikler modelde gizgileri vurgulanir; uygun olana erisildiginde
de uygulanacaktir. fare serbest birakilir.

Diger Mass 2B Profil Olusturma Araglan
Revit’'te Line disinda yer alan diger cizim araclarn su sekildedir:
Acik uglular:

i Start-End-Radius yayi i Center-End yayi i Tangent-End yayi

end

e
! \'a ius jius
_‘___//,:@@ 1*‘«9.

500.00

i Fillet yayi i Konirol noktali spline i Diizenleme noktali spline
1. kenar VPSR
jzenlefhe
yangap D
2. kepar Ly '..}E_g" "_3.;_;' ) niktajan

NOT: Fillet yayi sekil kapanmadan/yUzey olusmadan énce kullaniimalidir. Revit 3B modelleri
aksi taktirde hata mesaji vermektedir.

Kapali yizey yaratanlar:

&l Dikdortgen %] i dairesel gokgen [ Drdaiesel cokgen
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o)
S

ﬁ Daire ﬁ Elips

550.00

Ozel amaglilar:

E Cizgi isaretle (Pick lines): ﬁ Nokta elemani
Mevcut bir duvar veya cizgiden yeni Referans amacli kullanilir. Kullanildigi
cizgi yaratir. Offset degeri girilirse kopya yerde Uzerinde cizgi ve egrilerin
cizgi referans alinan elemandan o olusturulabilecegi 3B bir duzlem yaratir.

mesafede Oteleme yapar. Bir ¢izgi dizisi
tab ile vurgulanip tiklanarak olusturulur.

Diger Mass Modelleme Teknikleri

Ekleme yaparak modelleme: Asagida poligon modelleme mantigina benzer sekilde bir
geometriden parca parca daha karmasik geometriler olusturulmustur.

Level 1'de yandaki kitle olusturulur. Herhangi bir 6lcU
girilebilir. Seklin Ust yUzeyi secilir. Yesil ok ile hareket ettirilir.
> ,-av T,.

£h
&

Ust yiizey tekrar segilir Create from komutu ile bu yiizeye dik yeni bir 3B yUkseltme yapilir ve Z
yodnUnde bir miktar daha yukan tasinir. Bu sekil Uzerinde degisiklik yapilabilmesi icin kilit
isaretine tiklanarak acilmasi gerekir. Yine Ust yuzey secilip Create Form ile yeniden
yUkselfilebilir. Yine islem yapabilmek igin kilidini agmak gerekir.
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Gecici referans diizlemi tizerinden modelleme:

Referans dUzlemi Uzerinde modelleme yapilan alandir. Revit varsayilan olarak Level 1 adi
verilen bir dozlemde modelleme yaptinr. Bu genellikle yatay zemin seviyesindeki bir diiziemdir.
Z ekseninde bir dUzlem Uzerinde calisarak bir model olusturulmak istenirse referans amacli

noktalar ve duzlemler yerlestiren Modify=> Point Element araci kullanilabilir:

=
ﬁi@a

Bu noktaya fiklandiginda
Uzerinde beliren duzlem
Uzerinde cizim yapilabilir.

Bir cizgi ucuna . Point
Element araci ile nokta
yerlestirilir.

Filter

Category:

(W] res (vass) |
[#]Reference Points

Orta cizgi Uzerine cift fiklanip
dizenleme modunda silinir.

Filtreleme yontemi ile
referans noktasi silinir.
Ardindan noktanin Uzerinde
bulundugu cizgi silinir.

Loft Modelleme

Farkl cizgi ve edriler
arasindaki boslugun yuzey ile
doldurulmasini saglar.
Ayni kUtle komutu icin farkli
kat seviyelerinde spline
egrileri olusturulmustur.

~——

Line araciigiyla Ustteki profil
dUzlem Uzerinde olusturulur.

Profil secilip Create Form ile
3B kutlesi yanal olarak
olusturulur.

Egriler secilmis Create Form
ile aralarn yUzeyle
doldurulmustur.
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R L i e 2 T v " H ®
. It @f Set & Viewer . ¢ Buislem sirasinda 3B kullanildiginda
: L .{ = a = nn
Draw Work Plane Clipboan Se(;enekler QUbUgUnUn P|C1C€ enf Plane

kisminda her seferinde ayrn seviye/kat

Bl tPlane: Level : Level 2 ~ N Offset: | 0.00 . e
— e[000 secilerek calisilabilir:

x

Placement Plane: Level; Level 1 e

Level 2'ye aktanm

Bir katta olusturulan bilgi diger kata Pick
Lines ile kolayca kopyalanabilir. ilgili
katlarda Uzerinde degisiklikler yapilabilir.

TUm seklin secilerek kopayalanmasi icin
ayni anda Tab sekmesi kullanilir.

Level 1'deki

.
-
Sy
=
x L
\ ‘___u
L \
\ % »
.- \
¥ \ g " »
¥
3
Farkll katlarda Ustteki kat Ctrl basilarak sekiller tek tek  TUm sekil secilip Form Element
geometrisi olusturulur secilir ve Create Form bashginda Xray réntgen
uygulanir. gorinUmunde degisiklikler

yapilabilir

Sweep Modelleme w
element

Bir profilden bir yol boyunca
yUzey olusturur. Profili yolun
normal yoniune (90 derece)
olusturabilmek icin nokta

(point element) eklemek M
gerekir. ‘

Spline egdrisi Uzerine nokta Nokta secildigine ¢izim
yerlestirilir. duzlemi gorilebilir.

Dikddértgen araciyla Dikdoértgen ve yol segilir;
olusturulan sekil Create Form komutu
uygulanir.

Ornek: Yukandaki adimlar takip edilir; iki yizey secilir ve Create Form ile son bicim elde edilir:

Telif Hakki . Copyright © 2016 Salih Ofluoglu - Kaynak gosteriimek suretiyle alinti yapilabilir



AUTODESK REVIT KAVRAMSAL TASARIM DERS NOTLARI PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

Sweep Blend Modelleme

Birden fazla profilden bir yol
boyunca yuzey olusturur.
Yukandaki islemler takip edilir.

——

Spline edrisi (kontrol noktali) Yizeyler ve yol secilerek
Uzerine noktalar ve ardindan  Create Form komutu
profiller yerlestirilir. Bir spline uygulanir.

Yandaki 6rnekte kontrol . o
egrisi uzunlugi 0-1

noktali spline egrisi

kullanilmustir. o o -
wianimigtir NOT: Bir spline egrisinde egdri toplam uzunlugu 1 olarak kabul

edilir. ik nokta 0 orta nokta 0.5 son nokta ise 1 ile gésterilir.
Noktalar konulduktan sonra secilerek bu 6zel konumlara
Properties altinda Normalized Curve Parameter kisminda

deger verilerek tasinirlar.

Revolve Modelleme

Bir profili bir eksen etrafinda
ddénduUrerek yUzey olusturma
islemidir.

Yer duzlemine dik bir profil Noktadan gecen profil ve
olusturmak icin bir cizgi cizilir profilin etrafinda dénecegi
ve Uzerine referans amacl bir eksen secilerek Create Form
nokta yerlestirilir. ile bicim yaratilr.

Mass Modeller Uzerine Detaylar Eklemek ve Diizenlemeler Yapmak

Form element komutlan 3B model Uzerine ilave detaylar eklemek icin
kullanilabilir.

Model Uzerinde yUzey Uzerinde yapilan yukarndaki uzatma/kisaltma veya
yUkseltme/alcaltma islemleri haricinde kenar veya noktalar Uzerinde de
calisilabilir. Bunun icin X-Ray ile modelin saydam réntgen gorintisiune
bakilabilir. X-Ray'in akftif olmasi icin modelin dizenleme modunda tUmUnin
secili olmasi gerekir. Yukarnda anlatildigi gibi, fare model Uzerinde gezerken
klavyeden Tab Uzerine tiklanarak farkl alanlar vurgulanabilir.

I iy ‘
ﬂ . Modelin enine bdlimlemesine yol acar. Model yukarndaki gibi X-Ray
Add Profile e s
modunda goruntulenmelidir.
— — e
'1: = ; L;u-—:'—:':—/r;ﬁ
- t == ':/“\\ .: AV_F_ -
o . | i ‘/
mAdd Edge Modelin bit ylzeyi boyunca boyuna boélimlemesine yol acar. Model

X-Ray modunda goéruntilenmelidir.
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5 | gt ]
ety |
.' o
1 i
e | b .
L [ -
) Olusturulan modelden yiizeyleri siler.
m Dissolve 3 yuzey

I
NOT: Yukandaki 2B profillerden, sekiller tek tek secilerek (Ctrl +
tiklama) Create Form ile yeniden yUzey yaratilabilir.

Create Form, void ‘
secenegiyle
kullanildiginda,

yuzeyde girintiler
olusturulabilir.

Yizey Uzerine Create form, void secenegiyle uygulanir ve

dikdértgenler gizilir ve  ardindan uzatma sekil icine dogru
segcilir. gerceklestirilir. islem diger yOzeye kadar

sUrdUrUlseydi sekilde delik acilmis olurdu.
Finish Mass dUgmesi ile yukarndaki sonug elde
edilir.

Tasarnm Alternatifleri Uzerinde Calismak

Revit bir fasanm problemiyle iliskili farkl alternatiflerin kaydedilerek model icin secenek olarak
sunulmasina imkan verir. Bu sayede farkli kUtlelerin nasil golge verdigi ayni bina Uzerinde farkli
kUtlelerle sinanabilir. Bu islem Design Options secenediyle basarilir:

| yiem =10 IS o ERE b3 9 CB B <
ds, SHIFT unselects. 220 Main Model v [ Exclude Options

Design Options penceresinden - New dugmesi ile ana tasanm alternafifi listeye eklenir.
istenirse Rename digmesi ile daha anlamli bir isim verilebilir. Burada bu tasanm secenedine
diz kule bina adi verilmistir.

Olusturulan secenege modeli eklemek icin ilgili kUtle secilir ve Add to Set digmesine fiklanir;
onceki adimda yaratiimis sete eklenir:
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Mow Editing: Edit

‘ “ Main Model | | Edit Selected
H}\ - Option Set 1 Finish Editing

Diiz Kule bina (primary)
- Meyilli Kule bina

. Option Set
. - Kule binasiz i

Accept Primary...

Rename

Delete...

Mam Model v Exclude { Optian
Make Primary
Add selection to:
l Diiz kule bina {primary) i Delete
| Close | | Help |

Duplicate dugmesi ile ikinci tasanm alternatifi

olusturulur sayisi kadar secenek meydana bt << a——
getirilir. - -
Ahkktos S
Opton
Mgk Primary
Duphcate
Dicletr
Closre Help

Listeden ikinci fasanm seceneginin adi secilir ve
kUtlede istenen degisiklik yapilir. Bu degisiklik bu
secenek Uzerine kaydedilir.

o Do

Bir dnceki adimdaki islem tekrarlanir ve UcuncU bir tasanm alternatifi ikinci tasarnm laternatifi
olan Acili kule binadan kopyalanarak eklenir. Listeden son tasarim secenedi olan Kule binasiz
secilerek kUftle silinir. KUtlesiz bu alternatif de kaydedilmis olur.

2 Duzkule bina (primary) v [#] Active Only B Agili kule bina v [/] Active Only 0 Kule binasiz v [/ Active Only
Duz kule bina Acil kule bina Kule binasiz
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Mass Modellere Malzeme Atamak
Nesne diuzenleme modundayken secilir.

Properties>Material <By Category> yanindaki kG¢cUk kutuya tiklanir. Material Browser
penceresinden bir malzeme segilir:

RIOperics = Material Browser - Default Mass Exterior Wal
Seardh Q| Identity | Graphics | Appearance E
Project Materials: <All> | = [0 = v Shading
<Al Use Render A
Form (1) W .
: Sammis Color |RGB 133178 44
Graphics Concrete
Visible | Gas Transparency
Visibility/Graphi.... Edit... ! Generic ¥ Surface Pattern
. Ly Glass
Materials and Finishes
Material : By Cat I Masonry Pattern <nonex
| BN DY BTEGONY L Metal
Lol mmbide s Mlmbn ? Miscellaneous Coler
Paint
Plastic Alignment |Texture Alignmen
I S)rst.em ¥ Cut Pattern
Textile
Wood Pattern <none’
. Default Mass Exterior Wall Color [z
- Nefault Mass Flnnr

! Default Mass Skylight Asil malzemenin yapilacak degisikliklerle zarar
- lale « 9orm_eme5| Materyal penc_er?s_mm sol_ ol_h_nqlon
Create New Material \ Duplicate Selected Material” ile yeni bir isimle

®| [Duplicate Selected Material d& kaydediimelidir.

Mass modelin malzeme rengi, doku, saydamlik
orani vb. 6zellikleri degistirilebilir.

. Conper color [ETTTOT DUzenleme ortamindan cikilarak mass
. S model secilen malzemeyle Graphic
B ooe-erocrng - Diplay Options’taki secenege gére
W o o goruntulenebilir:
Basic colors:
. Default Floor T
HMFEETHENN
B oo EEEEEE
HNEEEEEN
. Default Light Source - . . . . . . .
EEEEET N & Graphic Display Options...
. Default Mass Dig Duvar St (=) Wireframe
() Hidden Li
. Default Mass Exterior Wall N T ..
o rrr .
Huse 100 (5 Consistent Colors
(=P Realistic
gﬂRayTrace

1:100 BA|EITR Ge T i s g e 6 L i 6 [ <

Mass modellerin malzemeleri Revit acilirken kullanilan ﬁ v| EHGE-&-m-
bir sablon nedeniyle famamen saydam olarak

gozikehbilir.
| @

Mass modeller icin kullanilan gecerli malzeme niteligi Modify| Materials _ ~ -
Manage-> Object Styles penceresinde Material [ Project Information g
kolonu bashigindan gérintUlenebilir: Select =
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Gecgerli Object Styles
ma |Ze me a dl Model Objects | Annotation Objects | Analytical Model Objects | Imported Objects
Defa’l'”t Filter list: | <show all> v
form’dur.
Kutusuna Cat Line Weight Line Col Line Patt Material "
ategory n ine Lolor Ine Fatern aterna
Projection | Cut
fiklanarak EBvass 000 [ B [ Bl Solid Default Form
Form 1 2 M Black Solid Default Form
OQI|OH Gridlines 2 2 Il Blue Solid
pencerede Hidden Lines 1 2 M Black Dash
SOydO miik Mass Exterior Wall 1 2 M Black :
o . . Mass Floor 1 2 Il Black Solid Default Mass Floor
degeri yeniden Mass Glazing 1 2 M Black
ayarlanabi“r: Masslnten?rWaII 1 2 M Black
Mass Opening 1 2 Il Black
Mass Roof 1 2 M Black
Mass Shade 1 2 M Black
Mass Skylight 1 2 Il Black
Mass Zone 1 2 M Black

Asagidaki saydamlik (tfransparency) 0 olarak ayarlanarak tGm gecerli malzemeyi kullanan
mass modeller opak hale gelmistir:

Material Browser - Default Form ?

g

GL| [Identit}rHGraphicsl Appearance [+ |

Project Materials: All v [0 » ¥ Shading
Mame Use Render Appearance
Concrete, Cast-in-Place gray Coler [RGB 185 189 196
Transparency 0
Concrete, Lightweight
¥ Surface Pattern
Concrete, Precast Pattern <none>

Copper Coler el Ri]

Alignment  Texture Alignment...
Damp-proofing

¥ Cut Pattern
Default Pattern <none’
Default Floor Color [i{lz3viviY]

Default Form

EEEIENEN

Default Light Source

Bu ayarlarla olusturulacak yeni bir sablonla ¢calisildiginda mass modeller gecerli olarak opak
bir ylizeye malzemesi ile meydana getirilecektir.

M EEG- Q-2 =2-FPOA G- E G Mass modelleri hizll bir sekilde opak
HETEELTE  SUEE  GEETE NEED AR A6 gostermenin bir yolu da normal BIM
[y EQ X | B Cope - 9 F: d [} ekraninda (dizenleme modu olmayan)
Modify| [THI : FD & cut - j % - o O ( mass modeli secmek ve Properties
Select « Prop_;rtie: Clipboar;%; GJCIZe;me%r; & ¥ - (ElelrldOn PhaSInge Phase Iii,mlndcn
xisting secenedini segcmektir.
Properties x

Graphic Diplay Options’tan yuzeyi
goruntulenebilir.

Telif Hakki . Copyright © 2016 Salih Ofluoglu - Kaynak gosteriimek suretiyle alinti yapilabilir




AUTODESK REVIT KAVRAMSAL TASARIM DERS NOTLARI PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

shaded hidden line

NOT: Phasing bir projede dnemli olan evrelere gére modelleme islemini bdlUmlendirmek
ve/veya varolan yapilara gore yeni onerileri farkllastirmak icin kullanilan grafik bilgiyi filtreleme
yéntemidir. Istenildigi kadar evre eklenebilir. Phase Filter ile bunlardan hangilerinin ayni anda
veya bagimsiz olarak gosterilecegdi duzenlenebilir. Ayrnintili bilgi icin:
(www.revitzone.com/revit-fundamentals/62-phases-an-overview-of-revit-phases)

Modellere Golge Biraktirmak

Mass modellerin gdlge vermesi de saglanabilir.
Bunun icin asagidaki Shadows On dUgmeye

B E

tiklanir: -

Golgenin rengi Graphic Display Options
penceresinden Lighting altinda Shadows
kaydiracindan ayarlanabilir:

« Lighting

Scheme:  Exterior: Sun only

Sun Setting: <In-session, Lighting=
Artificial Lights: Artificial Lights...
Sun: 30
Ambient Light: 0

I Shadows: 50 I

Mass Modellerde Kat Boliumlemeleri Yapmak

[~ Olusturulan Mass model tizerinde varolan katlara gére kat béliUmlemeleri yapilabilir.
Ei Bu bolimlemeler 6zellikle basit metrajlar ve kavramsal enerji harcamasi
Mass Nesaplamalarinda ¢ok faydalidirar.
Floors .
Mass model secilir ve Modify | Mass>Mass Foors digmesine tiklanir. lletisim
kutusundan hangi seviyelerde kat bolumlemesi yapilacagi isaretlenir:
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¥ Manage Add-lns  Modify | Mass =

Measure | Create | Model | Model

Mass Floors x

Level 1
Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level &
Level 5

NN ENRERRE

Cancel

Help

Mass Model i¢in Metraj Uretmek

Kavramsal tasanmin yaklasik olarak
metrajini olusturmak MUmkonduor. View
sekmesinde Create panelinde bulunan
Schedules>Schedules/Quantities ile T
metraj listesi meydana getirilir. New - Mass

Filter list:

<show all= v

Mame:

~ | Mass Katlan Metraji

Schedule penceresinde Category
olarak Mass=>Mass Floor secilir, metraja
bir isim verilir ve yandaki ayarlar secilir:

Fields | Fiter | Sorting/Grouping | Formatting | Appearance

Available fields:

Scheduled fields (jin order):

-~ Mass Floor

Mass Exterior Wall

() Schedule keys
Mass Glazing

Mass Interior Wall
Mass Cpening
Mass Roof

Mass Shylight
Mass Zone

Phase:

New Construction W

Mechanical Equipment

Metrajda hangi
basliklarin yer
alacagdi Avaliable
fields basliklannda

- Add —> Usage sagdakiler Add ile
Conceptual Constructions Level .

Count Remaove Floor Volume segllerek

Exterior Surface Area Floor Area O|U§TUFU|UF:

Floor Perimeter

Birden fazla Mass model varsa Mass:Type ile bilginin hangi Mass modelden geldigi eklenebilir.

Metraj listesi ekranda goruntulenir ve Project Browser=>Schedules/Quantities kismina

yerlestirilir;

Metraj tablosu Uzerinde okuma ve siralama amagcl bazi dizenlemeler yapmak gerekebilir.
Ornegdin sUtun basliklan Torkcelestirilebilir. Katlarin kullanim bicimi de tanimlanabilir.
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Project Browser - Project2 x
-3 Schedules/Quantities

B \1ass Katlan Metraji

Sheets (all)

Meftrqj listesi acikken Properties
kisminda Sorting/Grouping ile
yandaki ayarlar yapilr:

Sorting/Grouping Edit...

Meftrqj listesi acikken Properties
kisminda Sorting/Grouping ile
yandaki ayarlar yapilir:

PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

<Mass Katlan Metraji=
A B C D
Kullanim Katlar Kat hacmi Kat Alani
ANV Level 1 2586.56 m* 866 m*
ANV Level 2 2586.56 m* 866 m*
Ofis Level 3 2586.56 m* 866 m*
Ofis Level 4 2596.58 m* 8586 m*
Ofis Level 5 2596.58 m* 8586 m*
Ofi Level & 2596.58 m* 8586 m*
Konut Level 7 259858 m* 386 m*
Konut Level 8 2596.55 m* 855 m®
Konut Level & 2596.55 m* 855 m®
Konut Level 10 2596.55 m* 855 m®

Sortby:

[IHeader

Then by:
[IHeader

Then by:

Header

Then be:

Header

Grand totals:

Fields | Filter | Sorting/Grouping | Formatting | Appearance

|Usage

Foater:

v | (®) Ascending

() Descending

|T|ﬁe and totals

w | Blank line

| Level

[Footer:

(none)
Footer:
(none)

Footer:

v | (® Ascending

® Ascending

| Title and totals

Custom grand total &

the:

| Toplam

Itemize every instance

Fields | Filter

Fields:

Usage

Level

Floor Volume
Floor Area

Sorting/Grouping | Formatting | Appearance

Heading:

v | (®) Ascending

() Descending
[C1Blank line

Descending

Blank line

Descending

Blank line

| Kat Alar

Heading orientation:
Horizontal

Alignment:
Right
Field formatting:

[Hidden field

Field Format...

Conditional Format...

Show conditional format on sheets

Calculate totals
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<Mass Katlan Metraji=

A | B

Kullarmm Katlar
AWM iLevel 1
AN iLevel 2
AVN
Konut Level 7
Konut Level &
Konut Level 9
Kanut Level 10
Kaonut
Ofis Level 3
Ofis Level 4
Ofis Level 5
Ofis Level &
Ofis
Toplam

C | D
Kat hacmi Kat Alani

25095.56 mF | 866 |
2506.56 me 866 |

1731 me
2596 56 P 266 m*
2598 56 P 268 m*
2598 56 P 268 m*
2595 56 ¢ 866 m*

3462 m®
2596 56 m° 868 m?
2595 58 m° 868 m?
2595 58 m° 868 m?
2595 58 m° BBE m*

3462 m®

2655

Mass Modellerinden BIM Modelleri Uretmek

==

Ceiling Floor 1

|P Roof by Footprint

/\ﬁ_ Roof by Extrusion

@ Roof by Face

i

Curtain
System

Madify | Place Wall

Fed&e -
a3

=

Draw

Duvar Olustumak:

Yizeyi duvara cevirmek
icin Architecture
sekmesinden
Wall=>Architecturel Wall
secilir. Modify | Place
Walls-> Pick faces
komutu ile duvara
dénustUrulecek
yUzeylere tiklanir. Gecerli
duvar 6zelligi secilen
yUzeye aktarllr.

Cati Olusturmak:

YUzeyi catiya ¢cevirmek icin Architecture
sekmesinden Roof<>Roof by Face secilir.
DoénuUstUrulecek yUzeylere tiklanir. Enter’a
basilarak gecerli cati &zelligi secilen yUzeye
aktarilr.

Giydirme Cephe Olusturmak:

Yuzeyi giydirme cepheye cevirmek icin
Architecture sekmesinden Curtain System
secilir. DONUstUrllecek yuzeylere tiklanr.
Enter’a basilarak islem tamamlanrr. istenirse
Properties ile yatay ve dusey kayit sayisi ve
birbirlerine uzaklaiklar ayarlanabilir.

NOT: islem bittiginde sadece BIM elemanlarini tutmak icin Mass model silinebilir veya
gizlenebilir. Sgeim igin filtreme ile segcim yontemi tercih edilebilir.

Telif Hakki . Copyright © 2016 Salih Ofluoglu - Kaynak gosteriimek suretiyle alinti yapilabilir

PROF. DR. SALIH OFLUOGLU



AUTODESK REVIT KAVRAMSAL TASARIM DERS NOTLARI PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

Telif Hakki . Copyright © 2016 Salih Ofluoglu - Kaynak gosteriimek suretiyle alinti yapilabilir




