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Konu 07: Boliim 2
AutoCAD Dosyalari ile Calismak

VERANDA ALANI
Deck adli patern’l kullan

flgili alanm boya (magenta ile), pattern overlay ile kapla

— Pattern

Bland Mode: | Normal B"

Opatily; ee——4r 100 %

Scale: e i— ’W‘%
] Link with Layer

Zoom yapildiginda malzemenin farkli renkler icerdigi goriilebilir. Eskimis goriintiisii var.

Renk ve detay daha dnceki bir 6rnekte oldugu gibi ayrilabilir.
Katman iizerine Ctrl+tiklama yapilarak ekranda secim yapilir.
Yeni bir Color Fill katmani olusturulur ve bunun icin kahverengi segilir.

Efekt mevcut katmanda Solid fill katmanina alinir ve bu katmana yeni bir ad verilir:
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Asil katman kullanilmadagi icin atilabilir.

Pattern overlay’e gidilir ve su degisiklik yapilir. Bu photoshop’a sadece detaya baktigimizi ve renkle
ilgilenmedigimizi soyler

Blend Mode: | Luminosity ! :]

Opatity: se——r (100 |%

Pattern: |

& | Snapto Origin @}

| o)
Scale!  m——ii— 100 |%
g Link with Layar

Renk solif-fill katmanindan kontrol edilir. Baska bir renkle denenir.

Rengi karanliksa agmak icin Color overlay uygulanir. Beyaz renk secilir ve Softlight blend moduna getirilir:

— Color

Bland Made: | Soft Light --:-ii ]

Opacity:  mli— (27 | %

KORKULUKLARI YARATMAK

Yukaridaki ayni doku kullanilir.

Magic Wand ile korkuluklar segilir:

Solid Color Fill katmani olusturulur. Ustteki deck
ile ayni renk kullanilir. Renk tizerine tiklanir ve
renk color swatch’a alinarak kopyalanir.

Onceki efektler bu katmana Alt+Tiklama ile
kopyalanir. Dokunun iki tarafa tam oturmasi igin
scale edilmesi gerekebilir. Ornek:
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Drop shadow ile bir miktar derinlik ilave edilir:

—— — Drop Shadaw o
Strucium (. RS q
Dk, Benc Mods: | Matiphy Bl | ( Cancel )
Cpacty: s—— 7 |E [ New Style.. )
— et
Anghe: :' . }[\.':'3.\"_5‘ W s Clabel Light 1 Preview
S’
DIEEA ai— ] |0
nas Spread: B 2 113 .

[ — ™

O

Guadiny

Contour: |" ] Ans-alinsed

L e ———— ] =

[ Laver wrecks Cut Crop Shadow

NOT: Drop shadow efekti sonraki boyama vb. Engel olmamasi gegici bir sure kapatilir.

MERDIVENLERI YARATMAK

Kullanilacak patern: plank

Group olustur adini Stair koy ve i¢ine T1 (tread 1) olarak bir katman yarat.

ilk basamag kirmzi ile boya ve pattern overlay uygula: Rengi deck ile uyumsuz.

Color overlay uygula ve siyah rengi sec. Blend mode Multiply olsun. Opacity ile oynayarak deck rengine

yakin bir renk yakala.
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Calor Overlay
Calo
L Opacity;. melh— 17 %
dow

Asagidaki ayarlarla Inner shadow kullanarak derinlik yakalat:

l\@— Inner Shadow

— Structure

Bland Mode: | Multiply @ -
OPACity.  e——r— |75 %
Angle: @ 101 i [T Use Global (light

Pistance; Ke—— (5 P
Choke: B [0 %
SiZE e — |m—|px

— Quality

Contour: m [] Anti-aliased

Hoise! Ci—— fo %

Her bir basamak icin yeni katman yaratilir ve i¢i boyanip diger katmandan (t1) bu katmana Alt
stiriikleme ile efekt kopyalanir: T1-T5

Tim grubun opacity ile oynayarak deck renginin yakalnilmasina c¢alisiir veya grup seciliyken
| Layers ¥ |Comps hannels
[Nnrmal kﬂ-"ﬂ'

kullanlabilir.

tiklanarak adjustment katmanlar1 yaratilabilir. Burada Hue/saturation
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CEdt(Master ) oK

Hipes 2 ( cancel )
i
( Lead.. )
Saruraton: =&l
o
Lightness: +13
=1

— [ cColorize
/9/?’/? # Preview

Korkuluk basamak tistiinde oldugunda golge birakacaktir. Bu elemanin yeri basamaga gore daha yiiksekte
olmalidir:

¥ 8 Backdeck
v @ st

I |
=
Il
T
o Eitects
W Inner Shadow

W Color Overlay

W Pattern Overlay |

El T4 fx !4|

& Eiects

Duvar lzerine diisen golge varsa, ilgili efekte girilip golge hareket ettirilr.

GIiRiS VERANDASI

Giristeki isaretli aralig1 kapatarak baslanir. Bunun i¢in bir yontem ilgili katman1 bulmak ve aralig1 pencil
araciyla kapatmaktir.
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Front deck grubu ve icinde deck katmani arat ve bu alani kirmizi ile doldur.

Patter overlay = deck uygula

Yan verandaya gore daha koyu oldugu gortlebilir. Diger verandadan bu efekt bilgisi Alt+stiriikleme ile
kopyalanir.

Layers = .'Co".ps hannels Paths | =
[ Pass Thraugh = Gpacity: [100% =)
Lock: [[]| .i+ n_
™ [W [ Front deck

| I:l Deck fx s

@ Eifects

v

& Color Overlay
@ Pattern Overlay

Yan veranda da renk color fill katmani kullanilarak detayindan (luminosity) ayrilmisti. Asagida farkl bir
yontem kullanilarak color fill katmani kullanilmamustir.

Deck katmanin ctrl+tiklama yapilarak katman icerigi segilir.

ARdindan ilgilendirginiz bir renk secilir. (6nceden swatch kiitiiphanesine konmustu)

Edit>Fill
Fill
Contents i e r—
Use:! Foreground Color |5 1 e
k [ Cancel )
¥
Blending

ar

Mode: | Normal f

Opacity: | 100 %

':' Preserve Transparency

Pattern Overlay’e git blend mode’u luminosity’e cevir

Pattern
Blend Moda: | Luminasiny #
Opacity: 1100 %

3 I ALEs b
Pattarn: | Smapto Origin )

Scale: e |10 k]

g Link with Layear

Tahtalarin yoniinii degistirmek icin effect lizerine sag tiklanir ve create layers secilr. Layer style
effects’lerden katman klipping grup yaratir.
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R
T W [ Frontdeck T
] .rl:l Deck's Calar Fill
,__|—-.
& E Dedk’s Fattern Fill
L
o| [l

Pattern Fill segiliyken ctrl+t ile free transform moduna girilir ve 90 agis1 girilerek patern dondiirilir

& ! NN 0 Rl FESE T R, B

ON VERANDA MERDIVENI

Front deck katmani igine stair ismli yeni bir grup olusturulur ve bunun icinde T1 isimli bir katman
meydana getirilir:

¥ [ Front deck
v [3 stir

o

—

Kirmizi renkle boyanir

Onceden yaratilan arka merdiven 6zellikleri buraya Alt + siiriikleme ile alimir ve Hus/saturation katmani
da alinir:

®| W Srair -

£ % %mmz- H
SRR
s [l»
@ Effects
?Inneishaduw

@ Color Overlay
@ Pattern Overlay

=

Adjustment katmaninin altindaki herseyi etkilememesi Grubun blend modu normal olarak degistirilir:

| Layers ¥ |Comps. hannels.

[ Mormal Ao

Inner shadow efektine giderek gélgenin konumu ile oynanir ve 90 derece yapilir

flave basamak katmanlar yaratilir ve icleri renkle boyanir, efektleri yukaridaki basamak katmanindan
alinir.
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ON VERANDA KORKULUGU
Stair altinda yeni bir grup olusturulur ve ad1 railings olusturulur ve adina left rail konur.
Burada eksik kalan ¢izgi boslugunun doldurulmasi gerekir:

Y B3 suair H
¥ (B3 Railings [

I |
| | Leferail

E Hue/5aturation 3

Bir olasilik =——* shape katmani yaratarak bu alan1 doldurmaktir.

isile i1 IR i) SIS AP Oty [100% ) ) Ani-afs

1

Pattern overlay kullan = Deck (Gerekirse dokuyu biraz tasi)

Color overlay kullan ve rengini verandaya uydur. Beyaz rankle kullanild1.

Color Overlay
— Color

Blend Made: [ Soft Light ™
OPacity; m—{— l'?l'l_P‘

Telif Hakk: . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alint1 yapilabilir



PHOTOSHOP CS2 DERS NOTLARI . KONU 7 — PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

Drop shadow kullanilarak golge yapilir:

— Drop Shadow
—— Structure

e
OPatity.  eo——— ’75—|9G
Angle: @ 116 : E Use Global Light

Distance: e im— '13—|DN
Spread: Eimm— [0 %
SiZe! o h—— G px

Sagdaki korkuluk L biciminde oldugu i¢in orta kismina Shape katmanu ile bir ¢izgi ¢izilir

o f IEf IR EEEIEe ] B2

Weight: |1 px ‘ fllilP l.E”q | :!j Style: Color: -

Yeni bir katman yarat - right rail ve icine boya

Katmani kirmizi ile oldur ve soldaki katman icerigini tistiine ile kopyala:

v B3 Frontdeck =
v 8 Stair u
v B3 Railings
I

e I B |

|

: Right il f% L'
- Q_Ef'fe-l:ls

@ Drop Shadow

@ Color Overlay

@ Pattem Overlay
I

Pattern overlay’e gidip dokuyu diizgiin yerlestir. Drop shadow’u kapat
Yeni bir katman yarat - Horizontal rail

Icini rankle doldur ve efekt icerigini diger rail katmanindan al.
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Drop shadow’u kaldir

Effects lizerine sag tiklayarak bulardan katman yarat

v (5 Frontdeck i

v |__| Stair l
v 35 Railings

I:l Right rail f% &

W Effects
Drop Shadow

Patter katmanina gidip icerigini ctrl+tile 90 derece dondiir ve uygun doku konumuna getir

Kliiping katmanlarini merge et. Layer mentsiinden Merge Layers secilir

& v B3 railings
) ;I:I Horiz raif.-
® :|.:| Horiz raif. o -
| ¥ [[@ Railings
> Horiz rall ® |:| v s ol

Rail'in diger kismina da katmanlar birlestirilebilir. Bunun i¢cin ancak once efektlerden klipping katman
yaratilir (drop shadow atilir) ardindan tstteki gibi bunlar merge edilir:

e ¥ (3 Railings

g 1 [
B e e

o |
Q EHE{(S (- ‘om0 I e _7"
L Eo R
[ | -

Q_ ol n-f Owerlay il
- |
& Partern Overlay !

iki katmandan (horiz rail ve rail) iistte olan secilip layer meniisiinden merge down edilerek tek bir katman
yaratilabilir.

Drop shadow efekt, uygula:

—— Drop Shadow

— Structure

Bland Mode: [ Multiply =2 |
Opacity:  ee—rt— 75 %
Angle: @ [128 * [ Usa Global Light

DISANCE:  mii— (10 Ep:-a
Spread: [— i%
SIZE! i — ET_I RE
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Golgenin duvar tizerine gelen kismini diizenlemek icin efekttten lizerne sag tiklanarak katman yaratilir

w [8 Railings

Rightrails

Drop shadow katmaninda istenmeyen kisim silinir (silgi araciyla-brush senegiyle)
KIiLER BOLUMU
Pantry isimli bir katman yaratilir.

Shape katmani yaratilir ve bir ¢izgi ¢izilir:

i'ﬁh ‘ I\E| Style: Coler: -
| [ i |

Pantryhoriz isimli bir katman yarat ve sar1 ile boya
Pattern overlay = Oak (scale’l %50 olsun)

Tasiyarak yerine oturtmaya calisildiginda bu alani kagatacak kadar biiyiik olmadig: goriiliir:

Paterni yatay uzatmak i¢in bu efektten klipping katman yaratilir. ctrl+T ile width degeri transform edilir:

ig x[s0px |[A]v:[12030px |f wezzox |[f]mfooex || sfpn || wpa |* v |
i 11 | | | | | |

11
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Shape katmani bu noktada artik silinebilir.

Pantryvert isimli bir katman yaratalim ve i¢ini boyayip pattern overlay oak ile icine dolduralim (scale
%50)

Yoniinii ayarlamak icin kendisinden bir klipping katman yaratip 90 derece transform edilir:

Klippiing katmanlar ana katmanlarinda Merge Down edilebilir ve ardindan istenirse birbirine merge edilir

= v B ranry

= :! B s

= I:I Bantrovert ‘ I
3 El Pantryhariz "

Bu sekilde hepsini merge etmek drop shadow isini kolaylastirir.

T g Epe——
Uzndng Upbcn: Lustor Bl Mo, | Wl ply ,’i- [ Tangel —j
FASem S s . ( New Style. |
11 nner Smazow 5 X
S dnsh @. i " f0 a2 ol ughe M Ereviews
() e L T "

130! 2*dEmzans spresd: o & .

Disa duvar tlizerine tasan durumlarda bu kisimlarin silinmesi gerekir. Drop shdows’tan bir katman
yaratilir. Bu katman klipping katmanlara benzemez. Fazlalik kisimlar silgi araciyla bu katmandan silinir

E2R 4 Pantry

R
’5,? Shahing's Drop Shadow

[® | » BB Front deck I
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BODRUMA INEN MERDIVENLER

Bu merdivenler betonarme olacak.

Walkout stair isimli bir grup ve t1 isimli bir katman yaratilir.

)

ilk basamak hehangi bir renkle boyanir
Kullanilacak patern: concrete
Pattern overlay uygulanir. Scale %50 yapilir.

Bu islem sonraki basamakta yapildiginda ayni dokunun tekrarlilig1 suni bsr gériintii yaratir. Bu yiizden
patern hareket ettirilerek yeni bir konuma getirilir.

Son konulan basamak digerine gore daha asagida oldugu etkisi Inner Shadow efekti ile saglanabilir:
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M gy [ e s
k =
‘% % 100% ! =
=
3
4 i

A

qll -

_Layer Stylz
[ e Shaduw
[ Pt e E—JOK:}]
gault Bland Made: [ Multiply =l | e = L
Oparity bl [53 |% _ New Style...
= R
Argle -'\ -—} o * T Use Glsbal Light M Preview

Dstance & [5 Jex
5 Choke e (g % .
Size  offh |:1§ '|p)=

Her basamakta bu islem tekrarlanir. Ancak her basamakta patern hareket ettirilerek monotonluk etkisi
ortadan kaldirilir.

=l —
= |y [ Walkout stair

= [ j 3 ~ "
ﬂ}'?‘iﬂens ‘

D Inner fhadow

@ Farterl] Overlay

= I:l 12 fx

W Effects
B Inner Shadow

B Pattern Overlay

s []e fola

o Effects

B Pattern Overlay

Bodrum icin slab katmani olusturulur ve burada inner shadow biraz daha biiyiik ve koyu yapilabilir:
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— Inmer Shadow
[ Structure

Blend Mode: | Multiply B‘. -
OPatity,  eom——— |57 %
Angle: [ - [D " [ Use Global Light

DiStance  Eim— (o P
Choke: H——— [0 %
SIZE!  e—— 24 px

laver 8¢

Yan Duvarlar

Rwalll isimli bir katman yaratilir ve slab katmanindan (basamaklarin ulastii zemin) pattern overlay
etkisi bu katmana kopyala

1.3
[® v Em Walkout stair

— R 3
- |:|rwam -
f e f=

{h’ W fffects
@ Pattern Overlay

o [

W [ects
& Inrer Shadow
@ Paitern Overlay

—l A

Katmani boya ve gerekirse patern efektine girerek dokunun konumunu degistir

Drop shadow kullan:
el "
[~ fera Sk adm

e Y Strucurs
Bl oy Otianes, Delaall O | |
] firvap Shakin G n B
[mEETT Shak / -,
B s o Argle: \_/] =T " [ Use Ghobal Light
) Innar Girw ﬂlu’al\ﬂ"ﬁ_ &l re
() Besal and Embas Larmsc: e —— T

[l Caneaur e e T Fx

1 Tarua

Quatiy
1 xann ’7 ’j\

Cortur. Anr -aliasen
Eivane i | O

Ust basamaklardan alta dogru ineren gélgenin yavas yavas artmasi istenirse su islem yapilir:

Efektlerden klipping katman olusturulur

|§ ¥ 3 Walkour stair

I_ + rwalll's Pattern Fill
—

|§ I owalll

S
I_ rwalll's Drop Shadow

=1 - T
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Drop shadow katmanina bir layer mask eklenir ve saklanmak istenen kisimlar brush araciyla segici bir
sekilde boyanir.

El

v (3 Walkout stair

]
.
=
]
|
|

L
E

- = |
= ‘ ‘@I | mallls .
|§ El slab ﬁ: -
@ Effects

W Inner Shadow
D Pattern Overlay

£ I:l 15 = !-I

@ Fffects

Brush: 1:; a | Made: [ Normal %]  Opacity: [100% H| Flow: {100 |Z‘-I| |

Diger duvar icin rwall2 katmani olusturulur

I¢i boyanir ve slab katmanindan ayni patern overlay uygulanir ve yeri ayarlanir.

Drop shadow etkisi verilir:

— Drop Shadow

— Structure

Blend Mods: [ Multiphy B‘ =

OPACILY,  me——— |—f5—| %

Angle: @ a0 " [] Use Glohal Light

DiStance: el bm——— (14 px
Spread; Eim— [ %

Size: ”ﬂ_'[x_' 21 px

Burada da efektlerden katman yaratilir. Drop shadow katmanina yukaridaki gibi mask yerlestirilir ve
boyanir (bazi kisimlari saklanir)
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Istenirse opacity ile oynanarak resmin opaklik degerleri degistirilebilir.
EVIN iCINDEKI MERDIVEN

Asagidaki gruplar yaratilir:

[ v [ stairs

I:l Braakline fx -

E

| P [ GoingDn I %ﬂ!cu

= | ’E Color Overlay
= ﬂ Breakline x

& Gradient {}-.:a-rla\-

B B3 Goinglp

=« SO . I =

Color Overlay ile turuncu boyandi ve Gradient Overlay uygulandi

- Gradient Overlay —

Gradient
Bland Made: [ Mormal ¢ & 1
Opacity:

3 100 |%

swyle: [ Reflected | & Wik
Color Overlay iy v ET Align with Layer

Color e

Blend Mods: 'D.'erla',' = 1 7 N

i Rl Scale: P It 1%
DOpacity: r-—fx-mgb ——— 131

Goingup grubu icin Basamaklar i¢in inner shadow ile carpet pattern kullanildi:

Pattern Overlay

Pattern
Blend Mode: [ Narmal . : 1
Opacity; é (100 |%
Pattarn: ||l {" Snap to Origin )
Scale: edi—— 2 1%

A Link with Layer

Innar Shadow

Structure
Blend Made: | Maltiphy T .
DpACitY!  m—r— [50 %
f et .
Angle: | 10 " [T] Use Global Light
b
Distance; e—— |5 pa
Choks: El— 1%
Size! mlim—— [y px

Ayni ozellikler going down i¢in kullanildi. Aradaki fark bu grup en ilist katmaninda Hue/saturation
adjustment katmani kullanildi. Grup icin Normal modu isaretlenerek sadece grup elemanlarinin
etkienmesi saglandi
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— Edit: | Master @
—ox—)
Hue: -33 ( Gange! }

_.(.h. L
[ Load.. )

k -23
B [ Save.. )

Lightness: -15 |

Saturation:

[ Colorize
ZLE 2 #rreview | Layers % | Channels | Path

[Nnrmal . —IJHDF'-

BANYO

Yeni katman yarat:

(= T

IE ¥ (3 Washroom
|§ k D Shiowar

] [I:lj Tile

[ | e B ciaine

Tile katmanini siyah rankle paint bucket’la boya
Pattern dokusu se¢ (dirtybathroom_BMP.jpg) = small tiles adli pattern yarat

Pattern overlay. Burada biraz daha bulanik da olsa daha kiigiik bir 6l¢ek secildi (%5)

=]
- e = q
E R | t i i ol s
e S il A —q 1o o
8 Y I T T (AE i
S S A ¢ M | |
ok | i
- il 2
. it i
: i I ==
ke l F N
{ H Layer Styl
=i [ Famers Overlay
A Patterm
Blending Dption:: Defauk Band Mode: @
ZH g Shadow o
7 ATV el (100 |5
Eiois: Snren
|1 Qutar Clow i B & o)
1} e Gl - i
7] Beval and Evbose Seae E
I Comtour W 1k wen 1 aper
[ Testare
Fl3ztn &

Dokuyu yerine dogru yerlestir

Color overlay ile renk ver eflatun seg

—— Color Overlay
Color

Blend Mode: | Overlay 'B‘ -

OPAtity:  m—— }54—| %
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Patern iizerinde varyasyon yaratmak i¢in gradient overlay kullanilabilir.

— Gradient Overlay
— Gradient

Elend Mode: | Multiphy n-e.;

OPACity; st i— [3a %

o [ R
Swyle: | Reflected B‘ EAlignwith Layer

Angle: @ og E

Bl e —_a 'T‘x

Inner shadow kullan:

— Inner Shadow

— Structure

Blend Mode: [ Multiply rv-:;-]-
Opatity, e———— (75 £

Angle: @ 118 * B Use Giobal Light

Distance; Ei————— 5 px
(] T R —— o %
i + Q—)
Size 5 px

Wall adl1 Baska bir katman yarat

Boya ve color overlay ver

Color Overlay
Color

S —

Opacity. se———4i (100 %

Bevel and emboss (gecerli ayarlari ile) kullan

Drop shadow:

—— Drop Shadow
— Structure

Blend Made: [ Multiphy h‘a‘i -
OpaCitY:  s—— 75 %
Angle: @ 118 * ¥ Use Global Light

Distance:  eil— (10 px
SPreat: Fim— |—|3 %
Size! mi— (13 p

Drain katmani yarat ve boya

Gradient overlay kullan
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— Gradient Overlay

— Gradient

Blend Made: l Mormal L %]
Dpacity: sl :EEIII ']%
Style: | Radial #] E Align with Layer

Angle: @ !g,} _i

Scala: gisg %

Etkisini yumusatmak icin gradient izerine tiklayip koyu renk siyahtan ziyade bir gri tonu segilebilir:

— Pres.els = ! , . , : wo (Tj
FFFERPF R o
AV VY ]

Mame:  Two Color | € New )
Cradient Type: | Solid |"3-'l

Smoothness |100 i!l W

ity % Location

Color -E Lotalior. O |E\‘. . Delete

Color overlay (eflatun)

— Color Overlay

— Color

Blend Mode: | Overlay -Q.‘! -

Opacity. c——— 1100 k1

Fixture katmani yarat (dus basligi) ve sadece icini eflatun ile doldur

Select st ralar:

"1 Cnly Web Colars

new

&
2]

current

@ufo |

Oslo |x
O [z |x

Or [106 |
06 [e]

IO E: (106 |

& iEAEudﬁd

i ok )
l_f_ Cancal )

(" Add To Swatches

[ Color Libraries )

b

20
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Eee e |
o
o
Ij. I |
TUVALET

Yeni katman yarat:

‘.!_5- v _| Washroom
=

« [T

- B [0 Shower

Klozetin i¢ini istedigin rankle doldur

Color overlay (acik sar1)

Color Overlay

Color
Bland Mode: [ Normal ?h]
OPALITY, il (100 %

Bevel and Emboss

Eevel and Emboss
Structure
Style: | Inner Bewvel = 1
Technigque: | Smooth = |

Depth: efib—— 100 %

Direction: &) Up () Down

5ize! di—— |7 P
SOfEn:. s i— 14 233
Shading
Angle: 118
| W Use Global Light
Altituda: ™ 4 30 1t
Gloss Contour; | BR[| Anti-aliased
Highlight Mode: | Screen =N
Opacity; ——f— {75 £

Shadow Mode: | Multiply ?]-

Inner Shadow
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— Inner Shadow

—— Structure

Blend Mode: | Multiply 1@-!- %

DPACIY,  —— ﬁf I%
Angle: @. 118 * @ Use Global Light

Distance: (S I3 |p1

Choke! E—— ] %

SIZE! e |5 |p1

Satin

Alan i¢inde varyasyonlar olusturur. Acik renk gri se¢

— Satin
— Structure
Bland Mode- | Multiply [
Dpacity: i |_E_2 i%
Angle: @ 19 -
Distance: skl [11 ]px
Size:r el L.}:; m px
[C] Anti-aliased
Contowr:
E Invert

NOT: Bir¢cok efekt kullanildiginda istendiginde stil olarak kaydedilebilir. Bunun icin effect iizerine ¢ift
tiklanir. New style diigmesine tiklanir ve bu stile isim verilir. Ornek Fixture

Bu stile daha sonar styles panelinden erisilebilir.
SINK

Yeni katman yarat:
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9 |y [0 Washroom

[
@
| I:I Taoilet fxa
o™ E |

tacts

B Inner Shadow

ile‘\-e! and Emboss e
B Color Cverlay

AT

LTI T

w1

- B [[F Shower

Dis kisimlarini siyahla boya. Buradaki CAD layer’l kapatilip aradaki ¢izginin boyanmasi gerekebilir

Klozet efekti buraya kopyalanir. Styles panelinden uygulanabilir

remm—ra—)

[ ¥ 8 Washroom
- =
k | Lavatory ﬁ -

B Effects
B Inner Shadow

B Beval and Emboss
’!-5'”1.:{;5-:” D-ver::ur
W Satin

Sink isimli yeni katman yarat ve orta kismi boya

I

Color overlay beyaz yap

Color Overlay

Color
Blend Moda: | d\.'erla',.l & :| ]
Opacity!  e———¥ (100 %

23
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Gradient overlay

Gradient Overlay

Gradient
Bland Made: | Normal T]
DOpacity: 3 [1o0 |%

Style: | Radial % ET Align with Layer

Angle: [ g
Sl o —# [150 £
Satin
Satin
Structure
Blend Moda: | Multiphy = =
Opacity.  sefide— 40 %
angle: [ 13
Distance! mlii—— 17 px
Size: M-F—%- 13 e
& r :, ] Anti-aliased
ontour; | A
E‘ Inwert

Drain katmani yarat ve siyahla boya

Gradient overlay yarat. Siyah yerine acik gri bir tonal baslatip beyaz ulas

Gradient Overlay
Gradient

Blend Mode: | Normal +H

Opacity; ) [100 %

Style: | Radial +| M Align with Layer
Angle: | 0

Scale: 3 [150 %

KITCHEN EQUIPMENT
W |w [B8 Ktchen

®| w @@ sink

I [
| Sink

9

g
=

L
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Eviyenin dis kismini siyahla boya

Bunun tizerine dnceki fixture style uygulanir. Farklilik yaratmak gerekirse uygulanan efektlerden birine
girip degerleri degistirilebilir. Ornek:

Bevel and Emboss -
Structure

Style: | Innar Bavel &= !

Technique: | Chisel Hard |3

Depth!  F——— "'rl %
Direction: f&) Up () Down

528 i i— 7 T px

Soften:  —l——— _2 -:F'J‘

Bu islem 6nceki stili etkilemez. O bu islem bagimsiz olarak kalir.

Yeni katman yarat.

;i ; v _| Kitchen :
| T Sink |
[ g |
| |
11

& | |
g |

Gradient overlay (drain ¢evresine gelmesi i¢in yeri degistirilebilir)

Siyah yerine acik bir griden baslasin
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Gradient Overlay
Gradient

Elend Mode: [ Normal =
OPatity!  me—t [100 %

Style: | Radial = | Ig Align with"Layer
Angle: [ \ G

508,  p—ii 150 %

Satin

Satin
Structure

Blend Moda: | Screen w4 |
Opacity;  s—r— (50 %
angle: [ 19

Distance: efi——— g px

Size! ek

fag px
] Anti-aliased

@ Invert

Contour: Ul

¥ L | Kitchen

¥ | Sink

#L

Basin

% Effects
o Gradient D'-.n.erla\-
B Satin

Sink fx'-

I¢ini doldur:

Gradient overlay .. acik griden baslasin
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— G ra::.l\}enl Overlay

— Gradient
Blend Made: | Normal C¥|
Dpacity: ] ICU J%

Style: | Radial g i E Align with Layer
Angle: |"z i \ugc =
‘/’

.

5CalE;  — 150 .%

[stenirse drain cevresindeki halka daha baskin hale getirlebilir.:

Stroke
— Swroke —
Structure —
Siza: B épx
Position: | Center ¥ 1
Bland Moda: | Normal , 4 q
Opacity, il (82 %
_ Fill Type [ Colar -:1
Colar: -
M
BUZDOLABI

Equipment katmanini goriiniir hale getir:

Dolap secimi yapabilmek icin Cork floor katmanini kapat

Magic wand ile secim yap

Simdi tekrar cork floor acilabilir

v u Kitchen

¥ (B3 Refrigerator

Case

& W W 4§

Secimi mask yap
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v [

Refrigarator
Case
se¢ ve boya

Paint brush aracini kullanabilirsin

Master Diamater 'g'|5 px | ¥
Hardness, o
i

T e ]e|®

o 3 5 9 13 13 |i%

. - - - .

5 9 3 17 21 27

L L - - L

35 45 65 [ 100 [ Zo0 | 300

. NIEERERE
3 | 19 17 45 B5 [¥

Boyamaya basla

Orta grilikte bir renk se¢. Bunu yeparken ¢apraz boyayip farkli renklerle ¢alisilir

Yeni katman yarat:

:T '8 Kitchen

¥ |1 Refrigerator

| Handles

» B sink
| t\ﬂ Washroom

Master Diamater [0 o | ™
- &l
Hardness: 100%
-
[ [+]e|®
3 5 g 13 19 |
. - - - -
5 g 13 17 21 27
- . L L L -
35 45 E5 100 | 200 | 300
o @ (@ | *| = |t
13 7 45 B B
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v Kitchen

Secimi mask olarak aktar ve ilgili katmanda boya

B w @@ Kitchen

¥ B3 Range

Lol

|

‘ > [iE Refrigarator

Paint brush kullan ve alani gri renk varyasyonlariyla boya
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Master Diameter :-QS px

Hardmess:

€

i : . ®

R e TR

+ . . Ll L

5 |og | a3 | ar | 20

A AR A

35 | 45 | 65 | 100 | 200
o (@~ | »
13

13 17 45

v (3 EKitchen
v |-__| Range

Case

B T3 Refrinaratar
Secim yap (cork kapaliyken)
Eflatun ile alan1 paint bucket ile boya

Gradient overlay (daha ¢ik gri ile baslasin)

—— Gradient Owverlay

—— Gradient
glend Mode: | Normal #%
Crpacity: i !?G_I] %

cnser: [ o o
Stylla: [ Radial !'3* E Align with Layer

v (B8 Hitchen
¥ [ Range
[EF
Burner2
I_ -
I:I Burner f# -
B Effects
;.E f-.;adéent IC;\reﬂa\,r

30
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PENCERELER

B |w [ Windows

L] gill

B Glazing

HE

L] Frames

=l

Tim katmanlari secerek iceriklerini siyah ile boya

Tim pencerelere bu islem uygulanabilir. Bazen bu isi yaparken bazi katmanlarin goélgeleri sorun

yaratabilir. Bu durumda bu katmanlari kapatir ve islemimizi 6yle yapariz.

 T—— [ e
o I—————==1

AT 1 SRR

Sill katmanini se¢ = Color overlay (ekradaki kahverengsden biri alinabilir)

Bu efekt Glazing ve Frames’e de kopyalanir

AT T TR BT T

Daha color overlay renkleri tizerinde degisiklik yapilabilir
Glazing icin a¢ik mavi secilebilir.

Frames daha koyulastirilabilir.

T T 0 R

KAPILAR

Igili AutoCAD katmani agilir.
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e i
|§ k4 l;a Daors L}S
|
|§ Framas fx =
|§ Panets = L.
& Effects

B Drop Shadow

W Color Overlay
- E=m urade

Drop shadow kapilari daha 6ne ¢ikartti
MOBILYA

AutoCAD mobilya katmani agilir

|

L J @ Furnitura
¥ B8 sofa

[Ij‘ Cushion
b i@ Doors

- i -

|

|

Sceim sirasinda Alttaki Floors katmani kapatilir

Paint bucket ile minder kismini boya
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| =
® |w [ Furniture
® ¥ 28 Sofa
& L Cushion
| p [ Doors

Bu kism1 da boya ve zemin katmanini a¢

Cushion katmanini aktif yap ve doku seg¢ (leathered.tga)
Pattern - leatherl

Pattern overlay - scale %25 (pattern hala biiyiikse bunu asil resimi kiiciiltme yoluyla yapmak daha dogru
olacaktir)

Kenarlarda minderin daha egrisel olmasi i¢cin Becel and Emboss uygulanir:

Eevel and Emboss
Structure

Style: | Inrer Bevel &)
Technigue. | Smusth &

Depth: i

Direction: (@) Up () Down
SiZE;  oni— (13 P

Soften:  e——— |7 px

shading
Angle: 113
") # Use Glabal Light

Altitade:

Closs Contaur: Fo ':' Anti-zliased

Highlight Made: | Screen [

ODALitY;  m—r— A0

Efektleri Backrest katmanina da kopyala

Bevel Emboss
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Bevel and Emboss

Structure
Style: | Inner Bevel

Technique: | Smooth

Depth: o o0 %
Direction: f@y Up () Down

SIZE  mili— pi

Soften: | px

Drop shadow

Drop Shadow

- Structure

Bland Mada: | Multiply

B |

Opacity: s——————f— |75 %
Angle: 141 [ Use Global Light
Distance: epiShm—— (17 P
Spread: | J——%.—‘ 0 %
Sizel al— |10 P

Deri rengini degistirmek

Hue/saturation ekle ve grubun blend modunu normal yap

Lock: |[][ ! ﬂ.' [
= 3 AL CAYETS

.
W |y [ Furniture

o ¥ [0 seofa

- I jl Hue(Saturation &
= I:l Backrest fx -

@ Effects
@ Drop Shadow

@ Beval and Emboss

@ Fattern Overlay

- I:l Cushion }& -

& Effects
@ Bavel and Emboss

@ Pattern Overlay | 4
v

Hue /Saturation
Edit: | Master B
Hue: +30
Saturation: -37
Lightness: 0
Y

DIsaridan carpet dosyasi alip yere serildi
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DIiGER PROJELERDE PATTERNLERI KULLANMAK

Edit = Prest Manager

Preset Manager

Preset Type: | Patterns

.:]

% Crosshatch
Bl Cork
B ParguatWood
1 Ceramic Tile
= Marmaleum
. Cranite
HE Oak
B Deck

Plank
Bl Concrete

. Carpet

Isim vererek kaydet. ideal olarak Deafult Photoshop klasériine kaydedilmelidir. Bu
tekrra actigimda listed module2 goziikecektir

0 favz
Save patterns in
Save As | Module2.pat ':!
4w [ur=|2] | Cypatterns 34 (o
e EOrmShiDES
DFICF Lustom Snapas 7%
I3, hingisheidia . Ductones
SHixhiD ::.r:nle’ls la
W Jons il - %ayooard Shoroouts
2l Lavouts |
PLACES S Merutustemization b .
f'!_- g icatie s L Oplirmiced Culors L PrsteripT Parterns
>, laimes 3 Uptimize...ut setings b
£ sroct Ll Opcimized Settings ¥
B veshtap « | Farems | b
WA R clnesc 3 [ Lo I
! Hide zxrens on  { “ew Folder ) Cancel ) [F=Savess)

¥ € pone )

( Load... )

4 kY
| Rename... )

p

Delete

b

Presct Manager

sayede Photoshop

Frese: Type: | Patterns

i7i Crasshateh
B Cork
B Varr ethinad
O
B Ner raleun
- L ranite
ok
B rcece
Parik:
Bl Concree:

W carper

Tim katmanlardaki kapatilan Drop shadow’lar ag.

Goriilmeyen drop shadow durumlarinda katmanlari yeniden sirala

&

e
e

Text Only
Srnall Thumbnai
Large Thumbnail
Small List
Large List

<

Reser Patterns .
Replace Pattermns...

Artist Surfaces
LColor Paper
Crayscale Faper
Naturs Patterns
Pattarns 2
Pattarns

Reck Patterns
Texture Fill 2
Texrure Fill

AutoCAD katmanlari segilerek Stroke effect vasitasiyla (gegerli ayarlar) kalinlik verilebilir:
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=

Farkli ekran moduna gec¢ip bunun dokulu goriintiiyii nasil etkiledigi gézlemlenebilir:

Lo |

= ,‘| :b’“;l Standard Screen Mode

. | o O3 Ma&.‘nized Screen Made

=] Full Screen Mode With Menu Bar
] Full 5creen Mode

m m m m

|:5'I2|ﬂja

i Jil... Maglc
5 [Mac !,rl...nauwe
ana

Ications

AutoCAD’deki bu etki AUtoCAD grubu seciliyken Layer =>Opacity (%60 uygun) ile oynanarak arttirlip
azaltilabilir.

Tiim katmanlar1 en son asamada tek bir katman haline getiren bir komut kullanlarak resim kalitesi
yikseltilebilir

En {ist katmani se¢ ve Ctrl+Alt+Shift+e
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Bu katman altindaki katmanlarin tiim piksellerini icerir

Yerel contrast dodge and burn ile daha fazla arttirilabilir

I“i’; 3 Dodge Tool O
Dodge aracini se¢ . i. W Bu ara¢ herseyi daha aydinhik yapar. Highlights'lari
aydinlatmak istiyoruz. Su ayarlari yap:

1 v == _
.\ w| EBrush . Range- | Highlights . 1 Exposure: | 155 . r/z.\_
1009 ; -
Master Diameter 1009 px (3
= |ad
Hardness o
s o @
3 ] 13 19
. . . - .
9 13 17 21 27
- - . % L ] L
15 45 65 104 200 | 300
s (0| @|» | o |
13 19 17 45 65 Y

Daha aydinlik olmasini istediginiz alanlar (mesela pencere 6nleri) tizerinden araci gegiri:

-

@ | Brush: | ® s | Range: | Shadows &l Exposure: |19% e /ﬁx

o)

Burnaraci — * ise karartmaya yarar. Ornek golgeleri karartalim. Daha az 151k alan yerlerde tercih edilir

Sponge kullanilarak ¢ok renkli géziiken bolgeler solgunlastirilabilirler.

:; @ | Brush:| ® & | Niode: | Desaturate T‘ Flow [17%  |wl _/ﬁ-\-

BE2
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