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Konu 07: Boliim 1
Photoshop’tan AutoCAD’e Dosya Transferi

AutoCAD ¢izminin Photoshop’ta ¢alisilabilir hale gelmesi i¢in vektorsel bilginin raster formatina
cevrilmesi gerekir. Bu islem ekranin screenshot’1 alinarak saglanabilse de bu yolla iiretilen imaj doyalari
diistik ¢oziiniirliikte olacaktir ve bunlardan tiretilen sunumlarin kalitesi de istenen diizeyde olmayacaktir.

Cizim dosyasinda imaj yaratmanin en iyi yontemi ekranin plot’'unu almaktir. Bu amagla bir plot siirticiisii
yaratilir.

PLOT SURUCUSU YARATMAK

File-> Plotter Manager (veya plottermanager komutu)

-1zl xl| Burada AutoCAD ile gelen PC3 (plotter driver) dosyalar agilir:
Dosya Dizen Gordndm Sk Kullanlanl ﬂ'

) ceri - 7 | /' Yo H Yandaki secilerek yeni bir plotter driver eklenebilir

Adres I._f CiDocuments and Settings'l,ho[:l E Git

A% Default Windows System Printer.pc3
AP DWFE eFlot.pe3

A DWG To PDF.pc3

S PublishToweb PG.pc3

S PublishToweb PNG.pc3

|? NESNE |9,2D KE | _g Eilgisayarim s

Onceki secenekler icin ileri diigmesine basilir ve asagidaki secim yapilir

add Plotter - Plotter Model x| Manufacturers icin:
Begin Select your plotter manufacturer and model. |F your platter izn't listed, congult pour Raster File Formats
Hetwiark Platter 3 ¥% platter documentation far a compatible platter, (Genel ama(;ll bir segim)
Sistem Printer
pFlotter bodel Optionally, if pou have an installation dizk containing an HD| driver, chooze Have
Select Driver Disk. A Browse for HIF File dislog bow is displayed for you to locate and install the Peine
Import Pap o Pe2 HIF file attached to the HDI driver. Model 11 .
i Portable Network Graphics
PNG
Eilr?itst:[ Hane M anufacturers Models ( )
Autodezk. ePlat [FDF) _J 5 -windows BMP (Uncompreszed DIB
CalComp Partable Netwark Graphics PMG [LZH Compr PNG dOSya formatl

TIFF Yerzsion B [CCITT G4 2D Compression) _|
TIFF Yerzion B [Uncompressed)
True\ﬁsmn TGA Versmn 2 [U ncompressed]

imaj kalitesini kaybetmeden
goreceli olarak kii¢lik resim

Thiz model iz supported by B aster File Format HDI - by Autodesk dosyalarl yaratlr (non-lossy
i Have Disk .. | im f
resim formati).

< Ger I ileri » I iptal |

Herox

Hewlett-Fackard
Oce
Raster File Formats
-

NOT: Ara adimlardan Import PCP or PC2 daha dnce olusturulmus siiriicii dosyalarinin transferini saglar.

Ports basliginda Plot to File ile olusturulacak ¢iktinin dosyaya yazilmasi saglanir.

{© Flattoaport |6 Plat to File " AutoSpool
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Plotter Name kisminda ImagePrinter ad1 verildi.
(Bu isim resim dontisiimiinde kullanilacak olan LISP skriptinde ilgili alaninda degisiklik yapilmamasi i¢in

skripteki ile ayn1 birakilmistir)

Platter Marne:

|ImageF’rinter

Edit Plotter Configuration diigmesine basilarak plotter ile ilgili diger ayarlar yapilir:

add Plotter - Finish L |

Begin

[detwark Flalter
Spstem Frinter
Plotter Maodsl
Select Drivel
Import Pop or o2
Parts

FPlatter M ame

Jsapoiny

The platter ImagePrinter has been installed with its default
configuration settings. To modiy the default settihgs, choose
Edit Platter Cenfiguration.

Edit Platter Canfiguration ... | |

Uphaonally, bo perfarm a plot caharation test on the newly
configured plctter, and verify that your drawing maasurements
plat accurately, choose Calibrate Plotter.

[Ealitrate Plotter ... |

< Geri Saon iptal |

Burada su ayarlar yapilir:

Generall Paortz  Dewice and Dlocument Settings

H# ImageFrinter
E@ Media

L Source and Size «Size: Sum Hi-Res [1600.00 2 1280.00 Pixel:

-8 Graphics

Wector Graphics <Clrs: 2 shades of grayx<Res: 100 DP»

<D

5 Lustom Prop%s
ter Uzer-defined Paper Sizes & Calibration
A5 Custorn Paper Sizes
A4 Modify Standard Paper Sizes [Frintable Area)
Filter Paper Sizes
----- {80 Platter Calibration

4] ' |

_»ﬁ' < | Ei

2l 'faPlotter Configuration Editor - ImagePrinter el
Generall Ports  Device and Document Settings
= -2 Media ]

[ @ Source and Size <Size: Sun Hi-F ez [1600.00 = 1280.00 Pixel:
[

Wector Graphics <Chrs: 2 shades of gray><Res 100 DPIl=<Dtk

Cusztom Properties

User-defined Paper Sizes & Calibration
ustorn Faper Sizes

Lo Modify Standard Paper Sizes (Printable Area)

L8l Plotter Calibration

& PP File Mame <C:\Documents and SettingshhocatApplicatic o |

— Rezalution and Color Depths

" Color [Brithering:

Color Depth ————— Res 100DPI
|2 shades of gray l Ji

e R

— Filter Paper Sizes

Source ﬁ.lZﬁ.l
| vl [ ur Hi-Res (1600.00 » 1280.00 Pix... il
it [ fGa HiRes [1600.00 % 1200.00 Fi...

[ puper %G (1280.00 » 1024.00 Pix...
[ fun Standard [1152.00 = 300.00Fi.. |

Thiz device cannat configure some[all] of theze valuss

Impart.... | Save fs... | Defaults | Import.... | Gave Az | Defaults |

Check Al | Uncheck &l

This device cannot configure some(all] of these values

] | Cancel |

Help

| (1] | Cancel | Help |

Cikt1 siyah-beyaz olarak alinacaktir

Telif Hakk: . Copyright © 20
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'fcﬁ.Plotter Configuration Editor - ImagePrinter 21
Generall Ports  Device and Document Settings
-5 Media -]
L Source and Size <Size: Sun HiF es [1600.00 » 1280.00 Fixel:

I8 Graphics
] Wector Graphics <Chrs: 2 shades of grap><Res 100 DPl=<Dtk
Cusztom Properties

User-defined Paper Sizes & Calibration

=
andar

| ¥
@ Filter Paper Sizes
{251 Platter Calibration
& PP File Mame <C:\Documents and SettingshhocatApplicatic o |

< |

— Custom Paper Sizes

By

Tintable Area)

IL'

Add...
[elete

Exdit....

D efaults

ELL

Impart.... | Save As... |

o]

Cancel | Help |

Add diigmesine basilarak yeni bir sihirbaz a¢ilir ve su
se¢imler yapilir:

Boyut icin yine LISP skripti ile uyumlu olmasi icin ImageSize ad1 verilmistir. Son diigmesine basilarak

islem tamamlanir.

Custom Paper Size - Paper Size Mama

Froir

Media Bo.inds

Frrrstlasies isted 1ta= Cloter Cariquratior Cdicr.

T e s Ay=d drfaut infamatind indicat=z FF papss sFe pae
ledting. Enter a vew rame i identy, the pape: size. The new
Jape saz naine wll Le acded Wilhe b o” cuslun papz sices

Filc mame:
Finizk

| II iy i

Custorn Paper Size - Media Bounds x|

Rran The rixr=nl pares zize = IR0« LZA0 Pivel: Tnocreat=s A new

pader size. adiust wicth and Heichk. then select Inches cr

B s G il s Plozs cie anlp gl clie T 1ot ‘Linals
Enatet e frsa
Fapzi Size Yarre
Filc. qamc:
Firish
Fieviey

“wiLlh |“““ _.:i'

Height : |3:IDD j

Urits  |(IEEES

< 3 I ileri » I ipta
Width=4000 Height = 3000 Units= Pixel

& 2]

Gene[all Ports  Device and Document Settings |

E@ Media ;I
"2 Source and Size <Size: Sun Hi-Fes [1600.00 » 1280.00 Piel:
EH@ Graphics

Wector Graphics <Chs: 2 shades of gray><Res: 100 DP><Dik
Custom Properties

User-defined Paper Sizes & Calibration

-5 Custom Paper Sizes

L) Modify Standard Paper Sizes [Printable Area)

@ Filter Paper Sizez

-8 Platter Calibration

4] |

|;|

< Geni

iptzl

r— Custom Paper Sizes

Add...

Telif Hakki . Co

Delete

E

il

Edit...

Width = Height: 4000x3000
LR: 0.0 Printable Area: 4000 » 3000

Impart.... Save fs... | Defaults |

i Help

Cancel |
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Yine Son diigmesine basilir. Bu islemle birlikte Plotter Manager’da Plot siirtictisii ve PMP klasorii altinda
ise ImagePrinter boyutu meydana gelir.

loix) OB - oix]

= i F »| oy
Doswa Dizen  Gordndm Sk Kullanilanl: ”| .;,' e B ISR BRI | %
o -y »
"\_,’IGeri - \_) = .@‘j."*’"a 33 é?Genv \‘)v i?|/ Ara
- Adres I\__} CiiDocumerts and Sattil‘us'tl‘oca'lj &g Git

Adres 3 cAD 2007R 17 DlenuPiotters ¥ | [ Gt

= : F Irnagerr nker, prp
ILZIPMP Files - A kaC AT Pletrer Markl Param. ] £
Add-A-Plotk ZKE
S Default Windows System Prinker.pc3 F PublshTatch 03, prip
AW DWFS eFlot.pc3 QL'l<tEoCAD Plotter Model Param,..
_‘fé:. DG To PDF.pc3
% PublishTaweb JPG.pc3 oL PribishTaieh PG pn
< publishToweb PNG.pc3 ﬁ ngI(tEOCAD Plotter Mods! Param. ..
|K0num: C |?62 bawt | ,J Bilgisawarim 7 Bies i IS RE - Bigisayzrim v
STYLE TABLE AYARLARI

Cizilerin kalinlik ve renkleri ¢iktida belirli bir renk ve kalinlikta vermek amaciyla kullanilir. Photoshop’ta
diizenleme islemleri sirasinda ¢izgi kalinliklarinin en ince degerinde olmasi tercih edilir. Bu sayede secim
ve boyama islemleri daha hassas gerceklestirilebilir.

File = Plot Style Manager (veya stylesmanager komutu girilir)
=l0ix|| Burada AutoCAD ile birlikte gelen stiller yer alir.

Dosya Dizen  Gérlndm Sk kulla ”| o

Qe - Q- ¥ Pas "Il Yeni bir Plot stili Add A Plot Style Table Wizard ile yaratilr.

[S)Autodesk-Color.sth
[=)autodesk-MOND sth
[E5]DWF Wirtual Pens.cth
[z5]Fill Patterns. ctb
[s5)Grayscale.cth
[zZ)monochrome.cth
[Slmonochrome. stb
[25)5creening 25%.cth
[35)5creening 50%.cth
[55)screening 75%.cth
[25)5creening 100%.cth

m |4D,9 KB :_J Eilgisayarim 4
Table Type kisminda X
Degin To namiz e slple propelies, sebct Maned Pl Sigls Tdile, Tu
- crezte a plot shyle tabe that ieferences each objest's AulaCAl
Color Dependent Plot Style E ;ahle T:F;e 2007 color, selzct Color-Depzndent Pl Shle T able.
Table segilir. Plot Stillerini o
o ile name
renklerle eslestirir. Firish

& Color-Dzpendent Plot Style Table

AR plnt stdes willhe =reated  The isfamnalinn will be zaved in A

plot style tasle TTE] fle.

Named Plot Style Table diger
secenektir.
© Hamed Plat Shle T able

A plot slyle tabe will ke cealed thal coatang one plat style named
Homal. Mew plat styles can be added in the Plot Ste Tablz
Editor.

< Ber I leris I iplal
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Add Plot Style Table - File name I

Begin
Table Type
Erowze Eile

File name

Finish

Enter a file name for the new plot style table you are creating. To
identify this as a plat style table file, a CTE extension will be
appended,

File: name :

Images

x|

< Geri I leri » I iptal

Add Plot Style Table - Finish

Begin
Table Type
Erowse Eile
File name

riizh

@

A plot style table named Images. cth haz been created, Plat style
information contained in the new table can be used to contral the
dizplay of abjects in platted layouts or viewparts

[ Fhtsyie Tabe Ediar .. ]|

To modify the plot stule properties in the new Flot Style Table,
chooze Plot Style T able Editor.

Uze thiz plat style table for new and pre-dutaCAD 2007
drawings.

-

3|

< Geri Saon iptal
HI Plot Style Table Editor - Images.cth ﬂﬂ
Generall Table Yiew Form View I
Flat styles: ~ Propertie:

T ﬂ | Color: [ Black | ~]

Dither; 0 i

hepsi _ | =

A Grayscale: o s

secilir

Pen #: I.t’-\utomatic 3:

Yirtual pen i IAutomatic 3:

Screening: Img ﬁ

Linetype: IUse object linetype j

Adaptive:
=
D escription: Line end style: IUse object end style vI
ﬂ Line jain style: IUse object join styls j
Fill style: [ hiect fill ztul

j I e object fil style j
feld Syle Depiesue | Edit Lineweights... | savede. |

Save & Cloze I Cancel Help

Plot Stiline Images ismi verilmistir.

Plot Style Table Editor ile renk ve
kalem kalinligi gibi ayarlar yapilir.

Plot Styles kisminda tiim renkler
segilir.

Color icin Black secilrerek tiim
renklerin Siyah olarak ¢ikti vermesi
saglanir.

Dither Off yapilarak tiim piksellerin
saf siyah olmasi gergeklestirilir.

Lineweight i¢in en ince kalem olan
0.0000 mm segilir.

Save & Close ile islem bitirilir.
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PLOT DENEMESi

Plot komutu girilir. Plot iletisimi sag alt koseden genisletilir.

Ellplot - Model 3 2 |
i| Learn about Plotting

—Page setup
Marne: I “Monex Ll add...

r~ Printer/platter
Mame: I@ Nane =l Properties,.. |
Plotter: Mone
Where: Mot applicable

Description:  The layout will not be plotted unless a new plotker
configuration name is selected,

[ Plat o file
—Paper size ~Mumber of copies
|Previous paper size (300,00 3 2000,00 MM) =] e
rPlok area rPlok scale
what ko plot: ¥ Fit to paper

I - I
Extents Scale: |Custum

—Plok offset {origin set to printable area) ———————— | 1 M =
e | 285.10 il [V Center the plot | Dol unit

2 I']'DD i [T scale [reweights :
Erewien, . | Apply to Lavout | o] | Cancel | Help |I

L

i | Learn about Plokkin

r Plot skvle table (pen assignments) —

Images.cth j Pb) l

L Mone
Shacad.cth

DWwF Wirtual Pens.cth vI
Fill Patterns.cth

Grayscale.cth - I

monochrome. ckb tg

—|Screening 100%.ctb
[ Plscreening 25%.ctb
Screening S0%.ckh
Screening 73%.ckb

Mew. ..
W PIGE WIEH pIoE SEyles

Plot Style table bu ¢izim i¢in atanmis
stilleri gosterir. .CTB uzantisi bu stilin
color dependent oldugunu gosterir.

Images.ctb son yaratilan stildi.

NOT: Bazi sistemlerde Plot Style Table bashiginda sadece .stb uzantisina sahip stiller goriilebilir. Bunlar
Named plot styles’dir. Bu stillerin color dependent ¢evrilmesi i¢cin convertpstyles komutu kullanilir.
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PLOTTER AYARLARI

Normal sartlar altinda tek bir ¢ikt1 i¢in su ayarlarla ¢cikti alinabilir:

x| Printer/Plotter:
i Leatn sbodk Plokting ImagePrinter pC3

~Page secup ~Plaot skylz bable {Fen assignments)

Tame: |<\|one> ﬂ fdd... paper Size:
- Prinker fplott - Shadzd vieaport optiors ImageSIZe

Tharme: l& ImageFrintsr. paZ =] Properties. . Shede plct |A> Uislayend - i

Flotter: Porbable Meswork Sraphcs 2ME {LZH Compression) - Pa... Suality INU'IIIdl vl PlOt Style Table.

Where:  Fle S EN Images.ctb

Cestription:

r~Plot opkions

¥ | plot ol ol Plot Scale:
= - 2 = ¥ HIct aojest Ineweihts 2 pixel = 1cm O]arak

Pape- size Nurber of copies land]

- i styles ayar .
lImEgeSize L’I I W j [ Plck with plct styles y
[ | Plct paperspacs st

—Plat arca o seals [T Hide papsrspace objects PlOt Area:

St [~ Plek starp on Extents

Fcale: I2 1 'l [ Save thangzs to layout (Center the plot isaretli

~Plot ofFset forigin se: ke printable areal | 2 Ipixe!s 'I = rDrawingorientation —————— olmall)

[izEls W Center bye alot [Tt

) I‘i“ |1 unit
[+ Landscape @
i |356 pizels | Sealedlieisimts ml

[ Plek uaside dovn

Drawing orientation:

Landscape
Preview, ., I Apply bc Layout I OF I Cancel | el | @
NOTLAR:

Printer/Plotter adh olarak x
ImagePrinter secildigind su pencere
acilir. Burada default secenegine

?) . .
tiklanir. “‘(} AutaCAD can attempt to uze the custom paper size or uze the printer's default paper
size.

The plotter configuration iz not set up to support the curent lapout's paper size.

' |Jse default paper size Sun Hi-Res (1600.00 = 1280.00 Pixels)
" |se custom paper size  [35433.07 » 23622.05 pixels)

ak. I Cancel

[T Add the custom paper size to the plotter configuration.

Plot Style Table i¢in Images.ctb se¢imi yapildiginda bunun (eI E

tiim Layout’lara uygulanip uygulanmayacagini sorar. Cikti
dogrudan ekrandan alinacag i¢in burada ne cevap ‘?f; Assign this plot style table bo all layouts?

verildigi 6nemli degildir. s
Ewet I Hareir |

Scale kisminda genellikle once 1:1 ile baslanir ve ¢iktinin
ne kadar yer kapladigi kontrol edilerek bu deger her
seferinde genellikle hesaplanmasi kolay olmasi i¢in 2 kat
arttirilir.

Alternatif olarak resim dosyasi boyutlar1 degistirilebilir.
Asagidaki gibi Properties’e tiklanir.
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[Printer,l'plntter

Marne: I@ImageF‘rinter.pcB LII Properties... I

I‘ﬁ‘Plotter Configuration Editor - ImagePrinl 21xl Custom Paper Size - Media Bounds i

Generall Ports  Device and Document Settings

Begin The current paper size is 40
= . : paper size, adjust Width anc
% ImagePrinter. pc3 P Media Bounds Milimeters, Pixels are only &
E-€3 Media Brintable Area
& Source and Size <Size: ImageSize> :
B Graphics Paper Size Name
Custom Properties File hiamme
L zer-defined Paper Sizes & Calibration Firish

idth - (S
Height : I3UDD =1
Units I Fixelz x l

(B

| | »l

— Custom Paper Sizes
|§ ImageSize Add...

“width % Height: 40003000
LR: 0.0 Printable Area: 4000 « 3000

Impaort.. Save fs... | Defaults |

(0] | Cancel | Help |

Tlim ayarlamalar tamamlanip OK se¢ildiginde ¢ikt1 resim formatinda verilen boyut ve 6zelliklerde
olusturulur. Ancak burada Photoshop’a transfer icin ¢izimi meydana getiren acik katmanlarin hepsinden
birer dosya yaratilmasi ve bu dosyalarin Photoshop’ta bir dosyada tekrar katmanlar olarak bir araya
getirilmesi istenir. Bunun i¢in bir LISP program kullanilacaktir. Bu islemle ilgili detaylar asagidadir.

OLCEK EKLENMESI

Vektorsel calismalarin raster bicimine dontstiirilmesindeki en 6nemlis sorulardan birisi 6lgegin dogru
bir sekilde yakalanmasidir. Bunun i¢in ¢izime 6l¢egi ifade eden bir sembol ilave edilir. Bu sembol
kullanilarak resim gercgek 6lcegine gore boyutlandirilir.

Scale adl1 bir katman olusturulur ve icine asagidaki élgek isareti cizilir. Isaretin toplam biiyiiliigii 100 cm
olacak sekildedir.

LAY2IMG.LSP (Layer to image) YAZILIMI iLE CIKTI ALMAK

Bu islem manuel olarak yapilmaya kalktiginda her bir katmanin kapatilip ¢ikti alinmasini gerektirdigi ve
dolayisiyla uzun siirecegi i¢in bir LISP programindan faydalanilacaktir. LISP AutoCAD iizerinden bazi
islemleri daha kisa zamanda ve verimli olarak yapmak icin varolan bir script dilidir.

Lay2Img adli LISP program tiim a¢ik katmanlardan verilen plotter’a ayri ayri ¢ikti alir. Bu islemde Plotter
ile ilgili yaptigimiz ayarlar dolayisiyla her bir katmanin bir PNG dosyasi ¢iktisini alacaktir.
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LISP program AutoCAD’e vlide komutuyla ¢agrilir.

Visual LISP adli gelistirim ortami belirir ve ilgili dosya (lay2img.Isp) acilir. Bu dosya GNU lisansina
sahiptir. Yani herkes tarafindan iicretsiz olarak kullanilabilmektedir.

Bu dosyadaki ti¢ bilgi cizim i¢in Plot amacli tanimlanan ayarlarla ayni olmalidir. Degilse script tizerinden

degistirilebilir. Bu dosyalar:

Print driver
Paper size
Color table

is ImagePrinter.pc3
is ImageSize
is Images.cthb

Yukaridaki adimlarda bu dosyalar zeten bu adlarla kaydedildiler. Olmasalardi da asagidaki kisimlarda

adlari degistirilebilirlerdi.

{defun C:layZimg { / LAY LLIST LHAHME PATH FILE}

(setq PATH (getfiled ""Save image files of each layer™ " ™"

{setq LLIST (tblnext “layer™ T}}

{while {f= LLIST nil)
(setq LNAME {(cdr {assoc 2 LLIST)})
(setq LLIST (tblnext “LAYER™))
(command "LAYER™ T ™= "§" LMAME ""*")
(command "LAYER™ "OFF™ "= “N" ")
{command "PLOT"

"Yes"

"ImagePrinter .pc3™
'ImageSize"
andscape
“Ho™
“Extents"
ol ="

“Center"
“pgt

(strcat PATH "-"
"N

LNAME)

)
{command “LAYER™
{princ)

)

T TR

1) 5
; get first layer

goes thru each layer
gets layer name
advances to next record

sets layer current

turns off everything else

Edit the following plot details as needed
Detailed Plot

Plot from Model tab

Printer driver
Paper Size
Orientation

Plot upside down
Plot area
Plotted pixels =
Plot offset

Plot with styles
Use this style table name
Plot with Lineweights
Shade plot setting
filename to plot

Save changes to Page Setup
Proceed with Plot

get path

drawing units

turn all layers on
close silently

Burada 6nemli olan islemlerden birisi 6l¢ekle ilgili olarak yukarida okla isaretli olan alanda yapilacak
ayardir. Buradaki bu bilgi 2=1 olarak degistirilmelidir. Buna gore plot edilen 2 piksel = 1 cm ‘dir. Bu Alana

bu yeni bilgiyi girerek diizeltilir.

Skript yeni bilgi ile kaydedilir ve == Load diigmesi ile yiiklenir. Bu ekran kapatilir.

AutoCAD’de lay2img.lsp komutu girilerek her katmandan bir PNG resim dosyasi ¢iktisi alinir:

<onurt |’_r£ Masaistii j QT -

L EATEUS Data Recovary wizard Professlond 4.3.5 Rapd share Cownloade:
LT Google Chrare |Z)2 Erhancing Cravincs

S Google Earth

T ,'Nero Burning 20K
. Mero Express

[Sibackup

Am PC Inspector =ile Rezovery

i i
Dosgya ad: I|Houge I fig |
Kaptliii |4l Fies["” ] Iptal

21
alElz

Dosyalarin hangi klasore kaydedilecegi belirlenir.

Tlm resim dosyalari buraya verilen dosya adiyla
baslarlar.

Bu islem sirasinda katmanlar agilip kapanirlar.
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Olusturulan dosyalar:

ol

Diogys  Dizen  Gardnim Sk kdlamilanlar  Aragls »| #

Qi - - [P Pwa [ Kestier

Adres IE} C:\Documents and Settings'l,hoca'l,Desktopj Git

33

3’ House-A-Door.png

ki House-A-Flor-5trs,png
i House-a-Glaz.png

i House-a-wall.prg

o House-Basement.png

i House-Cabinet-lower,png
] louse-Cabinet-uppsr.png
& House-Closst.png

## House-Deck.pno

i House-Defpoints.png

W House-Equiament. png
W House-I-Fu-n.png

i House-P-Flor-Fixt.png
i House-5cale.png

[s1,4 k8

|15 nesie | d Bilgisayarim A

AUTOCAD DOSYALARININ PHOTOSHOP’A AKTARILIMI
AutoCAD’den plot edilen resim dosyalar1 CS3 ve sonrasi Photoshop siirtimlerinde olan
File = Scripts = Loads File into Stack

skripti ile Photoshop ortaminda bir dosyada ayri katmanlar olarak birlestirilirler. Asagidaki érnekte CS4
kullanilmistir.

File Edit Image Laver Select Fiker Analysis View ‘Window Help

MW, e Resolution: | Ipixelsﬁnch
Qpen... Chrl+O
Browse. .. Ale+ChrH+-O
Open As,.. Alk+Shift+Chr+O
Zipen As Smart Object. .,

Open Recent r
Device Central..,

Close ChrH-w
Closze all AlEHCEr-
Close-and Go To Bridge. . Shift-+ kel
Save Chrl+5
Save As... Shift+Ckl+5
Check In...

Save For Web & Devices..,, Ale+Shift+Ckrl+s
Rexvert Fiz
Place. ..

Irnpart L
Export L3

Aukamate
Scripks

Irnage Processor.,..

File Info. .. Alk4+Shift+Cerl+T Laver Comps ko Files, .,
Laver Comps ta PDF, ..
P Setup. .. Shift+Ckrl-+P
age St I t Layer Comps o WPRG. ..
Pririte Ctr+P
Print e Copy AlkShift+Ckr P Expott Layers to Files, .,

Exit:

Telif Hakki . C

Chrl+0

Scripk Exvents Manager...

Salih Ofluoglu - Ka

Load Mulkiple DICOM Files, ..
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Acilan pencerede Browse diigmesine basilarak dosyalar ytiklenir.

x
Source Files ]

Choose two or more files to load into an image stack,
Cancel |

Use: | Files j

Remove |
Aol Open Fles |

[ Attempt to Automatically &ion Source Images

Kanur: IE"'j.-’-‘«utnEAD Irnage:s j € 5. mER E3]

# House-0.png

# House-a-Door.png

P House-A-Flor-5krs.png

P House-A-Glaz. png

P House-A-Wall. png

¥ House-Basement. png

P House-Cabinet-lower . png
P House-Cabinet-upper . png
P House-Closet.png

P House-Deck, png

P House-Defpaints.png %
# House-Equipment.png
P House-I1-Furn.png

P House-P-Flor-Fixt.png
# House-Scale.png

Dospa ad: || j lLI
Dospa bk I.&II Farmats ﬂ iptal |
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Dosyalar Photoshop’a ayr1 katmanlar olarak transfer edilmis olur:

LAYERS [F THS |
INormaI Opacity: | 100% | ¥
Lock: [ o & @ Fill: n

@ Ijl House-Scale.png
|9|I:| Houze-0.png
|;|I:| House-A-Dioor.prig
R

3 |I:| House-A-Flor-Strs.png
|;|I:| Houze-A-Glaz.prg
R

|9|I:| House-A-w/all png
|;|I:| House-Bazement png
R

) |I:| House-Cabinet-lower.png
|;|I:| House-Cabinet-upper prig
R

|9|I:| House-Closet.png
|;|I:| Hause-Deack.prg

R

3 |I:| House-Defpoints prig
|;|I:| House-Equipment.prg
R

|9|I:| House-I-Furn.prg
|;|I:| Hausze-P-Flar-Fixt prg
L

KATMAN ARKAPLANLARININ SILINMESi

Katman igeriklerinin birbiri tizerinden saydam bir sekilde iceriklerinin takip edilebilmesi i¢in

|
arkaplanlari silinir. Bunun icin Magic Eraser |£’-F‘ araci kullanilir.

Bu aracta sadece beyaz alanin dogru bir sekilde silinebilmesi i¢in aracla ilgili ayarlar su sekilde olmalidir:

|J =7 Tolerance: | i [T Anti-alizz | T Contiguous [T Sample &l Layers

4

Opacity: | 100% | * | |

Herbir katman icin tek tek arkaplanlarina tiklanarak beyaz alanlari silinir.

%

Telif Hakk: . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alint1 yapilabilir 12
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== _ I8l L2 AT {LY I ;IJAs | P et L] | ;I%

ARKAPLAN iCiN BIiR FILL LAYER’I ATANMASI

Son katmanin da arkaplani silindikten sonar ¢izim okunmaz hale gelecektir. Bunu diizeltmek i¢in arkaplan
bir DOLGU KATMANI yerlestirmek uygun olacaktir.

Bhoto Eilker. .,

= S Layer Paleti altindan yandaki gibi bir se¢im yapilir ve
%l— arkaplan icin beyaz rengi secilir.
L e-Cabinet-lower prg
Patkern... —— . .o I L.
- Bu yeni katmanin diger katmanlarin 6niine gegmemesi i¢in
e-Cabinet-upper.pn . .. . P
Levels. . PRECRNS katman listesinin en altinda olmasi gerekir. Striiklenerek
e L Closet prg buraya birakilir.
Color Balance., .
Brightness/Contrast, .. e-Deck.pna R
HueSaturaticn, .. = I:l ol balipnentyig
i e-Dafpoints prg
Sielechivealar . - |:| e
Chanme!l Mixer .. ]
Garadient Map. .. SR & I:l Huuse-P-Floe-Fit.prig
&

e-I-Furn.png

I
U D Color Fill 1

Inwert =
Threshald. .. se-P-Flor-Fixt.png
Posterize. .. ol o 3,

RESIM OLCEGININ SAPTANMASI

Cizim icin ruler’in agilmasi saglanir (View - Rulers). Cetvelin lizerine sag tiklanarak cm olmasi saglanir.
Olgegin oldugu Alana zoom yapilir ve élgegin her iki tarafina Guide ¢izgileri Move araciyla taginir.

. =
|E-:lI |3‘1 E-SI |I'| E?I |E-J .|
L% 25 , 25 , 25
8z
= =
E — —
| 100
= 4
1 |
: E
EEW 6! EEE T ki) | - _.d
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Guide i¢in snap segeneginin a¢ik olmasindan emin olarak sol késeden orijin 6l¢cek isaretinin oldugu yere

tasinir.
¥ Snap Shift+ I
Snap To 4 v Guides
W iGrid
Lock Guides A+ :
: v Layers
Clear Guides .
¥ Slices
Mew Guide. ..

 Document Bounds

" rrkapnni_si.psr @ MN% (nose- A0 Al nng, Gray, ) S o 1 |
| H | T L S I T E... ..k B
7]
=
] | @5 . 95 . 98 . R
i E = = =
1 1] 1
| [ |
] | 100 |
| A A
E |
el e v [ By
x
— Pixel Dimensions: 11,4
width: 4000 pixels Cancel |
Height: 3000 pixels At I
— Docurnent Size:
width: [s0 em =
Height: |6D cm j }'@f
Resolution: |SD pixelsfcm j
[V 5cale Styles
¥ Constrain Proportions
I ™ Resample Image: 'Bigubic j
x|
— Pixel Dimensions:  11,4M
Width: 4000 pixels cancel |
Height: 3000 pixels Rt |
— Document Size:
wiidth: | 40 cm ¥
Height: [ 30 m = }@
esolution: I 100 pixelsfcm j
[" Scale Styles
¥ | Canstrain Propartions
[ Resample Image: | Bicubic j

7 piksel 1 cm olarak goriilmektedir.

Image - Image Size ile Image Size
penceresi agilir. Burada Resolution
kisminin pixel/cm olmasi saglanir.

Genellikle resolution 50 degerine ¢ikarilir

Bu islemle 4 piksel 100 cm ‘a karsilik gelir.
Bu da 1:25 o6lgegidir.

— —
I —
} 100 J

Resolution 100 yapilarak 1:50 6l¢cek
olusturulur.

B, 2, B LBy

[

I [ Ju
| 100 |
A 7
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Guide’lar daha sonra kaldirilir.

NOT: Bu islemler sirasinda Resample image kutusu isaretli olmamalidir. Resample se¢enegi resmin piksel
boyutlarini degistirir.

KATMANLARIN KLASORE KONULMASI

I x| AutoCAD’den gelen tiim katmanlarin karisiklik yaratmamalari ve
Layers " iatnals NLalls NS () yanlislikla silinmemeleri icin bir klésére yerlestirilmeleri faydali
fpass Throush [ FEpsaA oo [ olacaktir. Bunun icin Layer paletinde asagidaki simge kullanilir.
Lock [ o+ @ Fil [ 1005 [ | Ardindan dosyalar bu klasore yerlestirilir.

Bu arada bundan sonar kullanilmayack olan 0 ve Scale katmanlari
kapatilabilir.

\
mﬁﬁd

DUVARLARIN BOYANMASI

Resim monochrome olarak geldigi i¢in renklendirilebilmesi icin RGB veya diger renkli bir moda
cevrilmelidir.

Image - Mode - RGB Color

Katmanlari birlestirip birlestirmek istemedeiginizi soran soruya DON'T MERGE olarak yanit vermelisiniz.
Aksi taktirde tiim katmanlar tek bir katmana indirgenir.

Bu is icin Wall adli ayr1 katman yaratilir ve Paint Bucket ile tiim duvarlar i¢clerine tiklanarak asagidaki
ayarlarla boyanir:

Layers Cbann_el_s‘lf!ﬁths\ A0
INormaI ;I Opacity:llDD% r

Lock: [ 4 @ FiII:

b House j

[
@ I:l Color Fill 1

@ | @ @l

JJ ‘ IFDVEgrDUﬂd - I D] IMode: INormaI ;I Opacity: I 100% | ¥ | Taolerance: I 1] ™ Anki-aliss 7 Contiguous Al Layers

O TR YIS FPOP Contiguous ¢izgi aralarinin boyanmasini saglar.
CAPS LOCK acik oldugunda boyama ikonu degisir
ve daha kolay boyama yapmaya izin verir.

_ I
: i T | Uygulanan renk degistirilebilir. Bunun i¢in Color
Overlay efekti uygulanir:

DEYEL dl U CHILSS,

Satin. ..

h|
Ly
}
¥

- e Cl - Color Cverlay. ..
& Gradient Cverlay...
Patkern Cverlay, ..
Stroke...

%
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Acilan pencerede renk degistirildiginde ekrandaki renk de etkilesimli olarak degisecektir:

Layer Style

Shykes — Color Overlay

Calar
Elending Optiors: Default ’7Ei|end Made: INormaI vl -

™ brop Shadow Opacityt e— o {100 %

™ nner Shadow

I “nner Glaw Select averlay calor:
I Bl aid Eniboss
I Contour
I Texture
- I~ satin

[l Color Overlay

I Gradient Crerlay

I Pattern Crvetlay

I stroke

%2 Katmanin altinda bu efektler goziikecektir. Efekt ad1 tizerine tiklanarak

| Layers “Channels Mpathe S0 & jstenildigi zaman renk degistirilebilir.
[

|Mormal x| ©paity: | 100%
Lock: [ &+ @ FiII:

'E > Ll Houze -

-[ EEE.

B Effects
% Color Cwerlay

=3 __ @ I:l Colar Fill 1

PATERN: Renk, bir pattern ile (6riintii) bir arada kullanilabilir.

Photoshop’ta yiiklii pattern’ler Edit - Present Manager ile goriintiilenebilir. Mevcut gegerli patternler
goriintiilenebilir. Yeni patternler Load iigmesi ile yiiklenir. Ornek dosyalarda bulunan Module2.pat
dosyasi icerigi buraya alinmistir.

S sati.
e IDa:te'ns j s Conz | % E:I:jclrie?‘lreorl\f:rl|‘;ll‘f-..
E = (e - i . SaveSet..| =y
RETEnER. . . N
— Baklava desenli tarama paterni uygulanabilir.

— Pattern Overlay
— Pattern

Elend Mode: INormaI vl

Opacity! —y I lm £

= Patterm: % ey ’I Snap to Origin |

Scalet ———y—ou— [ %
W Link with Layer

(s
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Bu islem sonucu patern renk tarafindan kapatilmaktadir. Bunu 6nlemek icin Renk Blend mode kisminda
Multiply secilir.

Color Dverlay
Color

Eland Modl: IMU"iD'!‘ ,I
Crpaciti 100 %

GOLGE: Golge kullanimi ile sunuma bir derinlik katilabilir. Gélge de iistteki diger iki islem gibi bir efekttir.

x
Elending Cptions. .. Layer Style _I
Styles [ Drop Shad Ok I
Innetlshadow — Structure
Auter Glow. . Elending Cptions: Default Elend Made: IMuItipIy 'l - pm— |
P Opactys e [ % New Stye... |
Eevel and Emboss, .. I Inner Shadow % Provow
Satin,.. P Angle: B @ [ Use Global Light
Color Owerlay... )
v . i I Inner Glow Distanice: (o I © px
Gradient Overlay...
v Pattern Overlay... ™ Bevel and Emboss Spreadi e [0 %
Stroke... | I Contour Sizet PE— | 3 =33
7 " . # =
== I Texture

— Quality

I” Satin S a m [~ Anti-alissed
¥ Color Owerlay

Moize: Py IU £

I Gradient Owerlay

¥ Pattern Owerlay [V Layer <nocks Cut Drop Shadow

I Stroke

NOT: Use Global Light, ilave golgeler olusturuldugunda onlarin gélge acilarinin da ayni yerde olmasini
saglar.

Golgeler boyama alanini kisitladigi icin genellikle kapali tutulurlar.
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YER MALZEMELERINi ATARKEN BAZI KATMANLARI KAPATARAK CALISMAK

Golge ve diger efektlerin etkisini kaldirmak icin o kismi1 secim alani igine alip Delete’a tiklanabilir. Bu alana
tekrar boyama yapildiginda ayni etkiler geri gelecektir.

Kapatilan katmanlar:

' 1 I-furn
I ] (mobilya katmani)

; — A-Doors
(kapilar)
I T Closet
(mutfaktan verdandaya cikarken
yer alan dolaplar)

Equipment
. b (Mutfak beyaz esya vb.)
B
L — - Cabinet-upper
I (Mutfak kismindaki iist dolaplar)
L] L

MALZEMELERIN ATANACAGI YERLERI GECiS CiZGILERI iLE BOLUMLERE AYIRMAK

Malzeme gecis cizgileri Shape araci ile yapilir. Ciinkii bu arag vector aragalariyla sonradan degistirilebilir.

EJ sekil araci

N =l IR SEIEIEe [

1 = shape layer
2=no style (gériinmiiyorsa a¢ilir mentiden reset styles’ sec)

| .I_ _| . T ...-

Cizilen ¢izgi gri goziikiiyorsa, katmanlardaki path kismina tiklayarak onu se¢imden ¢ikartabilirsin

. n k Path Selection Tool A
,,\' _} Direct Selection Tool A I

i | T

Path’i tekrar aktif yaparak cizgilerin yerleri her an degistirilebilir.

Secim i¢in ise Toolbox’taki path selection tool kullanilir. Denemek i¢in ¢izginin tizerine tikla. Arrow tuslari
kullanilarak c¢izgi her seferine 1 piksel yer degistirilebilir.
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Ilave shape katmanlari yaratmadan cizgiler (shapes) eklemek i¢in yeni ¢izgiye basalamadan once su
secenek aktif yapilir.

Er e | EEgEE

Cizrken ¢izgi iki tarafa tasabilir. Ara mekanlarda duvarin ortasindan gecer.

Bu katman mevcut katmanlarimin arkasinda kalmasi icin katman listesinde klasoriin altina taginir ve
yeniden adlandirilir. Gegisler ad1 verilebilir.

N |
| m@l - I:’rhapel
- ’:l"il CAD Layers

e Walls fx '

| BG

Gecis
cizgilerinin
cizildigi
mekanlar

YERLERE MALZEME ATAMAK

Her malzeme i¢in ayr1 katman olusturulur. Malzeme adi kullanilabilir.

Her katmanda ilgili mekan farkli bir renkle E Paint Bucket araci ile boyanir. Boylece istenilen overlay
etkilerinin bu piksel alanlarinda gerceklesmesi saglanir.

Telif Hakk: . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alint1 yapilabilir 19
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Bir boliimde o alan tam kapatilmadigi icin renk disari tasar. Bu bolgedeki boslugun kapatilmasi gerekir

Boyama geri alinir. Hata tespiti i¢in zoom yapilir

{ o%]

| B

- CN= E—

1= aras1 bos kalmis

2= ¢izgi biraz yukarida

iki olasilik:

1- Shape katmanindan bu bdélgeye c¢izgi ilave edilir (AutoCAD dosyasina geri donmek de
miimkindr, ancak bu isi uzatacaktir) veya mevcut cizgiler diizeltilir.
2- 2 no ‘lu ¢izginin sol ucu Direct selection araciyla diiz olusmasi icin SHIFT basili olarak segilip

uzatilabilir.

4 m

n k Path Selection Tool A

)
\

Fl

} Direct Selection Tool A

=

Paint bucket yeniden uygulanir.

Telif Hakk: . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alint1 yapilabilir
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Wood

Marmoleum

Cork

Il Transitions

) { _ J ‘!_-S .wans f= .v

MALZEMELERI AYRILAN ALANLARA ATAMAK
Cork katmanina doku vermek
Yeni bir patern, bir resim acikken Edit = Define Pattern ile yaratilabilir.

Asagidaki tiim paternler hazir olan hazir patern kiitliiphanesi olan Module2.pat’dan alinmistir.
Module2.par Photoshop’a Edit—>Present Manager’dan Load diigmesine basilarak yiiklenebilir.

T TE

I Freset Type: | Fatterre d H— |

Dionz
i

B COsC] | '

Save Set ., |

ACHIAN |

P
HT,

Z

Bu 6rnekte Cork patern’i katman efekti olarak kullanilabilir.
Cork katmanini se¢in. Pattern overlay efektini uygula ve cork’u pattern olarak isaretle

r [
- | Cork fx -

& Effects

W Pattern Owerlay
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Pattern’in uygulandig1 alan i¢in dogru boyuta getirilmesi gerekir. Bu is pattern overlay de yapilir.
Scale ile oynanir. Resim, %25, %50 ve %100 oldugundan en net halini alir. Diger durumlarda pattern
bulanik ¢ikacaktir. Burada %25 kullanilmistir.

Layer Style
Pattern Overlay
Fattern
Blend Moda: [ Mormal o4
Opacity: ¥ {100 *
Pattern:

Snap to Origin %

Burada kullanilan dokular gercek hayattan daha biiyiik goriinebilirler. Ama¢ sembolik bir anlatim oldugu
icin bu g6z ardi edilebilir.

Dokuya farkli renk verilebilir veya rengi agilabilir. Bu amagla color overlay kullanilabilir. Tiklandiginda
pattern overlay’i kapatacaktir. Bu durum bu stilin pattern overlay tUizerinde yer almasindandir.

Styles
Blending Options: Default
| Drop Shadow
Inner Shadaow
|1 Gutar Glow
inner Glow
|| Bevel and Emboss
Contour

Texture

i Colar Overlay
|1 Gradient Overlay

[ Pattern Owerlay

[ 3

NORMAL: Mevcut Normal Blend modu (rengin tamamen kapatmasini saglar) Rengi beyaz yap ve Opacity’l
diistirerek karisim etkisi yarat.

OVERLAY: oynayip Overlay segilebilir. Ancak asil rengi degistirir.

SOFT LIGHT: Pattern’i solgunlastirir (desaturat)

Color Overlay

Color
Elond Made Soft Light :
Cpacity. s |75
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Bu seg¢enek kullanlir.

Wood katmanina doku vermek

Pattern’in renk ve iizerindeki oriintiisiinii bagimsiz olarak kontrol edebilmek miimkiindiir. Bunun i¢in

asagidaki adimlar takip edilebilir:
Burada ParkuetWood paterni kullanilacak

Wood katmanini se¢ ve boyutunu diizenle.

— Pattern Owverlay
— Pattern

Bland Mode: [ Mormal L&i

Opacity; é [100 %
|

Scale: d— []_I:]II] %
W Link with Layer

Pattern:

Pattern overlay a¢ikken pattern’in igerigi resim tizerine hareket ettirilebilir:

—— Pattern Qverlay E
Pattern :

[E—
I :
o Opacity: _Q[mu % [ MNew S

fowr

EPI(
‘ [ |

Emhace S T —_—

Bu durumda pattern duvarin ucu ile hizalanabilir.
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%100’liikk zoom yapildiginda pattern {izerinde iyi bir ahsap yiizeyde olmasi istenmeyen ilave renkler
(yesiller, pembemsi kirmizilar—magenta) oldugu gorilebilir. Bu durumda renk ve doku detay1
ozelliklerini birbirinden ayirarark bagimsiz olarak diizenleme yapabiliriz.

Pattern overlay Blend mode’da Luminosity segildiginde pattern’in sadece detayinin herhangi bir renk
olmadan gozikmesi saglanabilir. Mevcut renk ise katmandaki cam gobegi (cyan) piksellerinden
gelmektedir.

— Pattern Overlay

—— Fattern

Bland Mode: | Luminesity 3

Opacity: _—g [lﬂﬂ |%

Pattern: - * Snap to Origin

SCAIE c—— W]?G
W Link ‘tg' Layer

Bu pattern’in rengini katmandaki piksel rengini degistirerek control edebiliriz.
Katmanin icerigini se¢. Uzerinde (Ctrl+Click). Katmanin kullanilan piksel alani secilmis olur.

S

. = Effects |

= Pattern Owerlay
e

Bu secim varken yeni bir Color Fill katmani olusturulur ve renk olarak istenen renk secilebilir veya
pencere disina ¢ikilip eye dropper araciyla cork floordan renk alinabilir. Burada dyle yapilmistir.

| Layers  [Comps hannels Paths | T‘-'Eé—

I | Marmal 155 Opacity: [100x [
:_._—:q.: Oz +]a Fill:[100% [#)

Fa = > LT |
L oK 7 E ;,q‘ CAD Layers E
f Cancel ) —

F' Tile

@ (* Add To Swatches - U= |

N QIE-J Caolor Fill 1

current Color Libraries T - |
: wond

_fx -
@) H: 35 | 0L |66 ' P
O S: |46 % D a (9 @ Pattern Overlay
— — |

Telif Hakk: . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alint1 yapilabilir 24



PHOTOSHOP CS2 DERS NOTLARI . KONU 7 — PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

Bu katman wood katmanindan bagimsiz olarak olusturulmustur. Color fill nerenin segilen rankle
boyanacagini gosteren bir layer mask ile gelir.

Wood katmanimdaki pattern overlay etkimi tasiyarak bu yeni katmana ekleyebilirim. Efektler bir
katmandan digerine kolayca transfer edilebilir. Burada artik kullanimayacak olan wood katmani da daha
seonra silinir.

& — @E.jcmmx#*

& Effects
W o Jttern -'.j-.- lay

@l |

Wood "

Renk ve detay ayri1 ayr1 degistirilebilir.
Rengi degistirmek i¢in Color fill soldaki kutucuga tiklanir

Su anda dokunun rengi cork floor’a gore ¢ok koyu. ilave Color Overlay eklenip dokunun rengi acilabilir.

Color Owverlay
Color

Bland Moda: | Soft Light

1| 4b-|

Opacity: i 47 w

3

' e |

g!}.! i ﬂ ColorFill 1 % =
. =

o Effects

% Color Overlay

- Pattern l.'fl‘.lerlalf

e

Bu islem dokunun alt1 ve iistiindeki rengi degistirmemiz miimkiin oldu.
Bu katmana wood adi vererek islemi tamamla.

Banyoda karo seramike doku vermek

Kullanilacak patern ceramic tile.

Tile katmanina git ve pattern overlay uygula ve patern olarak ceramic tile’1 se¢ ve dlcegini ayarla %50
uygundur. Karoyu ekranda dogru bir yere tasi
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ML L

Color overlay se¢ ve Overlay blend modunu isaretle ve renk belirle

Color Overlay

Color
Blend Mode: | Overlay y I-
Opacity: Y 100 A

Inner shadow ile doku ¢evresinden derinlik vererek daha fazla ayrilabilir.

Inner Shadow
Structure

Blend Mode: | Multiply Y| [

Opadty. e——ith—— (1]
Angle: 129 * ™ Use Gibal Light

Distance! El————— |5 px

Choke: He |0

SIZE!  eeith—— (71 px [’:E? [ : Tile _fx i

Quality @ Effects
W Inner Shadow
o

Contour: B [ Anti-aliased
Color Owerlay
Noise. h— 0

B Pattern Owverlay

Giris kismina Marmoleum dokusu atamak

Kullanilacak patern: Marmoleum

Marmoleum katmanina Pattern Overlay uygula. Patern ayarlari:

Pattern
Blend Mode: | Normal e
Opacity: i (100 %
Pattern: [ Snap to Origin ‘
Scalae: Sid 1%

E Link with Layer

26
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Gradient Overlay varyasyon yaratir. Normal blend modda kullanilinca altindaki efekti kapatir.

Aciy1 degistir ve scale’i degistir. Farkli scale ile gecis daha kisa alanda, hizli olur. Gradient’] uygulanan
alanda mouse ile hareket ettir

Su ayarlara getir:

— Gradient

Blend Moda: [ Screan h‘d
Opacity: —_— ]_l:}.l:l %
Style: g Align with Layer

Angle: @ 67 .

SCAIE.  —r [150 %

GECIi$ CIZGILERINE AiT KATMANIN KAPATILMASI

Gegis ¢izgilerine ait katman kapatildiginda dokular arasinda bosluklar olusacaktir.

Bu alan ya katmandaki rankle boyanabilir veya bosluk olarak kalabilir.

Bir bagka yontem ise bu kisminda iki yandaki paternden birisi tarafindan doldurulmasidir.

[ Normal
teck: ||+ [ [@]

El Tile

B Effects
B Inner Shadow
@ Color Overlay
& Pattern Overlay

mp: o

@ Effects
& Color Overlay
&R Partarn Mucrlaw

Wood katmanindaki beyaz alan (mask) genisletildiginde bu kisim boyanmis olacaktir.

Wood katmani segiliyken Color picker da beyaz rengi isaretle. Paint Bucket su ayarlarda olsun:

Bosluga paint bucket ile tiklayin

[3 Mode:[ Mormal I.,ﬂ GPH-Citvilmum H Tolerance; |0 [7) Anti-alias ™ Contiguous (W1 All Layers
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& % | [ Foreground =] ¥ Maode:| Narmal & Opacity: [100% J#l Tolerance: [0 k: | Anti-alias W Contiguous [ Al Layers

Farkli katmanlardaki renkler i¢cin zorunlu olmasa da beyaz yerine istenirse o katmanin rengi ile
boyanabilir.

MUTFAK TEZGAHLARI
Oncelikle katmanlari katlayarak yer acalim. Kullanilmayan katmanlar da cope atilabilir.

Ayni islevde katmanlar secilip Ctrl+g tusuna basilirsa bunlar gruplanabilir. Ornek malzeme adlarini iceren
katmanlar FLOORS altinda gruplanabilirler.

COUNTERS isimli bir grup yarat.
Granit isimli katmani yarat ve boyamadan once ona engel olan yerlerdeki katmanlari kapat:
Bulasik makineasi ve eviye katmani = P-Flor-Fixt.png

Eviyeyi tutp bulasik makinasini baska bir katmana tasimak gerekir. Bulasik makinasi Equipment.png
katmanina tasinabilir.

Lass ile bulasik makinasi ¢evresine se¢im alani yarat:

Secim kopart (Ctrl+X). Bunu equipment katmanini se¢ ve Ctrl+V ile yapistir. Bu islem tam yerine
yerlestirmez. Manuel olarak yerine tasinilmasi gerekir. Arrow tuslari ile ince ayar yapilabilir

Bu islem sonucu bir de yapistirilan nesne kendi katmanini yaratir. Bunu Euquipment katmanina
birlestirmek icin Panel mentisiinden Merge Down segilebilir.

Kaldirilan bulasik makinasi tutacagini yer malzemesi ile doldurmak icin bu alanin katmanina énceki gibi
Paint Bucket ile tiklanabilir.

Alternatif bir yolla ylizeye patern vermek:

Granite isimli patern’i kullan
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Magic wand araciyla se¢im yapilir.

[= 8|y
- REANNRREE

aance {1 | 1A alizs P Contiquoas o Sample All Layars. | Refiae Tdge.. )
(Sl o

1]
|§ E CAD Layers ;
— Solid Color... £
|§ v Ba ! Gradient... |
; E

® , ; |
L b i
Cudfpes... B

|§ > Colfr Balance... E
Erightness/Contrast... ']

=] i
Blafk & White... B

|§ - Hud/Saturation... ||
] Selgctive Color... E
Chinnal Mixer. . i

Grafflient Map... ;

Phago Filter... E

Exppsure... | |

E

It E

Thigshold... ]

Fodferiza... 'E'

[T A, i

Scale:[100  |w|%

# Link with Layer &)
[ Snan tn Origin

®

}&3 Crosshatch
- Cork y
- ParguetWood

. Ceramic Tile
- Marmoleum

. g-%anite

R e s ]I

Bu patern yukaridaki gibi hizlica ytiklii bir patern ile degistirilebilir.

Bu diizenlenebilir olmaya devam eder. Asagidak Alana tiklanabilir:

i H Granite

Bu katmana efektler de eklenebilir. Color overlay uygulamasi:

Color

Blend Maoda: [ Soft Light M |_|
Orpacity: ra ﬁ]_—] %
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Golge uygulamasi:

— Drop Shadow T
Structure -
Bland Mode: | Multiply Bl |
Opacity: s——r— [75 %
/ -..." T
Angle: | 1153 [1 Use Global Light
i -
DisStance;  sefi— (15 Py
Spread: f— | 1% : ;
SIZ8!  muii— 24 lpx = . & I_ _|
| |o i Grani X &
— Quality 2 e I_ _I
Contour: [ Anti-aliased & Effects
Noise: & 5 % W Drop Shadow

@ Color Overlay

Ig Layer Knocks Out Drop Shadow

NOT: Eklenmesi gerektiginde adjustment katmanlarinin (Hue/Saturation - Brightness/Contrast vb.)
sadece bir katmani etkilemesi icin ilgili katman ve adjustment layer ayni grup altina konu ve grup
seciliyken asagidaki gibi Normal se¢enegi isaretlenir. Bu yapilmazsa adjustment katmani kendi altinda
kalan tiim katmanlarda etkisini gosterir:

i100% §

wlllwl

ilk: 100% §

= I:l Tile x>
£ I:'g{u wood f =l

- ¥ Ll Mudroom floor |

= -

=5 £
[ 1~ |

Marroleum  f% =

res=a
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TEZGAHIN CEVRESINDEKI AHSAP KISIM

Oak isimli patern’i kullan.

Diisey ve yatay iki ahsap parc¢asinin birlesmesinin istiyoruz.
Bir gecis ¢izgisi cizeriz. Bunun iin bir katman yaratip isim veririz: Miter

™. Shape araciyla FillPixels modu segilir. Bu modun sec¢ilmesinin sebebi Anti-Alias segenegini
kapama firsat1 vermesidir.

D] [FRICIC[O PR | weit [Fon || mode: (Normal T Ovci: [ 8

SHIFT tusu basilarak 45 derecelik agida bir ¢izgi cizilir:

T RS T
M

Bu hat boyunca bir seri tekli piksel bulunur. Bu yolla iki alan arasinda hassas bir gecis ¢izgisi meydana
getirilir.

Yeni bir katman yarat : Horizontal
Bu katmandayken siyah renkle icerigini boya (paint bucket). Pattern overlay uygula ve Oak paterinini
asagidaki ayarlarla uygula . Paternin tam oturmasi icin biraz yatay kaydirilmasi gerekebilir.

T | ——

- r e
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Diger kisim icin de katman yarat ve adini: vertical koy
Katman icerigini herhangi bir renkle boya ve yukaridaki paterni uygula. Onceki efekt istenirse kopyalanip

buraya tasinabilir.

Buradaki paternin yonii ayni olmamali. Bu patern effektine sag tiklandiginda agilan meniiden Create

Layer’ ag.
Disable Layer Effects
.5c'<:[ Blending Opticns...
] |: Drep Shadow...
——  Innar Shadow. ..
i | ¥ Outer Glow...
= Innar Clow...
Bavel and Emboss...
Satin... W |
D = |
Lo overlay.,. o :. Verticalls Pattem Fil
® Gradient Overlay.. |
¥ Pamern Cverlay... = = |
Stroka. . - | | Vertical f{h? |
_ Copy Layer Style = i
Py v | Horizantal fx o |
o Clear Layer S(\.'IeR ®
s i T | ecis
| | :
- | | Vertical fx & Clobal Light_, @ Fattern Owerlay
L =1
@ Effects ﬁ.":l [y TRO® rects = I:l Miter
Z edim 4| | Clone -
B Pastarn Ducrlae

Bu islemle efektten bir katman yaratilir. Bu katman seg¢iliyken transform komtu segcilir (Ctrl+T). Asagidaki
Alana 90 girerek islem tamamlanir (Bazen calismasi i¢cin birden fazla yapilmasi gerekebilir)

Eﬁ %:[153E.0 px

- =

[A]v:[2925 px || w-[ooor ||| +:[io0.0%

g LT e i S w—-

Aradaki ara ¢izgiyi silmek icin katman segilir ve pikselleri Ctrl+tiklama ile segilir.

Horizontal katmanina gidip Edit = Fill segilir ve renk olarak siyah secilir ve Miter katmani kapatilir.

Fill
Contents (T
Use: | Black X f?\
# ance )
k Lustom rFatiern ¥ . .
UST TEZGAH UNITELERI

Upper-cabinet katmanini ag. Kesik cizgili olarak ekranda goziikiir:
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Bu kismi bastan shape araciyla ¢izmemiz gerekecek. Su ayarlar kullanilir:

S S L B0

KK
NI

.""1-;‘9

"O‘C_f";

Fattem Dverlay r

| Sovles [ —k ]
| Banding Options: Cuszam | s e s = { Cancel ) 2
{1 Drp S radums } : TEE—
Opacity:  s— 100 % [ New Siyle . )
(1 Inner Shadris r — : .
H W] Preview
BTG Patiarn: - (T orgn ) -
[ hienes Cluw |
1 Reel and Frinzs b T .
[} Conzaur B Lk withs Layes [:\,
171 Texure k I

NOT: Katmandaki Fill katmanin icerigini Opacity ise efektin etkisini kontrol eder. Yukaridaki drnekte
pattern uygulanmadan once fill degeri %0 yapildi.

| Normal =

Locki ] ,_;-+Ea;

.5:! E& Counters

@ ’
=) [
-

¥ Effects

% Pattern Overlay
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Diger kisimdaki dolaplar icin ayni islemler tekrarlanir. Dokunun yonii yanlis oldugu i¢in bir dnceki
ornekte oldugu gibi dondiiriilmesi gerekir. Mevcut pattern overlay’den katman yaratilir ve transform ile
90 derece dondiirilir
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