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Konu 06: Filtreler ve Yazi

Filtrelerle calismak

Filtreler resimlerimize bir takim gorsel etkiler eklemek i¢cin kullanmis oldugumuz araglardir. Resmimize bir
filtre uygulanmasi icin Filter meniisiinden istenilen kategorinin alt meniistinden ilgili filtre segilir.

FILTRE UYGULAMAK

Ornek Dosya: [01_piksel_biberler.jpg

Filter=> Brush Strokes—> Spatter filtresi
secildiginde fotograf, tizerinde firca
darbeleri olan bir tabloya doniisecektir:

Filtrelerin hemen hepsi secildikten sonra
karsimiza bir diyalog kutusu agacaktir. Bu
diyalog kutularinda segilen filtreyle ilgili
ilave ayarlar bulunur. Ornegin bir 6nceki
filtre icin bu ayarlar su sekildeydi:

spatter x|

Cancel |

= 100% ]

Spray R adiuz Iim
— ]
Smoothhess |5

LT

"\d3 Peppers.jpg @ 508" ) ] B3| [l 1< Peppers.jpg @ 509G o [m] |

Bu kutu sayesinde filtreyi uygulamadan énce bir énizleme
yapilabilir. Resmin mubhtelif yerleri kaydirma yapilarak veya
geriye Zoom yapilarak incelenebilir.

Bunun disinda Sharpen gibi sinirli sayida filtre ara bir diyalog
kutusu olmadan dogrudan uygulanabilir.

Photoshop ile birlikte gelen filtreler disinda plug-in olarak
Uclinci firmalarin trettigi filtreler kullanilabilir. Bu filtreler
kendilerine ait bagka bir baslikta ulasilabilir.

Uygulanan bir filtrenin etkisi Layers paletinde Opacity veya
Fill kaydirma ¢ubugunu kiiciik degerlere getirerek saglanabilir.

Benzer sekilde bir suluboya etkisi de verilebilir. Bunun i¢in
Filter-> Artistic>Water Color secilir.
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SECIME FILTRE UYGULAMAK

Filtreyi sinirli bir alanda uygulamak gerekirse ilgili alan énce segilip sonra filtre uygulanabilir. Ornek dosya:

101_piksel_ordek.tif

"5 © Ducky.kif @

=101 x|

Filter->Distort=>Pinch

100%

Cancel

|
ok |
—Cencel |

(=5 PN
)

Ducky.Eif @

=101 x|

KATMANLARDAN YARARLANMAK

Filtreleri kullanirken bir kopya katman yaratip onun tlizerinde filtrelerinizi uygulamaniz orijinal dosyanizin
zarar gérmesini 6nleyecektir. Ornek dosya: |01_piksel_karta11.psd|

Fare ile kopyalanmak istenen katman iizerine sag tiklanir
ve Duplicate Layer segilir.

Layers

=
()

INormaI

= opacity: ooz v

Lock: [ #+b @ Fill: [rooss v

Layer Properties...
Blending Cptions. ..

M

elete Layer

Emable Layer Mask

Rasterize Layer:

Copy Layer, Skyle
Faste Layer Style
Paste Laver Stvle ko Linked
Clear Layer Styls

Acilan pencerede OK diigmesine basilarak

katman kopyalanir.

[C1x]
Layers LY
|Normal | Cpacity: |1DD% L4

Lock: [0 5+ @ Fill

g Layer 1 copy
I_ ﬁ Layer 1

9| @

% 0 0 ® a3
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"iEagle.psd®

Filter-> Texture->Patchwork segilip filtre kopya
katman tizerine uygulanir:

Elde edilen etkiden memnun kalinirsa katman
orijinal katman ile asagidaki islemle birlesir:

m:i

Layers

INormaI - i Opacity: Dock to Palette el ==l
L
Lock: [ . +F @ Fill: Mew Laver. .. ayers “\ Paths %, Channels 0
] Duplicate Lawver,.. [Marmal =1 Opacity: [1002 [¥ |
] La“” oY Delete Layer Lock: ] .+ @ Fill:

Delete Linked Layers
Delete Hidden Layers |§

E

Mew Laver Set...
[ew Set From Linked. . .
Lok All Lavers In Set.,.,

Layer Properties...
Blending Options. ..

-

2057 U5 errr—S—
Merge Wisible J

Flatten Image 6.0 0 & & (4

Palette Options. ..

NOT1: Son uygulanan filtre CTRL+F yeniden uygulanabilir.

NOT2: RGB renk modu tiim filtrelerin ¢alistigi moddur. Diger modlarda bazi filtreler calismayacaktir.

Bazen duplicate layer bir kismu silinip alttaki background katmanin gériinmesi de ilging bir etki yaratabilir.
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Erase araci ile Duplicate

iki kez Distort= Glass katmaninin bir kisminin
uygulanmis resim silinmesi ve alttan diger
katmanin goriintiisiiniin

gorinmesi:

BAZI OZEL AMACLI FILTRELER

RESIM KENARLIKLARI

Pafta veya brosiirlere eklenecek resimlerin kenarlar icin agagidaki ¢éziimlerden bazilar uygulanabilir. Ornek
dosya |06_filtreler_kenarlik.tif| resmini acalim.

= IF

el

[

Resmi Crop araci ile biraz kiiciiltelim (Se¢imi Shift Resmi yukaridaki gibi sec¢ip Select>Inverse
tusu basili yaparsak kare bir alan se¢gmis oluruz). komutunu uygulayalim.

Image>Canvas Size aracilifl resmimiz genisletelim

(Beyaz arka plan daha iyi bir etki yaratacaktir).

Filter meniisiinde asagidaki filtreleri uyguladigimizda su sonuglari elde ederiz:

Distort>Ripple Distort>Ocean Ripple Distort>Twirl Brush Strokes>Spatter
(bu 6rnekte secim daha genis
tutulmustur)
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RESIiM NETLESTiRME VE BULANIKLASTIRMA

Asil resim Filter->Blur->Blur Filter-> Sharpen->Sharpen
Resmi bulaniklastirir. Resmi netlestirir.

Etkinin daha iyi gerceklesmesi icin filtreleri (6zellikle Blur i¢in) birkag
kez uygulamak gerekebilmektedir.

DOKU OLUSTURMAK
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K PatternMaker

Cancel Doku olusturmaya yarayan bir aractir. Bir resim agilarak veya bir
resmin Clipboard’daki kopyasi tizerinde ¢alisip tekrarlanan doku
veya pattern olusturmaya yarar. Bu pattern secimden kismende
olsa farkl olacaktir.

[E

Generate Again

Tile Generation

Use Clipboard as Sample

1-Uzerinden doku olusturulacak resim agilir. Ornegin
101_piksel_biberler.jpg gibi

]

2 Uze Image Size 3

Width: 125 ¥ e

Height: 125 ¥ [px 2-Filter>Pattern Maker secilince asagidaki pencere agilir (pencere
sag alt kdseden daraltarak kiiciiltiilebilir). Asagidaki gibi istenilen

N

Offset:| None doku segilebilir. Segilen alan boyutu altta Fample W:33H:71 seklinde
Arnount: I:I * 6 g(‘jziikﬁr.
Srnoothness: 7 Pattern Maker

. ﬁ P Pattern sample width and height, Ok
8 Samnple Dretail: P ]
a
T
@

Preview

Tile Generation
[ use Clipboard as Sample

: b 9
Shovwe: | Gener ated

|:| Tile Boundaries 000 widths| 1283 |pe
Haight:[128 3 [px
Tile History Offset: Hons ~
U date Path = q Amount: =0 |%
ate Fatiern Frawview
F Smoothness: | { v
. =R ‘ ‘ | Sample Detail: 5 > g
A Preview - -
Show: O
[ 7ile Boundaries I

10

100% Image w400 H:600 | Tile Grid W4 HS Sample W 114 H:112 'Preview: none
EIEENE AL

1-Secimden doku yaratir. 7,8-Genellikle degistirilmeyen degerlerdir.
2-Clipboard’a kopyalanmis resmi kullanir. Smoothness asir1 netlestirilmis kenarlar1 daha
3-Resmin boyutunu width ve height olarak kullanir. normal degerlere dondiirtir. Sample Detail ise
4-Tekrarlanacak dokunun boyutlarini belirler. orjinalden daha ¢ok uzaklasmis daha abstract bir
5-Tile’larin kaydirilarak dokunun olusturulmasini ya da doku olusturmaya yarar.

kaydirilmamasini saglar. Bu kaydirma yatay veya dikey 9-Tile veya orjinal goriintiiyli gosterir. Tile’lar
yapilabilir. hemen asagidaki kutuya basarak ¢izgi siirlari ile
6-Kayma miktarini ylizde olarak gosterir. gozikdr.

10- Tek bir tile’in gérintisi gozikdr.

11- Generate Again ile tekrar tekrar yaratilan tile’lar
arasinda gecis yapmaya, bunlari silmeye veya
kaydetmeye yarar.

none hor. %50

Pattern asagidaki iletisim kutusu ile kaydedilebilir.
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Pattern Name

_OK
Marne: | S—
[ Cancel |

NOT: Ekranda segilen bir bolge ayrica hizh bir sekilde Edit=> Define Pattern ile pattern olarak kaydedilebilir.
Bu pattern daha sonra farkli araglarla kullanilabilir. Ornegin Layer Style olarak Pattern Overlay ve Pattern
Stamp araci gibi. Bkz. Konu 4.

FILTRELERIN ONiZLEMESi

Filtrelerin resim tlizerlerinde 6n izlemeleri Filter - Filter Gallery ile gozlemlenebilir.

Angled Strokes (100!

A P B3 artistic k_.‘
¥ | Brush Strokes
E .I’ #
- Angled Strokes w |
Accented Edges Crosshatch
Direction Balance 50
o T . . Em
3 o
ﬁ % Stroke Length
Dtk Strokes Tnk Cutlines 3
Sharpness
G -}
Sprayed Strokes Suri-g
P [ Distort
I [ Sketch
P [0 Stylize
& Texture
i 25
-
!
Craquelure Grain Moszaic Tiles
_ ol
> ases
W
Patchwork Stained Glass Texturizer

Yazi1 Yazmak
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Photoshop’ta yazi yazmak icin = = < simgesinden faydalanilir. Yazi araci ile resim tizerine tiklandiginda
otomatik olarak bir katman yaratilir. Bitmap, indexed color ve multichannel image durumlarinda yeni bir
katman yaratilmaz ve yazi diizenlenebilir degildir.

Yazi simgesi secilip dosya lizerine tiklandiginda ¢ikan imleg vasitasiyla yazi meydana getirilebilir.
Olusturulan yazi segilerek lizerinde sonra boyutu, yazi tipi, rengi ve konumu ile ilgili degisiklikler yapmak

miimkiindiir. islem bitirildiginde ve baska araclar daha sonra kullanilmis olsa bile yazi araci segilip tekrar yaz

secilerek yeniden diizenleme yapilabilir.

Yazi araci segildiginde Options ¢ubugunda c¢ikan secenekler ve gorevleri soyledir:

- ‘ IT, | [gwistzrener | [pack -] | Tlwoet -] 2afshare -] | === | B ‘ 1 | ] |

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1-Yazinin yatay veya dikey olarak yazilmasini saglar. 6-Birden fazla satirdan olusan yazilarda hizalama
2-Yazi tipini segmeye yarar. bicimini belirler.
3-Yazi vurgu tipini belirler (kalin, italik, vs.) 7-Yaz1 rengini ayarlar.
4-Yaz1 boyutunu saptar 8-Yaz1 egip biikmeye yarayan warp efektleri
5-Yazi kenarlarindaki piksellerin durumlarin uygular.
ayarlamaya yarayan Anti-aliasing yontemini belirler. 9-Yazi karakter araligy, satir araliklar: gibi bir

'® Untitled-1 @ 100% (Gray) CEXK

test yazis

takim ilave ayarlar yapmaya yarar.
10-Yapilan islemleri kabul veya iptal etmeye
yarar.

' Untitled-1 @ 100% (Gray) =3

'® Untitled-1 @ 100% (Gray) CEK

——————————— O-----------{1
' turma iglemi ger-

M i ‘teklestiriidi. i
------------ - -

Yazi yazarken iki ydntem vardir.
Birinci yontemde (Point yontemi)
yazi1 karakter girildigi siirece
devamhdir. Ornek:

ikinci ydntemde (Paragraf yéntemi) ise yazi yazi araci ile sinirlari
belirlenmis alan icine yazilir. her satir bittiginde otomatik olarak yeni
satirdan baslanir. Ornek:

YAZIYA FREE TRANSFORM ETKILERi UYGULAMAK

Yazilan yazi herhangi bir imaj 6gesinde oldugu gibi istenirse Free Transform yontemleri ile dondtiriilebilir,
yeniden boyutlandirilabilir veya tasinabilir:

i) Untitled-1 @ 100% (TEST, Gray) [Z|[E]X]

i) Untitled-1 @ 100% (TEST, Gray) [Z|[E]X]

TEST

‘&3 Untitled-1 © 100% (TEST, Gray) [2]E][X]

10

Telif Hakk: . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alint1 yapilabilir



PHOTOSHOP CS2 DERS NOTLARI . KONU 6 - PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

v

Bir Transform islemini yaptiktan sonra onaylamak i¢in klavyede Enter tusuna veya Opitons ¢cubugunda

simgesine basilabilir. Iptal icinse klavyede Esc veya Options cubugunda @ simgesine basilabilir.

IT -
Ayrica "= simgesi secilerek yazi
yukaridan asag1 konumlandirilabilir:

Paragraf/karakter ayarlari

Karakter ve paragraflarla ilgili bazi ilave degisiklikler yapmak miimkiindiir.

= E3 _
Character | 1-Yaz tipini aya.rlz.alr.
2-Yaz1 vurgu tipini ayarlar.
1 |5wis721 Bk BT x| fprack =12 3-Yazi boyutunu ayarlar.
4-Satirlar arasi boslugu belirler.
3 I:']_:‘ ope =l iy o) =1} 4 5-72? (kullanilan 6lgii sistemi?)
5 Aw |Metri-:5 | AY ID ~l|s 6-Karakterler arasi bosluk miktarini ayarlar.
7-Karakteri dikey olarak uzatir veya kisaltir.
7
IT |1|:n:|% I |1|:n:|% 8 8- Karakteri yatay olarak uzatir veya kisaltir.
9 A} ID pt Calor: - 10 9-Secilen karakterleri satridan yiikseltir veya alcaltir.
10-Yaz1 rengini belirler.
E T TT'T"T. T ¥ 11 11-vazile ilgili gerek vurgu, gerek biiyiik kiigiik harf, gerekse
- konumsal baz1 ayarlari yapar.
IEngl'Sh: U4 =] 2a ISharp I 12-Kullanilan dili gosterir.

13-Anti-aliasing se¢eneklerini ayarlar.

12 13
= E L
Paragraph ()| 1-Paragraflarin konumlandirma bi¢imini saptar.
- 2-Satirlarin kenarlardan olan uzakligini ayarlar.
1 = EEEE=E = 3.77

=l ||:| pt

(I
?‘
=

1
|l

[]
=
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YAZIYA WARP ETKILERi UYGULAMAK

Yaziya ilave bazi artistik etkiler verebilmek icin Warp segenekleri kullanilir. Secilen yazi istenilen stile gore
bicimlenir.

x| [Daciower 3]
5 — - Mone
ST [ | Arc Lower _
oK
" Haorizantal ¢ Vertical Cancel I 7 Arc
(] Arc Lower
Bend: I %
En +3 [ &rc Upper
I . ~ ]
Horizantal Distortion: ID % E\H Arch
r 7 ! £ Bulge i
Vertical Distartion: ID 5% 1 Shell Lower s -I-\
I = ) 7 Shell Upper
3 Flag
: T B wave
YAZILARLA BLENDING ETKILERINI Fieh
is
KULLANMAK )
= Rise
Secilen yaziya bazi bir takim blending EA Fisheys
secenekleri uygulanabilir. £ Inflate
37 Sgueeze
B Twist
P—
Layers Channels Paths L3
Normal | opacity: [100% > Styes iy
. - - Blending Cptions: Default Blend Mode: | Muttiol v Cancel
T Mew Style...
= |—| F— a s ahn Angle @ 120 |* [¥]use Glsbal Light [ Preview
[Jinner Glow Distance: p——+1 |5 P
[JBevel and Ernboss Spread: e——————1 [g % .
[[] Contour Size: p————1 |5 pi
[ Texture
D Satin Quality

[ color orverlay Cantour ~| [ anti-aliased

[ Sradient Crvarlay Neise: f———o—o— [g #
[Pattern Overlay

[5troke Layer Knocks Qut Drop Shadow

G, 0o O ® &l §
Blending Options. ..

Drop She

Inmet Shadow, .
Ouker Glow, .,

Inner Glow,..

Bewel and Emboss. .,
Satin...

Color Overlay, ..
Gradient Owverlay, ..
Pattern Owetlay. ..
Skroke, ..
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" Untitled-1 @ 1... [2|[B)X] B ‘= Untitled-1 @ 1... [=|[B]K]

testing || testing

i Untitled-1 @ g FEIX

testing

Orjinal imaj drop shadow

"3 Untitled-1 @ 1.... [2|[B)X] B ‘= Untitled-1 @ 1... [=|[B][X]

testing || testing

inner shador

®3 Untitled-1 @ 1.... [2|[B)X]

testing

inner bevel outer bevel

" Untitled-1 @ 1... [2|[B)X] B ‘= Untitled-1 @ 1... [ |[B]X]

testing || testing

emboss

® Untitled-1 @ 1... [2|[B)X]

L9 =R lIIIH

pillow emboss satin
YAZIYI BiR PATTERN iLE DOLDURMAK

1. Yontem:

gradient overlay

e Yazi meydana getirilir. Pattern Overlay

Pattern

e Kullanilacak pattern secilir, Edit>Define
Pattern komutu ile isimlendirilerek kaydedilir

Blend Mode:
Opacity: =- #

Photoshop’un da i¢inde bazi pattern’ler battarn.
bulunmaktadir. '

e Layers paletindeki Blending options’tan
Pattern Overlay ile ilgili pattern secilip

uygulanir.

ENNS= |

3

& Untitled-2 @ 100% (testing, RGB)

Testing

& Untitled-2 @ 100% (testing, RGB)

st

Telif Hakk: . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alint1 yapilabilir




PHOTOSHOP CS2 DERS NOTLARI . KONU 6 - PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

2. Yontem:

e ilkikiislem yukaridaki gibi yapilir

e Yazi katmani secilir. Layer>Rasterize>Type ile bir imaj gibi degisiklikler (filtre vs.) kabul
edecek hale getirilir. Unutulmamasi gereken bu islem sonucunda yazinin boyut, tip ve renk
gibi 6zelliklerinin artik degistirilmeyecegidir.. Layers paletinde Lock transparent layer
secilir. Bu sayede etkinin sadece 6n igerige uygulanmasi saglanir.

Lock: _l\g‘__;' + &

e Edit>Fill ile tanimlanan pattern uygulanir.

Yavas yavas saydamlasan yazi etkisi verilmesi (Fading)

e  Yaz katman aktif hale getirilir. . \ﬁ O #. Bl T
!

e Layers paletinde Add a Mask simgesine
tiklanir. Boylece katman adi yaninda goziiken
bir katman maskesi yaratilir. Layers . Channels Paths

|N-:-rma| v| Opacity:
e Gradient araci se¢ilip Options ¢ubugunda
Linear Gradient secenegi secili oldugundan emin =™ LI = &+ @ Fill
olarak istenilen yonde bir ¢izgi cizilir. Arka plan - i (W] testing
ve 0n plan rengi olarak siyah-beyaz segcilir.
Calisma alani genis ve yazi nisbeten daha kii¢iik = — i a
oldugunda son kisma dogru daha az saydamlik
yaratilir.

' Untitled-2 @ 100% (testing, Layer Mask) [T](59)(5%]) QM ' Untitled 2 @ 100% (testing, Layer, Mask)

Saydamhik

iki yaziy1 saydamlik oranlarinda degisiklikler yaparak iist iiste getirmek miimkiindiir:

" i "
0l.
E |
Fill veya Opacity degerleri kiiciiltiilebilir.

NOT: Tiirkce karakter yazarken karsilasilan sorunlari gidermek Tiirk¢e uyumlu fontlar kullanmak yerinde
olacaktir. Alternatif olarak igerik bir kelime islemci programinda yazilip Photoshop’a kopyalanabilir.
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