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Konu 05: Kompozisyon Olusturmak

Resimlerden boyama ile alan ¢ikartmak

105_kompozisyon1_bina.jpg adli resimde yer alan arabalar ve insanlar1 resimden silelim.

Bu is icin eye dropper araci ile 6nce ilgili rengi se¢mek ve daha sonra Brush araci ile boyamak uygulanabilir.
Alternatif olarak Clone stamp araci ile ¢im tizerinden hem doku hem de renk kopyalanabilir ve boyama islemi
o sekilde gerceklestirilebilir.

Bu islemleri yaparken resme miimkiin oldugunca yaklasmak ve kii¢iik fir¢ca boyutlari ile ¢calismak, diger
nesnelere ait piksellere en az zarar vermeyi saglar.
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Bir resimden digerine nesne kopyalama

Daha 6nce gormis oldugumuz se¢im araglarini kullanarak secimimizi bir diger resime kopyalayabiliriz. Bu
islem sirasinda kopyalanan resim ile kopyanin aktarilacagi resmin boyutlarinin birbirleriyle uyumlu
olmasinda fayda vardir. En azinda ayni1 Zoom yiizdesi ile ¢calismak boyutsal acidan dogru tahminlerde
bulunmamizi saglar.

Yukaridaki 6rnekteki binamizin éniine bir kisim insan kopyalayip, yapistiralim. Kullanacagimiz dosya
|05_k0mpozisyon1_model.tiﬂ olacak. Insan resimlerini aktarim sirasinda Scale araci ile kiiciiltmemiz
gerekecektir.

Eklendigimiz nesnelerin golgelerini eklemek daha gergekgei Drs"li' S':""“"
goriinti elde etmemizi saglar: I m-
. Cpacit -%
1. Insan figiiri secilip yeni katman Layer via Copy ile SR
olusturulur_ Angle: @ -° .Use Global Light
2. Secim yeni katmanda segcilir ve Distort ile golge gibi izi Ditance: 3 |5 |px
biraktirilir. spreadt 3 [0 |%
3. Layer Fill degeri 0 yapilir. Seet 3 [5|en

4. Bu katman asil katmanin arkasina atilir. Layer
efektlerinden 2. Drop Shadows segilir.
5. Drop Shadows i¢in yandaki kutudan onayi kaldir. Centour: v| [ant-issed

Moiser 3 — El%

I |:|Layer Knocks Cut Crop Shadowl

Quality

Son olarak resmimize
|05_kompozisyon1_bulut.jpg1
doyasini gokytizii olacak
sekilde ekleyelim. Bulutu
binamizin arkasina
yapistiralim. Secili alana bir
nesneyi kopyalamanin yolu
Paste Into komutunu
kullanmaktir. Bu islem
Background katmani
secilerek yapilir. Secim
yaparken sadece arka planin
(gokytiziliniin) segili
oldugundan emin olun (segili
alanlar Alt tusu basiliyken
sec¢im araci ile ¢ikarilabilir).
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Bulut Move araci ile istendigi gibi hareket ettirilebilir.

NOT: Bir katmandaki icerigi secmek icin CTRL basiliyken tiklama yapilabilir.
Resim renk tonlarini degistirmek

Secili bir alan veya resmin tiimiinde renklerin koyuluk, aciklik ve kontrastlik ayarlari tizerinde degisiklik
yapmanin Photoshop’ta bir¢ok yolu vardir. Bu yollardan bazilar1 burada ele alinacaktir. Cogunlukla dijital
kameralarinizla ¢ekilmis veya scan edilmis fotograflarin tonlarinda bir takim ayarlamalar yapmaniz
gerekebilir.

Levels

Resminizde yer alan beyaz (highlights) ve koyu (shadows) tonlarin daha diizenli bir sekilde dagilimini
saglayarak daha normal géziikkmesine imkan verir. Ozellikle koyu (under exposure) veya cok 151k almis (over
exposure) resimlerin daha dogru tonlarla géziilkmesine olanak verir.

Image>Adjustments>Levels takip edilerek acilan

Levels
pencereden ayarlamalar yapilarak sonuc elde edilir.
Input Levels: | 0 1,00 | [255 — Channel: Resmin renk modunu gosterir.
Input Levels: 0-255 arasi deger vasitasiyla en
Load... koyudan en ag¢iga tonlar gosterilir. Sol tarafta yer

alan tonlar koyu, sagdakiler ise aciktir. Burada
goziiken histogramda sola fazla yogunlasma olmasi
Auto resmin koyu oldugunu gosterir. Histogramdaki
y1gilma olan noktalar resimde ne kadar o ton

Save. .,

“
™ 9
. £

- &
Qotions., oldugunu gosterir.
Qutput Levels: [0 | Auto: Bu diigme secildiginde genellikle optimal
E—— 1 degerler baz alinarak tonlar meydana getirilir.
Mpreview Image->Auto levels ile aynidir.
Eye Dropper araglart:

Daha ileri kullanicilar Auto diigmesi yerine genellikle bu simgelerle ¢alisirlar. Sol ara¢ koyu sag arag ise agik
tonlar1 segmeye yarar. Bu islem yapilirken Window>Info paleti a¢ik olursa bu araglar renkler tizerinden
gercerken renkleri okumaya yardimci olur.

Alt tusuna basilip Cancel diigmesine tiklanirsa pencere agikken yapilmis degisiklikler iptal edilir.
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| Mavigator ¥ Info " Histogram S )|

R: 52/ 52 Cro 7O FO%
Har o5zl sz EM: B4 B4
BE:  54f o4 Yoo B0f BO%
K: 5B/ 5E%
&-bit &-bit
X 2.24 iy
iy 2.87 Iy

Doc: 2,00072,00M

Click. on image area to define that calor
as the new black point.

Koyu alanlara ait degerler daha kiigtik olur.

j Navigatnr-’ Info Hi;tngramw

R 1588/ 131 e 41 52%
X a: 166) 142 MM 29) 37%
E: 168/ 145 W 30 38%
K 0 3%
2-hit 2-hit
L E.&2 LU
+ L 2.2k = H:

Cract 2,000,2,000

Click onimage area to define that color
as the new white point,

Acik alanlara ait degerler daha biiytiktiir.

Asagida Level ayarlamasi yapilmis halde resim géziikmektedir. Ayarlama yapildiktan sonra Histogram’da
degerler daha muntazam dagilmistir. |0 5_levels_mountain.jpd dosyasi tizerinde ¢alisildl. Resimde renkler dar
bir kontrast araliginda dagilmistir. Sadece ara tonlar goriilmektedir.

j Navigatnr‘ InFcuj Hiztogram W
A
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A Havigator Y 1nfa Histogram 07 G [ Mavigatar Y Infa N Histogram 7 ()
A a4

Brightness & Constrast

Bir 6nceki arag gibi resimler tizerinde tonal ayarlamalar yapmak i¢in kullanilir. Resimlerde koyuluk ve agiklik
degerleri ve kontrast ayarlamalar1 yapmak i¢in kullanilir.

Image->Adjustments—>Brightness & Constrast Brightness/Contrast X|

secilerek ulasilir. Levels diyalog kutusu ile Brightness: IE Ik, I
kiyaslandiginda kullanimi ¢ok daha kolaydir. ilgili L " 1
kaydirma ¢ubugu segilip istenilen yonde ayarlama ﬂl
yapilir. Cantrast: IEI
. . - Preview
-

1-Bu alistirmada daha énce Levels ayarlar1 yapmis oldugumuz
yukaridaki dosyaya |05_levels_lion.jp§ dosyasinda yer alan bir
dag aslani ekleyecegiz.

2-Aslani secim araglarini kullanarak sectikten sonra Scale araci
ile biraz kiictltiip |05_levels_mountain.jpd dosyasina
aktaralim (¢alisirken her iki resim dosyasi arasinda Zoom
ayarlarinin ayni oldugundan emin olalim).

3-Asagidaki gibi resmin sag alt kdsesine yerlestirelim
(Resimdeki orijinal golge de aslanin daha ger¢ekei durmasina
yardimci olmaktadir).

4-Aslanin katmani segiliyken Brightness=-7 Contrast=+21

veya Image 2 Adjustments = Auto Levels de uygulanabilir.
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NOT: Kontrast miktarini arttirmak resimdeki a¢ik ve koyu renk
tonlar1 arasindaki farki arttirma islemidir.

o
Brightness/Contrast g|
Brightness: I?_I
3
Contrast: . Preview

L

|Levels Il Normal contrast:
Renk tonlarindan
— Channel: Black
annet 518 Cox ] diizenli bir
nput tevets: [0 ] [1.00 ] [255 (Gncer] | dagihmigerdigi
kontrast
Load..
bicimidir. Gri,
[Csave.. | siyah ve beyazlar
diizgiin dagilmis.
P
output Levels: [0 | [255 | e
ﬁ
[ taws- || Diisiik kontrast:
. — tl:(.slnklgr belli bir
! I olgede
tnput Levets: [0 ] =N [[Cancel’] toplanmus.
Renkler arasi
farl.dar .
secilemiyor.
Agirlikh olarak
— =— =N P B gri rebgi hakim.
cutput Levels: [0 | [255 | Preview siyah ve beyazlar
ﬁ pek yok.
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[Levels | Yiiksek kontrast:
- - Renkler siyah ve
Channel; Black
Cx ] beyaz koselerde
Bl (=] [(Cancel] toplanmus. Gri
bolgeler azinlikta.
Renk tonlari
arasinda ciddi ton
L - 3 farki var.
outputlevels: [0 | [255 | Preview
_ﬁ_

NOT: Gerek Levels, gerekse Brightness and Contrast dogrudan katman tizerinde ¢alismak yerine Adjustment
Layer yaratilarak yapilabilir. Bu sayede yapilan degisikliklerden Background katmani etkilenmez.

Ahstirma:

1- [05_kompozisyon2_arazi.jpg dosyasini 2-Binamizin gelecegi yeri Path araciyla se¢im haline
acalim. getirelim. Bu asamada Zoom yaparak yaklasmakta fayda var.

3-bina-montaj.jpg dosyasinda binayi se¢ip Paste Into ile arazi-montaj dosyasindaki se¢im alanina
yapistiralim. Binay1 Scale komutu ile kiigiiltiip Perspektive komutu ile uygun perspektif goriiniistine
getirelim (transform aracinin ¢alisabilmesi i¢in 6nce Move aracini segmek gerekebilir).
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Brightness,/Contrast x|

Brightnass: j1o (04 I

= Cancel |
Contrast: |]4
! ¥ Freview

4-Binanin rengini ve kontrast ayarlarini ' 5- |05_kompozisyon2_agac.jpg dosyasindaki agaci
Image>Adjustments>Brightness & Contrast ile secip kiictlterek asagidaki gibi resme monte edelim.
yapalim.

Panoramik fotograflari birlestirmek

Birbirini takip edecek sekilde panorama olusturan fotograflarin birlestirilmesi icin Photoshop’ta Photomerge

komutu bulunur. File->Automate—>Photomerge segilir.

Source Files
Chioose two ar more files to create a panorama

cormposition, or click the "Open Composition” button to
vigny an existing composition,

=g

05_photomerge_budapestd,... Browse,,.

05_photormerge_budapestl....
05_photomerge_budapestz,...

Rermove
05_photormerge_budapest3....

Cpen Compasition. ..

[v] sttempt to Automatically Arrange Source Images

& Phiotormerge could not autornatically arrange
\!‘) ary of the images, You can manually drag the
images into the work area to create a

panorama.

Acilan pencerede Browse diigmesi ile
birlestirilecek dosyalar segcilir.

Ornek dosyalar:

05_photomerge_budapestl.jpg
05_photomerge_budapest2.jpg
05_photomerge_budapest3.jpg
05_photomerge_budapest4.jpg

Photoshop bunlari otomatik olarak
birlestirmeye calisir. Photoshop’un CS2
sonraki siiriimlere gore bu otomatik
birlestirme isleminde ¢ok basarili degildir.
Fotograflarin tripod ile ¢ekilmesi ve
birbirileri tizerine belirli bir ylizde ile
binmeleri basariy1 arttiracaktir. Bu yiizden
islemin manuel olarak yapilmasi gerebilir.
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NOT: Otomatik birlestirmede panorama fotograflar1 arasindaki 151k seviyeleri esitlendigi icin kareler
birbirlerine daha uyumlu olacaklardir.

Photomerge
Y L - :
o - iistte cikan resimler tasmarak
\ yerlerine yerlestirilirler.
—
| Save Compesition As..,
a B ooyt
V] FEFora f — Mauigator
y 4
1] T : :
1 P8u|ga- Ay ] -
L | ) )
' i, i W a I‘__A_I a0
E — Settings
]
(@Ml
= () Perspective
bui . [ — Composition Settings —
uima
o - ] - Cylindrical Mapping
déndiiriildiikten
N [[]Advanced Blending
sonra yerine
yerlestirilmistir. eavia
[#]5nap te Image
[[kesp a5 Lavers
o
] ] e
Select Image Tool (8) %

Advanced Blending: Kareleri 1s1k ve renk olarak birbirine uydurur.

Snap to Image: Resimlerin birbirilerini yakalamalarini saglar.

Keep as Layers: Her kareden bir katman olusturur.

Save Composition As: Olusan kompozisyon sonradan degistirilmek lizere kaydedilebilir.

OK diigmesine basilip olusan kompozisyon Crop araciyla kopartilarak sinirlar1 diizlestirilebilir.

Untitled-1 @ 32. 6% (Photomerge, RGB/B)

32559 | ] Dot 7.230/8.730 [¥]
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Projeler icin nesneler elde etmek ve kullanmak

Yazili kaynaklar veya Internet’te buldugumuz bazi gérselleri daha sonra olusturacagimiz bir kompozisyonda
kullanmak isteyebiliriz. Bu durumda bu gérsel bulundugu arka plandan ayirmak gerekir. Bunu
gerceklestiremenin bir yontemi asagida anlatilmistir.

Dosya adi: |05_kompozisyon2_agac.]‘pg|

Resim dosyasinda yer alan aga¢ resimden ayrilmak istenmistir. One ¢ikan
renk olan yesile duyarl olacak sekilde se¢imin gercgeklestirmek icin
Channells paleti agilarak Green kanalindan bir kopya yapilir:

| Layers ¥ Channels h Baths Y ®

58| rcB Ctrl+er

. Red Chrl+1

j_Lg\ﬁarzj_Channels "}?@_ths\__ _}_ @

RGE Clrl+e
i ..“Red Ctrl+1 .
{ . Green Chel+2 -
1 ...-Blue Chrl+3 -

9 LJ Green copy

Resim gri tonlari ile ifade edilir. Bu halde renk kontrast ayarlamasi yapmak daha kolaydir.

Bunun i¢cin Image->Adjustments->Brightness/Contrast kullanilabilir. Altenatif olarak ayni yerdeki
Levels’dan da faydalanilabilir.
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B x|
Brightness: u]
3
Contrast: +100 Preview
A

Secim araci olarak Select-> Color Range kullanilir. Bu arag renklere gore se¢im yaptirir. Fuzziness arttikca
renk toleransi artar ve benzer tonlardan daha ¢ok renk segilir. Shift ve damla birlikte kullanilarak secime renk
eklenebilir. OK diigmesine basilarak se¢im yapilir.

Color, Range @

Select: | #° Sampled Colors v
=
Fuzziness: 120

®selection O Image

Selection Preview: | None v

Secimden kopya katman yaratarak (Layer Via Copy ile) Background katman korunabilir. Ama dnce Channels
paletinde RGB kanalinin segili olmasi gerekir:

| Layers ¥ Channel: Baths
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Layers Chanmels 4Paths
Farmal W | Opacity

Lock: [ & @ Fil

Deselect
Select Inverse

Feather..,

Save Selection...
Make Work Path...

Layer via Copy N

et e

e Layer.,..

Free Transfarm
Transform Selection

Fil..
Stroke... ﬁ

Ardindan kalan arka plan Eraser ve diger araclarla temizlenebilir. Varsa, agacin gévdesindeki beyazliklar
Healing Brush ve Clone Stamp araglariyla doldurulabilir. ilave Green kanal ayrica silinir. Ayrica Crop ile resim
de kiiciiltiilebilir. Sonucu basarili olup olmadigi arkaya bir dolgu renk atilarak gézlemlenebilir.

Saydam alana tiklanarak Select>Inverse ile secim bir kompozisyona agac olarak aktarilabilir.

BiR RESIMDEN SAYDAM KANAL YARATMAK:

B

Chrl 4o

Chel+1

Chrl+2

Chel+2

o O O S P O O

o

Resmin saydam olan kismi Channels paletinde Alpha kanali eklenir.
segilir. Katman iizerine
CTRL ile tiklanarak segilir.

Resim daha sonra kaydedilerek herhangi bir CAD yaziliminda Bitmap nesne olarak render’da kullanilmak
lizere eklenebilir. Asagidaki 6rnekte bu islem ArchiCAD’de yapilmistir:
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Dosya->Kiitiiphaneler ve Objeler->Kiitiiphane Yoneticisi (ING versiyonu: File>Libraries and
Objects>Library Manager) ile resim dosyasi aktif kiitiiphanenin bir parcasi yapilir. Kiitiiphane Yoneticisi
penceresinde Ekle (Add) diigmesine basilir ve agilan pencerede dosya secilir ve aktif kiitliphaneye eklenmis

olur.

LY

) T )

AkkF Kitiphaneler ve Objeler: Konum: | [B} Masaiistii v €] s m- | &
¥ |
[ I Ekle... I ”] Y SBeIgeIerim ‘ﬂ corak.jpg
— i } Eilgisayanm ELJ Kisayal mac (Mac)
@ Go'u“"'l'i K}ltuphane EnSon ‘JJ Af Badlantlanm [EmMac
=g Badh Kl..ltupha.n.eler . Kullandiklanm |7 .mayaSwatches @ orneke-mail, bxt
Ej ArchiCAD Ku.t.uEhanESI 1 - = |)Form_Space Preview.png
@ BIM Sunucu Kiitiphaneleri F 3 = .

| iecacheview ‘ﬂ securedownload, jpg

W azatisti | kurslar-backup 20,12,2009
[Jodevl
|)panarama
|Z)photoshop in architectural graphics

. hotoshop-autocad

Belgelerim =l 0_ Osnop-aLtoca

) projeler
- -
s _‘.g chmmePRE.png
. H_‘J ‘ﬂ corak2.jpg
Bilgizayanm
-_} Dospa Ade agac.tif W
¥, A Baglantlanm | Dosya tirl: Tiim Kullarlabilic Kiitiphane Dosyalan [*.gi; “f %
¥ Ozellikler

Obje aracina cift tiklanir. 2. Gérsellestirme->2.2 Arazi Gelistiriciler>Bahge (ING versiyonu: 2.
Visualization—->2.2 Site Improvements-> Garden) klasoriinden Aga¢ Bitmap (Tree Bitmap) segilir. Bu agag
objesi disaridan 6zel resim dosyasi transferine izin verir. Bunun icin sagda Aga¢ Ayarlari (Tree Settings)
paneli secilir ve Ozel (Custom) iizerine tiklanir. Ozel Resim Ad1 (Custom Picture Name) bashgi bulunur.
Buraya dosya ad1 yazilir (bu ada dosya uzantisini ilave etmek zorunlu degildir).

/N Obje Gegerli Ayarlari

1. TEMEL KUTUPHANE 14
2, GORSELLESTIRME 14
= [ 2.2 Arazi Geligtiriciler 14

— =
[ 5par 14
[ 2.3 Insan ve Tagtar 14

==} [ Diier Obje vie. . v
Klastir Girinist w
ArchizAD Kitiphanesi 14 Al

[ % ADD-OM KUTUPHANEST 14 ¥ |

4 >
[iBahce 14 |
|
Adag Cam 3D 14
Agac Yap, Pk, 01 Adag Yaprak
14 Driken 02 14 |
el

Favariler,.,

b @t Onizleme ve Konumlandirma

Gecarli

» =i+ Parametreler

* B'= Agac Ayarlan

=

Adac Tipleri [ Sembal ve Malzemeler

| ©Ozel Resim adi

agac

‘Yaprakh 10 Yaprakh 11

Cam 2

E=] =

b [ KatPlam ve Kesit
b 7 Model

b iy Listeleme ve Etiketleme

£F (@I - Mobiya v

’ Vazger ] [ Tarmam
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Dosya ekrana yerlestirilir.

Belgeleme-> Sunum
Gorsellestirmesi—>Projeksiyonu Render Et

(ING versiyonu: Documents—>Creative
Imaging->Photorender Projection)

ile render edilir.
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