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Konu 04: Boyama ve Diizeltme Yapmak

Photoshop’ta Renk Tipleri

Photoshop le ¢alisirken farkli renk modlari ile karsilasiriz. Bu renk modlari farkl ihtiyag ve beklentilerden
yola ¢ikarak olusturulmuslardir ve bir resimdeki renk derinligini (color depth/bit depth) isaret ederler.
Renk derinligi renk temsilinin bir yoniidiir; bir pikselin rengini temsil etmek i¢in kullanilan bit sayisidir. Bu
say1 piksel basina diisen piksel (bits per pixel) ile belirtilir. Yiiksek renk derinligi daha genis miktarda farkl
renk dizisi verir. Resmin renk tipi Image - Mode altindan degistirilebilir.

Asagidaki ornekte dosyas1 kullanilmigtir.

: Genellikle en s1k : _ ]
karsilastigimiz renk seklidir. Red, : 1 Lal'e“’ Channels “Baths S0 (3)
Green ve Blue renklerini kullanarak ‘ i j

diger renkleri olusturur. Ug renk
kanal bir Cogunlukla Web ile ilgili
resimlerde ve ¢ok profesyonel
olmayan kisisel ¢ikt1 islerinde
kullanilir. 8 bit RGB 256x256x256
toplam 16,777,216 renk igerir. 0-
255 arasi deger girerek renkler

olusturulur.
CMYK]: Cikt: alanicaksa matbaa ‘_
islerinde kullanilir. Cyan (cam : ILaverﬂ Charmels  Raths /_

gobegi-yasil mavi karisimi), Magenta
(morumsu pembe), Yellow ve Black
renklerinden miirekkep karisimi ile
renkler elde edilir. Dért kanaldan
meydana gelir. Renkler karisimda
ylzde olarak ifade edilir.

E1
lLavers-] Channels “Qg_hs\_ » O

GRAYSCALE|: Grinin 256 farkl
tonunu kullanarak meydana getirilir.
Bir kanaldan olusur. Yiizde olarak
deger girilir.

O &l F]
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BITMAP: Pikseller siyah veya beyaz
olarak renk bulundurur. Tek
kanaldan olusur. Oldukea kiigtik
dosyalar olusturur.

LAB: U¢ kanaldan olusur. Printer ve
monitdrler aras1 uyumu saglamak
icin gelistirildi. Photo CD resimleri
PhotoShop’ta Lab veya RGB moduna
cevrilirler. Bazen resimler Lab
moduna cevrilerek farkli isletim
sistemlerine aktarilirlar.

INDEXED COLOR]: 256 farkl renkle
resimler olusturur. Genellikle GIF ve
PNG formatlari i¢in kullanilir. Resim
kalitesinden ddiin verilir. Tek
kanaldan olusur.

DUOTONE: Grayscale resimlere
tonal derinlik eklemek ve print
almak icin iki ya da daha ¢ok renk
kullanimina dayanir. Kullanilan renk
sayisina gore 1-4 arasi kanaldan
olusabilir.

Layars Channels  Baths
Eat

) h Bitmap Chel+1

jLayersj Channels ‘Qéths\ ¥ ()

m Index

) m Monotone Chel+1
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MULTICHANNEL: RGB veya CMYK
gibi resmin renkleri icin ayr1 bir
kanal olusturur. Ancak farki, tiim
renkleri birlestiren kompozit kanal
bulundurmamasidir. Genellikle cok
6zel amagh print islernde kullanilir.

'
| Layers § Channel: “Baths

WEB UYUMLU RENKLER: Tim

isletim sistemlerinde web
s } - sayfalarinin dogru gosterilecek
sinirh sayida renk iceren bir
moddur.
- HSB (Hue Saturation Brightness):
OL: |D_| Bir renk modundan 6te renk
Oa: |D—| modelidir. Renkler secimi yaparken
Ob: |D:| kullanilan bir yontemdir. Renk i¢in
e Hue (Renk) Saturation (Doygunluk)
C:|75 |% ve Brightness (Aydinlik) kanallarini
; i@ o, kullanir. Insanlarin renkleri
§ algilayis yontemine gore
_ . _ 3 |i| & sekillendirilmistir.
] CSS3#  ooonoo | k: |£ o
I Only Web Colors I H—

NOT1: Renk kanallar1 Edit-> Preferences—> Display Cursor kisminda asagidaki kutuya tiklanarak
paletlerinde renklerle gosterilebilir.

Preferences

| Display & Cursars A

I [¥] colar Channels in Colar

NOT 2: Renkler ile ilgili daha detayl bilgiler renk teorisi bashigini iceren kaynaklarda bulunabilir.
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Renk Tanimlama Yontemleri

1

m=n
|
L)
[y

&

=

NN

=

=

Color Swatches | Styles

o

=
=

=

e '

=[x
ol

PhotoShop ile herhangi bir resim tizerinde boyama islemi yapmadan énce hangi rengin
secileceginin tanimlanmasi gerekir. Renkler 6nplan (foreground) ve arkaplan
(background) rengi olarak tanimlanir. Kimi araglar énplan, kimleri de arkaplan renklerini
kullanarak boyama islemi yaparlar. Onplan ve arkaplan renklerine Toolbox veya Color
paletinden ulasilabilir ve birbiri arasinda kolayca gegis yapilabilir:

=[]
Color Swakches | Stles Y )

m

=
=

=
=

.z"?_'-l
=g

1-Color Paleti:

<]
Fl=]"!

TN

Swatches Styles Color

Pl sy N L
hy
]

F s Dock bo Palette 'Well
oy
I% 3 I |03 iarayscale Slider
E D 72 v RGE Sliders
- HSE Sliders
ET  J cvvksides
Lab Sliders

Web Color Sliders

Copy Color as HTML

R.GE Spectrumm

CMYE Spectrum

Grayscale Ramp
v Current Colors

Make Ramp Web Safe

NOT: Color paletinde renk kanali sayis1 acik olan dosyadaki renk tipine gore degisecektir.

Arkaplan veya 6nplan rengi tanimlamak i¢in gesitli farkl yollar bulunur:

Renk paleti kullanilarak segilen renk
modunda (bu drnekte RGB) sayisal degerler
girerek veya kaydirma ¢ubuklari ileri geri
hareket ettirilerek renk meydana getirilir.
Bunun disinda Color Picker yardimiyla da
istenilen renk secilebilir:

/ -

Buradaki dn ve arkan plan kutularina
tiklanarak hem 6n hem de arka plan rengi
tanimlanabilir. Uzerine tiklanan aktif hale
gecer.

L ikl
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Eger secilen renk standart dort miirekkep renk (CMYK) rengi ile basilmayacak bir renk ise sistem AN
seklinde uyarir. Bu simgenin tizerine tekrar tiklanarak, PhotoShop’un bu renge yakin bir renk se¢cmesi
saglanir. Renk moduna gore ekranda ¢ikan renk ayarlayici sayisi ve/veya sayisal deger sekli farklilik gosterir:

Swatches Styles Color Swatches Styles Color Swatches Styles Color
C e
m =r | Op—=—F " Op= £
Y - 13 L | 5 = # [
¥ e jgg M
)
| sr———r— I
K F = e ) ES

[ "TL [ Tl [ 2 T

CMYK Grayscale Web Color Sliders
Web uyumlu renklerde
hegzadecimal degerler bulunur

Web Color Slider farkl bilgisayar platormlarinda tarayicilarda dogru bir sekilde goriintii verecek renkleri
gosterir. Kaydirma ¢ubugu renk modlarindakinin aksine serbestge degil ayrirac cizgilerine kadar oynatilabilir.
Bu sekilde 216 renk secenegi mevcuttur.

2-Swatches Paleti:

Daha 6nce tanimlanmis olan renkleri gdsterir.
Burada tiklanan renk dnplan rengi olur. Ctrl ve
tiklama yapildiginda renk arkaplan rengi olarak
atanir. Toolbox’taki mevcut bir 6nplan rengi
create new swatch of foreground color
diigmesine basilarak palete eklenir. Herhangi bir
rengi paletten ¢ikarmak i¢in segilip tasinarak palet
¢op kutusuna birakilir. Herhangi bir renge isim
vermek gerekirse renk tizerine ¢ift tiklanip,
asagidaki gibi agilan kutuda bilgi girilir:

| Solor ¥ Swatches Shyles N ¥ ()

O

|Click to create a new Swakch |

=Y T |

Bu arag 6zellikle calismis oldugunuz renkleri
saklamaniz ve kolayca ulasabilmeniz i¢in ¢ok
faydalidir.

[stenildigi takdirde palet meniisiinde Save
Swatches komutu secilerek dosya ile ilgili renkler
kaydedilebilir.
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Farkli swatch adlar1 yandaki gibi listeden
secilip yiiklenebilir. Burada yer alan Jcelor ¥ Swtches “Shyles S
bir¢ok swatches 6zel kullanim amaci
tasir.

Dok ko Palette well

Mew Swatch. ..

amall Thumbnail
Large Thumbnail
Small Lisk
Large List

Preset Manager...

Reset Swatches. ..

Load Swatches. ..

Sawe Swakches. ..

Save Swatches For Exchange. ..
Replace Swatches...

ANPA Colors

DIC Color Guide
FOCOLTOME Colars
HES E Process

Hiks F

3-Color Picker Paleti: Genel olarak Photoshop’ta en
yaygin olarak kullanilan renk segme
Renk Meveut yontemidir. Toolbox’ta 6n veya
Alam Renk Renk  Onceki arka plan renk kutusu tizerine
Kaydiraci Renk

tiklanarak agilir.

Color Picker Baski (CMYK)[X]

Burada bazi farkli renk modlarinda
calisarak renk secmek mimkiindiir.
Burada ¢ok kolay bir sekilde ¢ok
farkli renkler secilebilir.

Select foreground color:

O

flgili renk kanalina ait radyo
diigmesine tiklanarak renk alani
(color field) ve renk kaydirma
cubugu (color slider) kullanip
istenilen renge ulasilir.

Ornegin HSB icin H (Hue) diigmesi
secilmisse color slider’dan deger
saptanir.

Web uyumlu Bilegen renk Heksadesimal S (vSatur?l.tlon) ve B (Bl,‘lghtness)
renkler diigmeleri renk kodu degerleri ise color field’dan
saptanir.

Orly Web Colors
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4-Eye Dropper Araci:

Bir baska renk tanimlama araci ise Eye
Dropper’dir. Herhangi bir resim
lizerinden 6n veya arka planda
kullanilmak tizere renk kopyalamaya

yarar. Toolbox’ta f semboliinii segerek
aktif hale getirilir. ilgili resim tizerine u
tiklanarak renk degeri 6n plan rengi

olarak kopyalanir l@ [®

Bu islem sirasinda klavyede Alt tusuna ayni anda basilirsa secilen renk arka plan olarak kopyalanir.

Renk-Doku Boyama ve Cizim Araglari

Resimleri boyamak amaciyla her biri degisik islevleri yerine getiren ¢esitli araglar kullanilabilir. Burada
incelenecek olanlar sirasiyla Brush, Paint Bucket, Erase, History Brush, Clone Stamp, Gradient, Pencil ve

cesitli geometrik ¢izim araglaridir.

I PAl BRUSH ARACI

Brush veya firca araci en yaygin olarak
kullanilan boyama araclarindan biridir.
Toolbox’ta yer alir. Color Picker’da 6n planda
yer alan rengi boyar.

,__
I
Liog

b

=

=

Uygulamadan 6nce arzu edilirse Blending
(harmanlama), Opacity (opaklik/saydamlik)
ayarlar1 yapilip, fir¢a kalinlig1 saptanabilir.

=

A3 #O%

=

=

Firca Kalinlig1 Ayarlari:

=
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"i25 doubilet02_large.jpg @ 100% (RGE)

Opacity Ayarlari:

:3 = | Mode: |Mormal w Opacity: | 21% | * Flnw: pﬁx

| O
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Blending Ayarlari: ./‘H * | Brush: : * | Mada: Cpacity: | 100% ¥ || []Auto Erase

IDarken
Multiphy
Colar Burn

JLinear Burn

[Lighten
Screen
Color Dodge
|Linear Dodge

Crverlay
NOT 1: Flow secenegi boyanin ylizeye aktrilma hizini belirler

NOT 2: % Airbrush segenegi gercek hayattaki havali boya fir¢asini simule ederek resim lizerine kademe
kademe renk tonlarini aktarir.

"¢ doubilet02_large.jpg @ 100% (RGB)

NOT 3: Fir¢a araci ile istenirse farkli sekillerde fircalar da segmek & - | Brush: ;‘4? [+ | mode: [rorma
miimkiindir: B
Master Diarneter
8
L]

1{4 N Ty, L —— ~

T
i o'y
95

X 2
N A

PENCIL ARACI Brush araci ile benzer 6zelliklere sahiptir. Daha diiz ve keskin bir etki yaratir. Onun
disinda kullanim olarak aynidir.
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E ERASER ARACI Bu arag resirpleri Color Picker’da arkaplan olarak goriinen renk dogrultusunda
boyamaya/silmeye yarar

Eraser araci ile ii¢ farkli modda ¢alisilabilir: E Dby U O

Mlode: IPenciI l I 'gg‘ ;-'\

H x

&S

&,

Brush modu fir¢a gibi calismaya imkan verir. Yagl boya \2|O,
yapiyor gibi bulanik etki yaratir. 0.,
k. T,

Pencil modu kalem ile ¢alisiyormus gibi net etki yaratir. & @
B 2.

G o4
pencil P

|

brush

s
o 2

L}
&

Block modu asagidaki gibi sert uclu belli bir biiytikliikte silgiye benzer bir bicimde
karsimiza ¢ikar ve islev gortir. Burada Flow, opacity veya kalinlik ayarlari ¢alismaz.

E BACKGROUND ERASER ARACI Resim arka plan rengini silmek amaciyla kullanilir.

Istenirse daha diizgiin sonug alabilmek icin énplan rengi olarak bir renk secilip (Eye Dropper araci
kullanilabilir) korunabilir. Bunun i¢in su islem yapilir:

3 . . @ | [ imits: [ Fi .
= Brush: = |_-}‘1@'!]-’ Limitst | Find Edges w Tc\lerance. [ Protect Foreground Color

Crizcontiguous

Contiguous

& biberier. jpg @ 100% [Layer 0, RGI/E)

Hangi silme bi¢imi kullanilacagi saptanir. Limits meniisiinden secilecek Find
Edges genellikle arkaplan disinda kalan renklere az zarar verir. Contiguous ve
Discontiguous o kadar basarili degildir.

Silme sirasinda ne kadar tolerans gosterecegi belirlenebilir. Tolerans miktar1
arttik¢a daha ¢ok alan/renk silinir. Arkaplan ve 6ndeki nesne arasinda 6nemli
bir renk kontrasti varsa tolerans yiiksek bir degere ayarlanabilir. Zaman zaman
gerektiginde ayarlamalar tekrar yapilabilir ve firca boyutu ihtiyaca gore
degistirilebilir.
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=a Resi ka pl ini silmek la kullanilir.
BACKGROUND ERASER ARACI esim arka plan rengini silmek amaciyla kullanilir

Istenirse daha diizgiin sonug alabilmek icin dnplan rengi olarak bir renk secilip (Eye Dropper araci
kullanilabilir) korunabilir. Bunun i¢in su islem yapilir:

23 . . B ET o .
= Brush; = |_f|®*!rﬁ' Limits: | Find Edges w || Tolerance: | 50%  * | []Protect Foreground Color

Dizcontiguous

Contiguous

MAGIC ERASER ARACI Background Eraser Araci gibi arka plan rengini silmek i¢in kullanilir.

=7 ~ | Tolerance: [#] Anti-alias | [#] Contiguous  []Sample All Layers | Cpaciby: | 1009 *

Ancak islemi bir anda gercgeklestirir. Anti-Aliased secenegi isaretlenirse daha
yumusak kenarlar yaratilir. Use All layers secenegi tiim goriinen katmanlari siler.
Contiguous sadece tiim bitisik pikselleri siler. Bu iptal edildiginde resmin
herhangi bir yerinde de benzer degerli pikseller silinebilir.

” History paletinde isaretlenmis olan bir zamandan sonra yapilan
HISTORY BRUSH ARACI islemleri iptal ederek eski haline doniilmesini saglayan bir aractir.

History paleti dosyanin acik oldugu andan itibaren yapilan islemleri icerir. Bu islemlerden hangisinden
sonrakilerinin kalmasi istenecegi asagidaki gibi ilgili kutuya tiklanarak saglanir:

S]]

|
L Rectangular Marquee

B
B
7

Yukaridaki resimdeki sar1 firca darbeleri history paletinde
isaretlenmis yerden sonra olusturulmustur. History Brush
aracini secerek bu sar1 alanlarin iizerinden gecildiginde bu
alanlar silinecek ve arkaplan eski haline donecektir.

1RAONN N A 2]
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a PAINT BUCKET ARACI gllilar}(pgl p1}<seller1 tek renge cevirir. Elde edilecek sonug tolerans
egeri ile dogru orantihdir.

Asagidaki ayarlari |04-_paintbucket_cicek.tiﬂ dosyasinda c¢icegin beyaz oldugu alana uygulayiniz.

& - Foreground [ |:|:| Mode: | Marmal | Opacityll | 203 * | Folerance [ ] Anti-aliaz [#] Contiguous [#] Al Layers

Magnetic Lasso ile ¢icegin beyaz Paint Bcket ile eflatun rengi Opacity degerinde yapilan azaltma
kismu segilir. cicegin beyaz boliimiine ylizeyin renkle boyanmasini
tiklayarak uygulayiniz. saglarken ytlizey dokusunu korur.

Magic Wand ile tolerans degerini 60’dan baslayarak
30’a kadar indirip Shift ile eklemeler yaparak secim
alani olusturulur.

Secim alani icine saydamlik degeri 30 olacak sekilde
secilen renk agik kahverengi) Paint Bucket ile
uygulanir.

Ornek: [04_paintbucket_olympiatower.jpg
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E GRADIENT ARACI 1ki ya da daha fa.zl:el rengin asama asama birbirine harmanlandig: dolgu
etkisi yaratmak i¢in kullanilr.

Daire (circular), baklava (diamond-shaped), koni veya diiz lineer sekillerde olabilir. Asagida balon.jpg dosyasi
ile calisilmistir:

A - I:B |I|gn==n I Mlode: |C0|c|r Burn % | Opacity: | 100%  * | | [CJreverse [#]Dither [#] Transparency

Doldurulacak alan secilir ve gradient ~ Gradient araci secilip, renk degisimnin hangi yonde olacagina gore

tipi tanimlanir arag ile bir cizgi cizilir. Burada yukaridan asagiya olusturulmustur.
On plan rengi baslangicta arkaplan rengi bitiste olusur.

Gradient tipi secilir

Linear = |gl . H
On ve arka plan renkleri Color L]
Picker’dan segcilir ve

E SHAPE ARACI Phuotos'hop.'.u kullanarak bir¢ok geometr'ik .sek.il.ler olusturmak da
miimkiindr. Olusturma agisindan hepsi birbirine benzer.
| [] = [ ] Rectangle Taal .

[_] Rounded Rectangle Tool
() Ellipze Tool
O Folygon Tool

\ Lire Tool

5}' Custorn Shape Tool

[ e e s s
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_| | Shape! D|:|

()& P & |Iﬁ| Styles E - colors | Bu standart geometriye sahip bicimler disinda 6zel
— — sekiller de olusturulabilir. Bunun i¢in Custom Shape

. » | :
‘ d N~ ‘ - Rename Shape .. Tool "-"‘? aktif yapilir. Mevcut kiitiiphanenin farkl
‘n;l'. .2. - ) Delete Shape kategorilerinden sekiller alinabilir. Ayrica

Internetten bu tarz sekiller import edilebilir.

Text Only

v Small Thurmbnail
Large Thumbnail
Small Lisk
Large Lisk

—_— > >

ARSL 4K

=R

Preset Manager...

r
A
J

£

]

L_J

L
P
Y

Replace Shapes. ..

all
Arimals

/
- >
- -
— c
- L
o O
L J
I} 4
: |

| |
0
U
D
[t |

Arrows

G

Banners

Frames
Iusic
Mature
Objects
arnaments
Shapes
Symbols
TalkBubbles
Tiles

Web

Resmin bir kopyasini resmin bir baska yerinde boyama imkani saglar.
CLONE STAMP ARACI Uygulama alaninda kopyalanan yerdeki ayni piksel degerleri aktarilir.

|04_clonestamp_bogaz.jpd dosyasini agip ve bu
resimde yer alan lamba resmini kaldirmaya ¢alisalim.

Arag aktif yapildiktan sonra klavyede klavyede ALT
tusuna basiliyken tiklayarak bu boélgeden (kaynak)
piksel degerleri kopyalanir. Bu islem sirasinda
yuvarlak simgenin hedef bigimine dontistiigii
gorilebilir.

Istenirse ayrica firca boyutu da Options arag
c¢ubugundan secilebilir. Fircanin gereginden fazla
biiyiik olmamasina dikkat edilmelidir. Yoksa boyanan
alan yapay goziikecektir.

Bu bilgi, istenen bolgeye boyanir. Boyama sirasinda
kaynak boélge ile boyama alani arasindaki araligin
fazla olmamasina dikkat edilir. Gerekirse yukaridaki
kaynak bolge kopyalamasi islemi tekrarlanir.
Boylece kaynak ve boyama boélgesi arasinda piksel
degerleri (renk, 1s1k ve doku) farkin fazla olmamasi
saglanir. Ayrica istenmeyen nesnelerin boyamaya
girmesi engellenir.
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Options ¢cubugundaki Aligned se¢enegi tiklanirsa
tekrarlanacak kismin belli bir uzaklik (yenisi 50
piksel sol ve asagida olacaktir) ve ¢izgi takip
edilerek olusturulmasini saglar.

aligried

=—

PATTERN STAMP ARACI Tammh olan’t.)ir patreni (deseni) yiiz.eylere boyamaya yarar. Bu is i¢in
5 once pattern’in tanimlanmasi gereklidir.

Pattern olarak kullanilacak resmi a¢ip
Edit>Define Pattern
ile kaydedilir.

Options ara¢ cubugundan pattern
isaretlenir ve Pattern Stamp araciyla
boyama yapilir.

Cancel

Erush: -
2

Mode: Opacity:l 1009 * |F|Dw:| 10096 » | @Aligned [] Impressionist
mE=
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£

- [|
=l

Lawers ‘Daths\ y
|N0rmal V| Opacity:l w0ogs ¥ |

Lock: [ & b @ FiII:

-[

& Effects
B Pattern Coverlay

Olusturulan patternler katmanlar tizerine diger boyama
aragclari ile de uygulanabilir. Bunun i¢in katman yaratilip i Background a
effect’ler kissmndan Pattern Overlay secilip boyama
araclariyla uygulanabilir. » 0. & O 5 3
Pattern Overlay Pattern Overlay ayarlarindaki Scale ile pattern’in
Pattern boyutlar: degistirilebilir:
Blerd Mode: | Lyl w
Opacity: ]| 100 k]

a
Scale: A %

Link. with Lawer

Patterm: ||

Bir bolgedeki se¢im alanina baska bir bélgede yapilan se¢im alani

i PATCHARACI ozelliklerini uygular.

Bu islem sirasinda lizerine uygulama yapilacak olan se¢im alani ve uygulanacak se¢ime ait renk, doku ve 1s1k
gibi piksel 6zelliklerini harmanlayarak gergeklestirir.

|04-_patch_kup.ti11 komutunu agarak kiip nesnesini goriintiileyin. Goriilecegi gibi nesne iizerinde onarima tabi
tutulmus bir alan vardir. Bu alani nesne tizerindeki diger bir alanda alanacak piksel degerleri ile tamir etmek
icin su islemler takip edilir:

piksel bilgisi

,ségim Sanre alnan bolge"

Patch araci ile tamir edilecek alana  Patch araci aktifken secim alani Birakildiginda islem tamamlanmis
Lasso sec¢imi yapilir (ALT tusuna kiip ylizeyi kaydirilarak 6zellikleri  olur.

basmak secimi polygonal lassoya alainacak ytizey belirlenir.

gevirir).
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SPOT HEALING BRUSH ARACI {.%rag.la ge(;ilen.b()'lgenin hemen yakinindaki piksel degerlerini

a lizerinden gecilen yerle renk, doku ve 151k olarak harmanlar.
Firca degeri 30 yapilarak iistte
belirtilen yerden gecilir. Bu gegilen
bolge yandaki gibi ¢izgisel veya
noktasal bir alan olabilir.

Ancak gegilen ¢izginin ¢cok uzun
olmamasi yerinde olacaktir. Aksi
taktirde yapay bir goriintii ortaya
cikabilir.

Gri renkli goziiken alan imleg
birakildiginda tamir gergeklestirilir.

HEALING BRUSH ARACI Spot healmg brush’a benzerlik gosterlr. Ancak burada diizeltme islemi
a icin bir yerden kaynak alinir ve istenen yere yapistirilir.

Burada isyenilen bir yerden kaynak gosel bilgi alinir (ALT tiklama ile)ve diizeltilmesi gerekn yere boyanarak

yapistirilir. Clone Stamp aracina benzer. Farkli olarak kaynak yerden alinan bilgi yapistirilacak yerdeki renk,

151k ve doku iceren piksellerle harmanlanir. Clone Stamp de ise diiz bir kopyalama ve yapistirma islemi
gecerlidir. Ornek dosya: [04_healingbrush_eskifoto.jpg

En soldaki resimden farkli bolgelerden kaynak
alinip istenen yerler boyanarak yanindaki resim
elde edilmistir.
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Crop aracinin temel kullanim sekli bir resmin ¢erceve ile
- CROP ARACI sinirlanan alan1 disinda kalan bélgesini kopartmaktadir.

Kopartilacak alan secilir ve Enter tusuna basilir. Ornek dosya: |0 1_piksel_biberler.jpé

Resmi belirli bir boyutta kopartmak gerekirse bir yontem Marquee
secim araclarindan dikdortgensel marquee i¢in Options arag
cubugunda asagidaki ayarlar1 yapmak ve Image-> Crop komutu ile

islemi tamamlamaktir.

Style: |Fixed Siee w | iidth: | 200 e | % Height: [ 100 p |

Bunun i¢in kopartilmak istenen alanin siirlari
saptanir. Secilen alanlar disindaki bélge koyu
gozikiir.

Klavyede Enter tusuna basilip veya Options
cubugundaki onay diigmesine basilarak resim
kopartilir.

200x100
piksellik

Crop aracinin bir bagka kullanimi belirli bir agida resimde gosterilen _ Secim alamy
nesnelerin agilarini diizeltmektir. alanlar1 “ - . i g

Ornek dosya: [04_crop_pano.jpg

Crop araciliyla diizeltilecek alan
segilir.

Options ara¢ cubugundan perspektif ~ Secim kopartilarak diizlenmis
kutusuna tiklanarak secim olur.

diizeltilecek nesnenin sinirlar takip

edilerek acili hale getirilir.

Calar: - Opacity: | 75% ¥ llz‘perspecti\fEI
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Alistirma: Ayni teknikleri kullanarak |04_crop_zagreptiyatr0.jpd ve |04_crop_gokdelen.jpg| binalari
perspektifini diizeltin. Secim yaparken fotografin tist kenarini dahil ederek se¢gmek defaormasyonu ortadan
kaldirir.

PERSPEKTIF ACIYI KORUYARAK OGE KOPYALAMAK

Bir resimdeki perspektif bakis acisina uyacak sekilde bir takim tizerinde kopyalamalar yapilmak istendiginde
Filter>Vanishing Point filtresi kullanilir. Bu 6rnekte 04_vanishingpoint_bina.tif dosyasi kullanilmigtir.

Filter>Vanishing Point Filtenin kendi penceresindeki ; . S

. . e s Bu dortgen =+ simgesi aktifken
secilerek binanin dort kdsesine  marquee araciyla perspektif bir icesin oldusu alana ALT t
noktalar yerlestirilir ve dortgen segilir. gigegin ofdugu a'ana usu

perspektif acisi belirlenr. basiliyken tasindiginda cicegin bir

| 1 im biraz dah Pencerelerden biri secilerek ayni Pencerenin kopyasi perspektife
.alratgll.y aS.sg.clm .lr?lz ana islem uygulanarak bir kopyasi diger  aciya uyacak sekilde kopyalanmis

i‘ielr(llga‘cegdli?eréklg%ecrlnzgl erne ucta olusturulabilir. oldu.

tamamlanir.

: Vanishing Point ile Clone Stamp araci da ilgili baslikta anlatilan yontemle kullanilabilir.
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