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Konu 02 : Katmanlarla Calismak

Katmanlar resimlerinizi meydana gelen nesnelere kolayca ulasmaniza, bunlar iizerinde degisiklik
yapmaniza ve ayni zamanda bazi gorsel etkiler uygulamaniza olanak veren araclardir. Katmanlar bir araya
gelerek resimlerinizi meydana getirirler. Dosyalarinizin ¢alismanizi bitirdikten sonra da katmanlari
muhafaz etmesi icin Photoshop’un kendi .PSD formatinda veya TIFF formatinda kayit edilmesi gerekir.
Diger formatlarda kaydedilen resim dosyalar1 katmanlar1 tanimazlar. Dosya boyutu olarak daha az yer
kaplarlar.

Photoshop arayiiziinde Document Size seceneginde P#=: 2 e karsimiza ¢ikan dosya boyutlarindan
ilki katmansiz ikincisi ise katmanli dosya boyutunu gosterir.
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Katmanlar sayesinde resmin tiimiinii degistirmeksizin resmi meydana getiren her bir nesne tizerinde
degisiklikler yapilabilir. Katmanlarin sirasi da 6nemlidir. Ustte yer alan katmana ait nesneler diger
katmanlara ait nesnelerin 6niinde gozukiir.
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ornek dosya: |02_layers_]PG.jpg1 ve |02_layers_PSD.psd|

Bir katmani kopyalamak i¢in iizerine sag tiklanip Duplicate Layer komutu segilebilir.
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Layer paletinde yer alan 6g8eler asagidaki gibidir:

® Katmanin goriinebilir oldugunu gésterir. Uzerine tekrar tiklanirsa gériinmez hale
gelir.
El Aktif, tizerinde ¢alisma yapilabilecek katmani gosterir.

Bir yukaridaki semboliin oldugu ikinci kolona tiklandiginda bir katman ile bagka bir
Fﬂ| katmanin baglanmasini saglar. Ornegin bagh katmandaki nesnenin konumu
degistiginde diger katmandaki nesnenin de konumu degisir.

Yeni bir katman eklemeye yarar. Normal sartlar altinda, resminize eklenen her bir

=) nesne kendi katmanini yaratir.
i Secilen katmanin silinmesini saglar.
5. Layer styles (katman stilleri) katmanlara uygulanabilecek bazi 6zel efektlerdir. Etkisi

¢6p kutusuna siiriiklenerek ortadan kaldirilabilir.

o Katmanin tiimiinii veya sectigimiz alanin1 kapatmak amaciyla kullanilan layer mask
0 yaratir. Layer paletinde ilgili katmanda beyaz ile goriinen yer goriiniir, siyah ile
goriinen kisim goriinmez kilinacaktir.

Layer setleri yaratmay: saglar. Layer setleri benzer 6zelliklerdeki katmanlari
== diizenlemeye ve kolayca ulasmaya imkan verir. Bir grup halinde kolayca bir yerden

— baska bir yere tasinmalarina imkan verir. Bu sayede layer paletinde fazla y1gilmalari
Onler.
. Ayarlama katmani (adjustment layer) bir resimdeki piksel degerlerini kalici olarak
. degistirmeden resmin renk ve ton ayarlari ile oynamak mimkiinddr.
|.. Jayer 1| | Katman adlandirilmasi Layer 1 vs. gibi katman adlar1 iizerine cift tiklanarak istenilen
bir katman adi yazilarak yapilabilir.
Lock: [0 & & & Secili katmani belirli 6zelliklerini (saydam piksellerin, resim piksellerinin, konumun

ve tiim 6zelliklerini) kilitleyerek islem yapilmasina engel olur.

Opacity: 1002 [+ ] Katmanin ne kadar opak ya da saydam olacagini belirler.

Fill: J100s [+ | Katman uygulanan herhangi bir efektin opaklik degerini degistirmeden, katmana
boyanmis piksel ve sekillerin ne kadar opak veya saydam olacagina karar verir.

Ornek: Ekrandaki bir secili olan bir sekile (test dosyasindaki dikdértgen gibi) &@.
layer style ile Drop Shadows uygulanip Fill kaydiraci 0’a gteirildiginde dikdortgen
kaybolacak, golge yerinde kalacaktir.
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Blending Secenekleri secilen katmana bir takim artistik etkilerin uygulanmasini
ayers o
saglar.
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Alistirma

Bu alistirmda asagidaki tasarimi meydana
getirecegiz:

a. Yeni bir dosya yaratalim. Bunun i¢in File>New komutunu sec¢ip asagidaki bilgileri girelim ve OK
diigmesine basalim:

Mamne: |suslerne
Image Size: 469K
Preset Sizes: | Custom -
Width: |400 pixels hd
Height: |400 pixels hd
Resolution: | pixels/cm v

Mode: | RGE Color A

Contents
() white
() Barkqground Color
O Transparent
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susleme.jpg adi ile kaydedelim.

b. Calisma alanimizi daha rahatlamak icin asagidaki gibi maximize semboliine tiklayalim:

' susleme @ 100% (RGB)

susleme @ 100% (RGE)

C. |02_susleme_karo.jp§ adli dosyay1 acin. Select>Select All komutunu secip, Edit>Copy ile icerigi
kopyalayip, yarattigimiz yen dosya i¢cine yapistiralim:

Bu islem sonucu yeni bir katman yaratilir. Layers paletinde ¢ift tiklayarak bu katmana karo1 adini
verelim.
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Edit>Transform altinda yer alan Rotate komutunu sec¢ip nesneyi kosesinden tutarak dondiirelim.
Merkezine degmeyecek sekilde serbet¢e dondiiriilebildigi gibi tam bir deger girmek icin Options

paletinde 4 ¢ kutusuna deger girilebilir. Islem sonucunda Enter tusuna basilarak islem
kesinlestirilir.

d. Kopyalama ve tasima yontemiyle asagidaki sekli yaratalim:

i
i3
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NOT: Sekillerin birlikte hareketi ilgili katmanlarin hepsini se¢erek saglanabilir.

e. Simdi koselere gelecek bordiirleri ekleyelim. Bunun i¢in |02_susleme_kenarlik.jpé dosyasini acalim.

f.  Actiktan sonra Select>Select All ile resmi segerek, kopyalayip biraz 6nceki gibi yapistirilir.

OG- Moy
g. Edit>Transform->Scale yoluyla ™ W @ H:[s0% %50

kigciilterek 6lgeklendirelim. Ayni islem serbest olarak agsagidaki gibi yapilabilir:

Islem sonucunda Enter tusuna basilarak islem kesinlestirilir.

h. Magic Eraser araci ile kenarlarina tiklayarak resmin arka planin bir kisminin saydam olmasi
saglanabilir. Bu da daha esnek calisma imkani verir (Alternatif olarak katman siralari da

degistirilebilir).
. 1}, %
g‘ A5 Erazer Tool E J

C or
Q. 3,__3_? Background Eraser Tool E |L:|[.
m 7 Magic Epaser Tool E 1L |
- A

Katman adi olarak kenarlik1 yazalim. Bu 6gelere ait katmanlar siralamada altta yer alirlarsa bu silme
islemine gerek kalmayabilir.

j- Kose stislemeyi kopyalayip Edit>Transform>Flip Horizontal ile yatay ayna izdiisiimii elde edilir.

Daha sonra kopyalama tekrarlanip Edit>Transform>Flip Vertical komutu ile son goriiniim elde edilir.

CROP KOMUTU

Imaja ait istenmeyen kisimlarin kesip atilmasina

yarar. Tools lizerinde tl: simgesi ile ulasilir.
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Islem sonucunda Enter tusuna basilarak islem tamamlanir.

IPUCLARI

e Edit>Free Transform komutu segilerek arka arkaya birkac transform islemi yapilabilir.

NOT: Yerlestirme isleminin daha diizgiin olmasi '@ layer. 9(=11E3]
icin istenirse Ruler ve Guide yardimci araglarindan e T T —
da faydalinabilir.

v guide'lar
stiriiklenerek
tasimir

 ——
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