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Konu 01 : Temel Kavramlar ve Photoshop Arayiuzii

Sayisal Grafik Tipleri
Sayisal grafik konusunda statik resimlerle calisirken iki temel grafik tiirii ile karsilasiriz:
VEKTOR GRAFIKLERI

Tiim Bilgisayar Destekli Tasarim ve Cizim (CAD)
yazilimlar: vektor grafiklerini kullanirlar.

Vektor ifadesi koordinate diizleminde

-+ konumlar1 tanimlanip, yonleri,
uzunluklari/boyutlar girilerek olusturulan
matematiksel objeler i¢in kullanilir. Geometri
tabanlidir. Objelerin konumlari ve diger

L] objelerle diizlemsel yakinlik uzaklik iliskisi ilgili

ot veritabaninda tutulur.

Objeler cizgi, dikdortgen, daire veya yazi

£ biciminde karsimiza ¢ikabilir.
.E
™ Vektor grafikleri ekran tizerindeki
¢oziinlirliitkten bagimsiz olarak ne olursa olsun
S acik ve net biciminde gortniirler. Yapmis
4 birim oldugunuz zoom miktari ne olursa olsun elde

etmis oldugunuz goriintii kalitesinde bir
degisiklik olmaz. Bu yiizden ¢oztintrlik
bagimsiz grafikler olarak da adlandirilirlar.

Biytltilmus vektor grafigi Biyiiltilmiis raster grafigi

Vektor grafikleri tasima, dondiirme ve uzatma vb. diizenleme islemlerine tabi tutulduklarinda dahi gorsel
kalitelerinde herhangi bir kayip olmaz. Bu islemler de hizl bir sekilde gerceklesir.

Daha az gorsel bilgi ile istenilen sonucun elde edilmesi nedeniyle vektor grafikleri ayrica daha az yer
kaplarlar.

AutoCAD, ArchiCAD ve 3DS Max gibi CAD programlarinin hepsi vektor grafikleri ile ¢alisirlar.

Bunun yani sira agirlikli olarak raster grafiklerini kullansa da Photoshop ileride gorecegimiz Path
olusturma gibi ¢esitli araglarinda vektor grafiklerini de zaman zaman kullanir.
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RASTER GRAFIKLERi

Gorilntii ya da resmin noktalarin bir araya gelmesi ile olusturulmasina dayanir. Bir raster resmini
meydana getiren noktalara piksel (PIXEL: picture elements) adi verilir. Yazicilar soz konusu oldugunda
piksel yerine dot ifadesi de kullanilir.

Her bir piksel resmin sekli ve rengiyle ilgili bilgiyi
. icerir. Bir araya gelerek resmi olustururlar.

Resimlerin icermis oldugu nokta sayisi degisebilir.
Cok nokta iceren resimler daha gercekgidir.

Raster resimleri tarayicy, dijital fotograf makinasi
satir J ’ veya web gibi ¢ok farkli platformlardan elde
edilebilir. Photoshop gibi goriintii isleme
programlari tizerlerinde degisiklikler yapilmasini

sutun miumkin kilar.

Ornek dosya: |0 1_piksel_biberler.ipd

Raster Grafigi Temel Ozellikleri

RESIM BOYUTU (image size)

Piksel, ayrica bir resmin ¢r=erenanen 640 piksel CLLELERER] 4
boyutunu gostermek icin bir 6l¢ii

birimidir. Bir resmin ekran =
tizerinde ne kadar yer ”
kaplayacagi icerdigi piksel sayisi
ile dogru orantilidir.

IIII’

Ornegin 640 x 480 piksel
boyutlarina sahip olan resim C
yatay olarak (satir) 640 piksellik
ve dikey olarak 480 piksellik yer
kaplar.

Ornek dosya: [01_ordek.jpg >

NOT 1: Ruler agikken pixel 6l¢li -
birimi sag tiklayarak secildiginde
resim olgtileri gortilebilir.

480 piksel

<IIIII
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NOT 2: View—>Show->Grid resim tizerinde gridlerin goziikmesini saglar.

Piksel ayni zamanda monitor lizerinde olusturulacak gériintiiniin boyutlarini tesbit etmek amaciyla da
kullanilir. Glinlimiiz ve ge¢misten bazi standart goriintii modlar1 (display modes):

VGA-Video Graphics Array, 640 x 480 piksel

SVGA-Super Video Graphics Array, 800 x 600 piksel
XGA-Extended Graphics Array, 1024 x 768 piksel
SXGA-Super Extended Graphic Array, 1280 x 1024 piksel
UXGA Ultra Extended Graphics Array, 1600 x 1200 piksel

Imaja ait piksel ayarlarina PhotoShop’ta Image Size komutuna Image meniisiinden ulasilir:

x|

— Pixel Dimensions: 900K
Wwidth: [ pivets j]@ Cancel |
Height: 480 | pivels =] aito_ |

— Docurnent Size:

Width: |22,58 | o j _
Height:  [16.53 [ cm | :llﬁ
Resalution: |?2 | pixels/inch = |

Burada yer alan diger nesneler sirasi ile asagida ele alinacaktir:
COZUNURLUK/RESOLUSYON (sample rate)

Bir birim alan icine diisen piksel veya nokta sayisidir. Genellikle birim alan olarak inch kullanilir. Bir inch
2.54 cm’ye karsilik gelir. Bir inch icerisine diisen nokta sayisi ne kadar fazla olursa, o kadar kaliteli foto
gercekei sonuglar elde edilecektir.

Resollisyon degerinin degismesi resmin ekran tizerinde kaplayacagi alani arttiracaktir. Bu artis biraz
sonra gorecegimiz ¢ikt1 boyutlarini (Document Size) degistirmeyecektir.

Bazi ¢6zilintrlik birimleri:

ppi (pixel per inch) Ekran
dpi (dot per inch) Yazici
Megapiksel (1 milyon piksel) Dijital fotograf makineleri

Yatay ve dikey piksel degerlerinin
carpilmasiyla elde edilir.
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212x320 piksel 53x80 piksel
72 ppi 10 ppi
Asil zoom: %100 Zoom biiyiiltmesi: %700

Asil zoom: %100

Ornek resim: |0 1_piksel_kartal.psd| ve |01_piksel_karta12.psd|

Gortlecegi gibi yukaridaki islemde eagle2.psd resminin ¢oziiniirlik disiiriildiigiinde resim kendisini
anlasilir bir sekilde ifade edebilecegi bir boyuta kii¢iiltmektedir. Resim zoom araciyla ekranda eski
boyutuna biytiltildiigiinde gorintii alanini doldurmak i¢in piksel boyutu arttirilir ve resim daha bulanik
(piksellesmis) goziikiir. Pikseller aras1 mesafe daha fazla olmaktadir.

Ne kadar ¢6ziiniirliige ihtiya¢ duyacaginiz yaptiginiz iste elde etmek istenecek sonucun kalitesiyle dogru
orantilidir. Web’de sunum ve monitdr ekranindan sulacak ¢alismalar i¢in 72 ppi yeterlidir. Inkjet bir
yazicidan ¢ikti almak i¢in 240 dpi yeterli olacaktir.

NOT: Bugiin bir¢cok printer da ifade edilen 1440x720 gibi degerler inch basina diisen miirekkep damlasini
gosterir. Bir piksel’i olusturmak icin birka¢ damla miirekkep gerekir. Resim ¢ozlintirligiini bulmak igin
genellikle yazici kiiglik degeri tige boliintir. 720/3=240dpi.

CIKTI BOYUTLARI

Dosyanin print edildiginde kaplayacagi fiziksel alandir. Hard copy boyutu olarak da adlandirilabilir. Image
Size penceresinde Document Size olarak yer almaktadir. Piksel boyutlari ile belgenin ¢ikti boyutlari
arasinda dogru orant1 vardir. Piksel boyutlar yiiksek olan resmin ¢ikt1 boyutu da biiyiik olur. Ornek:
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— Pixel Dimensions: 9S00k — Pixel Dimensions: 2,250 (was S00K)
width: [ pixets =] :l _ width:  [1024 [ pivets | g
s ]
Height:  [480 | pixels | Height: | pivets |
— Docurnent Size: — Docurnent Size:
width:  [32.89 [ cm -] widh: |14.22 | cm | :l _
! &
Height:  [6.67 [ cm | ]:ﬁ Heignt: ~ [10.67 [ cm ~|
Resalution: |72 | pixelsicm =] Resolution: |72 | pixels/cm >
DOSYA (FILE) BOYUTU

Yukarida anlatilan hard copy ¢iktinin tersine, dosyanin elektronik depolama birimlerinde ne kadar yer
kaplayacagini gosterir. KB (kilobyte), MB (Megabyte) ve cok ekstrem durumlarda GB (gigabyte)
boyutlarinda olabilir.

Dosyanizin ne kadar boyuta sahip oldugunu statii cubugunun solunda okuyabilirsiniz:
Doc: 673K /S, 0dhd

Burada goziiken ilk deger dosyanin tek katmanl (flattened) halinin dosya boyutunu, sagdaki ikinci deger
ise dosya katman ve varsa kanallar (channels) igeriyorsa bunlari dahil edecek sekildeki dosya boyutunu
gosterir (Photoshop’un kendi dosya formati olan .PSD ve bunun disinda TIFF formati dosyalar1 bu sekilde
kaydettirir).

Ozellikle gecmiste depolama medyasinin pahal oldugu dénemlerde dosya boyutu ¢ok kiiciik tutulmaya
¢alisilirdl. Simdilerde ise bu kisitlama biiyiik 6l¢cide kalkmis durumdadir. Buna ragmen biiyiik boyutlu
dosyalarla ¢calismanin ¢alisma hizin1 yavaslattigi unutulmamalidir.

DOSYA FORMATLARI

PhotoShop birgok farkli dosya tipi ile ¢alisma ve kayit etme imkani verir. En ¢ok kullanilan dosya
formatlari ya da tipleri asagidaki gibidir.

PSD Photoshop programinin kendi dosya tipidir. Diger dosya tipleri tarafindan
desteklenmeyen Photoshop’un icermis oldugu katmanlar gibi ekstra bazi 6zelliklerin
kayit edilmesine imkan verir. Bu nedenle lizerinde emek harcadiginiz projelerin bir
kopyasini bu formatta saklamaniz da fayda vardir. Bu sayede tekrar dosyalariniz
lizerinde ¢alisma imkani elde edersiniz. Genellikle dosya boyutu biiyiiktiir.

TIFF TIFF grafik sektoriinde yaygin olarak kullanilan giiclii bir dosya tipidir. Photoshop’un
katmanlarini bu dosya tipi ile de kaydetmek miimkiindiir. En énemli sorunlarindan
birisi yaratmis oldugu yiiksek dosya boyutudur.

JPEG Bu dosya tipi 6zellikle Web sayfalarinda yaygin olarak kullanilir. En 6nemli 6zelligi
sikistirma 6zelligi ile dosya boyutlarini ¢ok kiiciiltebilmesidir. Sikistirma 6zelligi bir
dezavantaj olarak resim kalitesinden biraz 6diin verilmesine yol acar.

GIF Sadece 256 renk iceren Indexed Color renk modunu destekler. Web’de yaygin
kullanilir. Bunun disinda kii¢tik resim (Clip-Art)’larda faydalhidir. Web’de saydam grafik
yaratmak i¢in de kullanilir.
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Photoshop’un Arayiizii

Photoshop Adobe firmasi tarafindan iiretilen en yaygin olarak kullanilan gériinti isleme yazilimidir.
Sayisal resim dosyalari tizerinde diizenlemeler yapmaya yarar.

PhotoShop programinin arayiizii Toolbox (ara¢ kutusu), Menubar (menii gubugu), Palettes (paletler) ve
Options bar (secenekler cubugu) elemanlarindan olusur.

Herolphal
R el ST

E Toolbox (Arag¢ kutusu):
LS Genellikle ekranin sol kisminda yer alan Toolbox (ara¢ kutusu) program icinde yer alan
K se¢cim yapma, boyama, kirpma vb. daha birgok araci tizerinde bulundurur. Kapali oldugu
B durumda Window menti 6gesinden Tools segilerek goriiniir kilinabilir.
&2 . . o . .
2 o Toolbox iizerinde yer alan bir araci segmek i¢in iizerine tiklamak yeterlidir. Altinda kii¢iik
,g‘ EI bir tiggen bulunduran araglar diger baska araglari da barindirirlar. Bu tipteki bir aracin
(3‘ .\‘ tizerine tiklandiktan sonra fare basili tutulursa tiim icerdigi araglar goziikecektir.
k. T,
=)
. 2.
RN
a {_1. n E:} Fectangular Marquee Taoal M
. (:) Elliptical Marques Taol M
w ﬂ‘ ==a Single Row Marquee Tool
? E Single Colurnn Marquee Toal
FEE -
TN
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NOT 1: Toolbox paletinin altindan hizl bir sekilde ulasilabilen Image
Ready Web lizerinde yer alacak grafik dosyalari ile calismak amaci ile
kullanilir.

NOT 2: Windows 2> Workspace = Default Workspace programin
gecerli arayiiziine geri donmek i¢in kullanilir.

Menubar (Menii gubugu):

Menii ¢gubugu, tiim windows programlarinda bulunan, ¢esitli komutlara ulasmak i¢in kullanilir. Bir 6genin
lizerine tiklandiginda o 6geye ait alt menii acilacaktir. Uzerlerinde iiggen olan alt menii 6geleri de kendi alt
meniilerine sahiptiler.

I1gili komuta ulasincaya kadar bu oklar fare ile takip edilir. Sirasiyla yer alan meniiler su sekildedir:

File Edit Image Laver 3Select Filter Wiew ‘Window Help

File (dosya) meniisii: Genellikle dosya agma, kapama ve kayit etme ile ilgili komutlari
bulundurur. Burada ayni zamanda dosya import/export etme, programdan ¢ikma gibi komutlar
da bulunur.

Edit (diizenleme) /Image (imaj) meniileri: Bu meniiler a¢ilmis bir imaj tizerinde degisiklikler
yapmaya yarar. Edit meniisiinde kesme, yapistirma, stroke (secili bir path ¢evresinde kontur
cizmeye yarar), boyutsal ve sekilsel transformasyonlar yapan komutlar bulunur. Image
meniisiinde ise renk modu (color mode), canvas (¢alisma alani), imaj boyutu ve global renk
ayarlamalari yapan komutlar yer alir.

Layer (katman) meniisii: Katman yaratmak, silmek, birlestirmek, katman efekti uygulmak ve
gruplamak gibi komutlar1 bulundurur. Bu kontrollerin bir¢igu ayrica Layers paletinde de bulunur.

Select (secim) meniisii: Imaj iizerinde secim yapmayla ilgili cesitli secenekleri bulundurur.
Burada se¢ilmemis alani secili yapmak (invert selection), keskin bir kenar1 yumasatmak (feather),
secimi modife edici kontroller (modify), se¢cimleri kaydetmek ve yiiklemek i¢in ¢esitli komutlar
yer alir.

Filter (filtre) meniisii: Bu alan resimler iizerinde ¢esitli etkiler yaratmak i¢in kullanilan 14
kategoriye ayrilmis Photoshop programina ait 101 filtre bulundurur. Bunun disinda ii¢iincii parti
tireticilere ait filtreler de kendi basliklarinda burada siralanir.

View (goriiniim)/Window (pencere) meniileri: View meniisii zoom ve 6nizleme yapma, cetvel
ve kilavuz cizgilerini goriintr kilma gibi komutlari igerir. Window mentisii 17 paletten her hangi
birini agmaya ve kapamaya yarar. Ayni zamanda ag¢ik olan dosyalar1 da gosterir.

Help (yardim) meniisii: Bilinmeyen bir konuyla ilgili yardim almaya yarar.
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Palettes (Paletler):

Photoshop istenildigi gibi hareket ettitilebilen paletler vasitasiyla ayni pencere de
bir takim sik kullanilan kontrolleri kolayca ulasilabilir kilar.
PhotoShop’ta toplam 17 palet bulunur. Yer kazanmak amaciyla
istenildigi gibi acilip, kapatilabilirler. Bu amagla Window meniisi
kullanilir. Calisma alanindan tasarruf etmek amaciyla birden fazla
palet asagidaki gibi ayn1 pencerede gruplanmistir. ilgili sekmeye
tiklanarak palet aktif hale getirilir. Bir palet ayrica secilip tasinarak
baska bir palet grubu icine yerlestirilebilir veya bos bir alana
tasinip yeni bir palet penceresi yaratilir.

birkac palet

| Color “Swastches Mstles S (5)
D R —|£|
\_—I 6 — |F|

Asagidaki gibi palet biiyiiltiliip ve kiigiiltiilebilir veya boyutlari

degistirilebilir. | Hitory Glinsig

Mowe

Maowe

NOT: Photoshop i¢in sagdaki History paleti 6zellikle 6nemlidir. Type Taol
Photoshop’un “Undo” 6zelligi sadece bir adim geri alabildigi i¢in Mave
daha fazla adim geri alabilmek icin History paleti kullanilir. Bu
palet iizerinde ag¢ik olan dosya iizerinde gerceklesen islemler
goriilebilir. Secilen adima tiklandiginda bu adim ve sonrasindaki
islemler iptal edilir. CTRL+ALT+Z kisayolu ile de history adimlar:
geri alinabilir.

Crop

Palet meniisii palet ile iligkili islevlere iligkin
secenekleri sunar. Bu islem i¢in yandaki gibi
D Coler " Swatches Styles q siyah licgen icine tiklanir ve ilgili secim
R q Dock ko Palette Well yaplllr.
R Grayscale Slider
A ] S— EI v RGE Sliders

HSE Sliders

CMYE Sliders

Lab sliders

Web Color Sliders

Copy Color as HTML

RGE Spectrum
CMYE Spectrum
Grayscale Ramp
Current Colors

Make Ramp Web Safe

Bir kisim paletin altinda da secilen palet ile
| Layer: “hannels N aths NN ilgili komutlara dair kisa yollar bulunur.

orrnal Opaciby: | 100% * - . PP
[ s 8] ovechr| | Fareyi lizerlerine bekleterek ¢ikan bilgiden
Lack: L o4+ @ FiII:-IUU% L4 . s . s
komutlarin islevi 6grenilebilir .

- vy pencerede birkag

NOT: (Edit>Preferences>General segilip
® D sy Options kisminda Show Tool Tips segiliyse
® D Layer 2 copy goziikecektir).

- |:| Layer 2 |7 Options

[v Export Clipboard
- E Layer 1 | IF Show Toal T||:|5
== Q. ®. 0 Gl

Add laver mask
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Options bar:

Secenekler cubugu Toolbox’ta segilen bir arac ile ilgili ¢esitli 6zellikleri tizerinde bulundurur. Her aracin
kendi 6zelliklerine uygun secenekler sunar. Kapandig: takdirde Window meniisiinden Options secilerek
veya Toolbox lizerindeki herhangi bir arag lizerine cift tiklanarak agilabilir.

ﬁ - 'u'u'idth:l:l - Height::l Resalution: pixelsfinch w || [ FromtIrmage | [ clear |

Cetvel (Ruler), Grid ve Kilavuz Cizgileri (Guide)

Bu ozellikler calisilan dosya tizerinde gerceklesecek
islemlerin ne kadar biiyiiklikte (ruler) yer kapladigim
gorerek boliimleme yapmak , calisma alanindaki 6geleri
bir hat/¢izgi (guide) boyunca veya bir karelaja (grid)
gore hizalamak icin kullanilirlar.

Percent

Ruler, View>Ruler secilerek aktif hale getirilir. Acilan
Ruler tlizerine sag tiklanarak cetvelin 6l¢ii birimi
degistirilebilir. 8

Lo [

~

Doc: 351,6K0 bytes IS >

Grid’ler, View > Show > Grid ile goriiniir yapilabilir. Bu
gridler iizerinden gegen bir ¢izim yapabilmek i¢in View >
Snap secenegi isaretli olmalidir.

Nelere snap olunacagi ise View > Snap to alt
meniisiinden belirlenir.

‘il Untitled-1 @ 100% [Gray/B)
100

)]

100 | [

Doc: 3516K/0 bytes

JE3ES

o=

b

v Rulers

» Snap

Lock Slices

Chrl+R

Shift+Ctrl+;

E ~ ] v Guides
3 v Grid
E Lock Guides AlE+CEr
= W Layvers
EE|
W Mew Guide. ..

v Document Bounds

Kilavuz ¢izgileri (Guide) cetvel tizerine tiklanip basili Yerlerinin degismemesi icin kilavuz ¢izgileri

tutulup istenen yonde ¢ekilerek meydana getirilir.

W Untitied-1 @ 100% [Gray/E)

Grid mesafeleri vb. ile ilgili birim degisiklikleri Edit >
Preferences > Units & Rulers ile gerceklestirilebilir.

View > Lock

Guides ile kilitlenebilir.

I 3
o i
i:
. oz LG Eyins B¢ ™ r l
[y e ik b §le 3
—

‘ Units & Rulers V‘
. . . . . . units
Kllfwuz cizgileri, grldlerm- renkler-l ise riere
Edit > Preferences > Guides, Grid & Slices

penceresi vasitasiyla degistirilebilir.
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