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NURBS ORNEKLER NOTU:

.2 Model FRONT goriiniimde orijin noktasindan
A baslanarak ilk iki noktasi gride snap edilmis
bir sekilde meydana getirilmistir.

¢ 4 Gerektigi yerlerde egri nokatalar1 Move
7 g rid s araciyla tasinarak diizenlenir.

Sarap bardaginin toplam yiiksekligi 14-15 cm
ve alt yarigapi 3 cm olarak diistiniilmiistr.
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Bardagin i¢ kisimda kalan boéliimii ilk ¢izilen Offset dncesi History’'nin silinmesi gerekebilir.
dis egri Obje modunda secilip Offset Curve icin ~ Yukaridaki Edit Point’ten secilerek Detach
-0.25 lik bir degerle olusturulmustur. Curve komutuyla egri pargalanir.
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Egrinin alt kismi kopartilir. Kopartilan yere Add Point Tool ile ekleme
yapilir. Bu eklemeyle egrinin Y eksenin ile
birlesmesi saglanir. Egriyi dogru uzatabilmek
icin gerekirse Reverse Curve Direction ile yonii
degistirilir. Egrinin iizerine bu komutu
uygulayabilmek i¢in ayrica Ge¢misinin de
silinmesi gerekir (Delete History). Ayrica
gerektigi yerlerde egri duizeltilir.

Aralik kalan yer Edit noktalarindan bir egriyle  Egri lizerinde curve point’ler secilerek 0.1 cm
birlestirilir. lik bir yarigaptan koseleri yuvarlatin. Bu isi
yaparken Trim ve Join secili olmalhdir.

Elde edilen seklin gecmisi silinerek sonra tizerinde islem yapilacak hale getirilir.
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Perspektif ekranda ¢izginin gortiiniimii Surface meniisiinden revolve komutu
uygulandiktan sonra elde edilen goriintii
budur.

Cizgi ve ylizey arasinda iliski gecmis (history) silinene kadar devam eder.

Cizgi ve ylizey iliskisi bir tarafta yiizey ve diger tarafta egrinin gériiniimiiniin olacag iki gérinis
paneliyle daha fazla test edilerek daha farkli formlar elde edilebilir. Bunun icin Panels >
Layouts > Two panes side by side. Bir tarafta Show meniisiinden Curves diger tarafta Surface
secilerek calisilabilir. Edit veya CV noktalarindan egri tizerinde yapilan degisiklik ylizeye de
yansir. Islem bittiginde baglant1 History silinerek kopartilabilir ve egri silinebilir.

View  Shading Lighting Show  Renderer  Panels View Shading Lighting Show  Renderer  Panels
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Bardak istenirse mevcut bir resimden de meydana getirilebilir. Bunun i¢in bir Image Plane
olusturmak gerekir.

Front ekraninda View > Select Camera segcilir.
Acilan Attribute Editor'de Environment panelinden Create diigmesine basilir.
Image Plane 6l¢iisii Channel Box'ta degistirilir.
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Bu islem i¢in sarapbardagi.jpg dosyasi kullanilacak. Bununla ilgili 6l¢iiler su sekildedir.

220 piksel x 472 piksel

bardak gercek yiiksekligi 22 cm
piksel degerleri 10’a béliinerek gercek boyut
resmi kapsayacak image plane icin 6l¢ti verilir:

22x4.72

5. Resim Image Plane Attributes basligindan asagidaki gibi segilir:

I
w Image Plane Attributes

Display o looking through camera

®) in all views

Display Mode | RGBA =]

Colar Gain ——) o
Color Offset -O— -~
Alpha Gain | 1,000 —— o

Image Plane () Attached To Camera (@) Fixed

Type [ Image File [ ]

Image Name =

T TUse Image Sequence

6. Resmin daha silik gbziikmesi ve lzerinden daha rahat gecilebilmesi View > Image Plane >
Image Plane Attributes > ImagePlane 1 isaretlenir. Asagidaki degerler ile oynanabilir.

w Image Plane Attributes
Display O looking through camera
®) in all views
Display Mode | RGBA =
Color Gain ) o
Color Offset -6_. -~
Alpha Gain 0.200 | ) -

Image Plane O Attached To Camera B Fixed

7. Forografin lzerinden EP veya CV araclarindan birisiyle gecilerek, yukaridaki takip edilen
islemlerde oldugu gibi Surface > Revolve uygulanir
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Istenirse bir saydam Blinn malzeme bardaga atanabilir.

Modelleme sirasinda Image Plane ‘lerin se¢cimini engellemek i¢in Status Line iizerinde asagidaki
gibi Camera kutusuna tiklanarak saklanabilir.

ﬁ] Autodesk Maya 2010: I:kurslar,bs501 bilgisayar destekli modelleme 10-11%imageplane.mb
File Edit Maodify Create Display ‘Window Assets  Edit Curwes  Surfaces  Edit NURES  Subdiv Surfaces  He

(Bl
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General Curves | Surfacesl F'u:ul_l,lgu:unsl Sul:u:lwsl Defu:urmatu:unl .-'f-.nlmatlcunl D_I,Inamu:sl S Cameras
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Show meniisiinden Cameras lizerine tiklanir veya ilgili panelde ﬂﬁ ﬁ E

Image Plane’leri Perspektif goriinlimde saklamak icin ise panelin View  Shadi Ligl
yandaki diigmeye basilir. |
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BIRAIL

Imageplane olarak asagidaki dosyalar plan ve /////1

front goriiniim panellerine yerlestirilir. Yatin
gercek uzunluk 6l¢iistii 16,5 m (1650 cm) ‘dir.
Bu uzunlugu yakalayabilmek icin piksel
degerleri 4.3 ile ¢carpilir.

Yat-gorunus.jpg 383x156 piksel 1646 x 670.8 cm
Yat-plan.jpg 383x104 piksel 1646 x 447.2 cm

NOT: Image Plane boyutlari Image Plane seciliyken Placement Extras panelinde Width ve Height
degerleri degistirilerek gerceklestirilebilir.

Gorlintisiin plan ile ayni seviyeye getirilmesi i¢in goriiniis icin olan Image Plane secilir ve
Channel Box ‘da o Attributes (Center Y) lizerine tiklanir; modelleme ekranin orta mouse ile ile
tiklanir ve mouse saga-sola hareket ettirilir. Bu islem sirasinda dogru konumu bulabilmek
goriinti daha silik getirilebilir (Image Plane Attributes > Color Offset veya Alpha Gain
degistirilebilir.

Resmin biiylikligli nedeniyle bazi uzakta kalan nesneler zoom sirasinda goriiniimden
kaybolabilir. Bunun i¢in kamera icin asagidaki gibi bir ayar yapilir. Far Clip Plane normalde
1000’dir
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w Camera Attributes

Controls | Camera )
Angle of View 54 .43 =
Focal Length | 35.000 — o
Camera 5cale W o

E[Aum Render Clip Plane
Mear Clip Flane 0.100 o

Far Clip Plane | 10000.001 -

Plan iizerine egriler islenmeye baslanir. Plan resmi gerekirse Image Plane segilerek yukarida
anlatildigi gibi biraz siliklestirilebilir.
w Image Plane Attributes

Display o locking through camera

e in all views

Display Mode [ RGBA 3]

Color Gain —_— -
Color Offset -O— -~
Alpha Gain ().291 —_— "

Image Plane O Artached To Camera 8 Fixed

Egrilerin asagidaki
e 1.EGRI gibi simetrik  bir
2 EGRI kopyasi tiretilir.

Edit > Duplicate

Special
ﬁEd(:} C: | Duplicate Special Options Kopya sayls 1 ve
i elp
Geometry type: 8 Copy Scale Olarak Z
% o= ekseninde -1
verilmistir.

Croup under: 8 Parent
f=
() World

=
() New group

[ Smart transform

Translate: |3 5000 0.0000 0.0000
Rotate: 90000 0.0000 0.0000

sale: 11 0000 1.0000 -1.0000 .
Number of copies: |1 S ——————— x
| Duplicate Special || Apply || Close

Govde Uzerinde li¢ yerden EP egrileri uzatilmistir.
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Bu egrilerin baslangi¢ ve bitis nokatalr1 segilerek Edit Curves > Insert knots ile aralarina iki
nokta eklenir.

an0o Insert Knot Options
Edit Help
p— Insert location: () At selection B Between selections
Multiplicity Set to = | Increase by
# Knots to insert: | 2 —()

[ Keep original

Insert :i Apply Close
No noktalar goriiniis ekranindan Y yontinde asag1 dogru tasinir:
=
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Bu islemde fli¢ten fazla profil oldugu icin Birail 3+
komutu girilir. Surface meniisiinden girilir. Once
profiller secilir ve Enter tusuna basilir ardindan da
takip edecekleri yollar secilir.

Kalan bosluklar Boundary ile kapatilabilir. Bunun
icin once biraz dnce olusturulan ylizeye ait History
secilerek silinir.

Iki yol egrisi yukarida belirtilen A ve B noktalarindan
Detach Curves komutu ile Kkopartilir. Olusan
segmentlar ve yiizey tlzerine tiklanmayla beliren
ylzerin dis Isoparm secilir ve Boundary komutu
uygulanir.

Ayni islem diger ucta da tekrarlanabilir. Once
Detach ile egri isaretlenen nokatlardan ayrilir.
Olusan A ve B egrisi ve C ve D egrisi
birbirleriyle Attach edilir.

AB egrisi ve CD egrisi ile birlikte alttaki
ylzeyin dis isoparmi secilerek Boundary ile
ylizey olusturulur.

detach
edilen
noktalar

Image Plane’ler penceresine gidip secilerek saklananabilirler.

THeRE - BT
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Panel goriintimiinde Show mentisiinden Surface
kaldirilarak sadece egrilerin goériinmesi
saglanabilir.

Yiizeylerin ge¢misi silinip egriler Attach ile
birlestirilerek Planar ile diiz ylizey elde edilebilir.

Seklin kapali oldugundan emdéin olunmalidir.
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