3DS MAX 9 NOTLARI - PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

3DS MAX Ortaminda AutoCAD Dosyalari ile Calismak

3DS MAX, baska AutoCAD olmak iizere bircok CAD yazilimina ait modelin daha esnek 3D
modelleme, render ve animasyon icin transfer edilebilecegi bir ortam olarak kullanimaktadir.

AutoCAD Dosyasi Alinmast:

AutoCAD ve 3DS MAX arasinda DWG dosya format lizerinden gerceklesen basarili bir dosya
alisverisi gerceklestirilmektedir.

Bir AutoCAD dosyasinin 3DS MAX ortamina ti¢ boyutlu modelleme amaciyla transfer edilmeden
ozellikle katman (layer) diizeni ve ¢izgi kullanimi agisindan diizgiin hazirlanmis olmasi
gereklidir. AutoCAD ortaminda ¢izgilerin polyline olarak birlestirilmis olmasi (POLYLINE) ve
katmanlarin tutarl bir sekilde isim ve bir icerik agisindan meydana getirilmis omas1 3DS MAX
ortaminda islemleri kolaylastirir. Ozellikle AutoCAD’de olusturulan cizgileri ile ilgili dogabilecek
sorunlar (birlesmeyen ve iist iiste gelen cizgiler vb.) 3. Konuda anlatilan teknikler takip edilerek
3DS MAX tizerinden de diizeltilebilir.

Asagidaki adimlar takip edilerek AutoCAD dosyas1 3DS MAX ortamina aktarilabilir:

1. Asagida yer alan proje AutoCAD ortaminda “cm” 6l¢li birimi kullanilarak meydana
getirilmistir. CUSTOMIZE>UNITS SETUP ile ayn1 6l¢ii birimi isaretlenir:

units Setup_____ x|

Syztem Unit Setup |

Dizplay Unit Scale
& Metric

Led

I Centimeters

B T TR P |

2. Dosya transferi FILE>IMPORT altinda dosya tiirt olarak “AutoCAD Drawing (*.DWG,
*DXF)) secilerek gerceklestirilir.

Select File bo Impork ilil

Kanuni: Il’f} arch2022 comp appl in design j = |‘=_“F Ed~

|_2) alistirmalar E pencere-kapi ciziri, dwg
| )ikt alrmak villa-autocad, dwg
\hders notlari

| hresimli_sinif_listesi_files

Eautocadvillal \dwig

Eautocadvilla2 \dwig
"™ hatch_ornegi.dwg
"™ layers. dwg

Dospa adr Ivilla-autocad. dwg j L
= .

Dosyatiiiii. | Autol4D Drawing [* DG, " DxF) ital

: Dosya tiirii arasinda yer alan “Legacy AutoCAD” AutoCAD’in daha eski siirtimleri igcin DWG
transferine imkan verir. Bu DWG yapisi mevcut DWG’den daha sinirh 6zellikler bulundurur. 3DS
MAX yakin donemlerdeki AutoCAD siirtimleriyle yliksek uyumda calisir.
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3. Asagidaki ayarlarla dosya trasnferi gerceklestirilecektir. Burada AutoCAD varliklarinin
“Layer” odakli transfer edilecegi secenege tiklanmistir. Sik kullanilan bir bagka olasilik da
“Entity” yontemidir. Bu yontemde her eleman bagimsiz olarak transfer edilir.

Ayrica Layers sekmesine tiklanarak transfer edilek istenmeyen katmanlar listeden
¢ikartilabilir.

AutoCAD DWG/DXF Import Dptions

u
L
v

reshiold: |:
F

Generate coordinates for all objects =

-
[Z50en 3|

4. Dosya 3DS Max ortamina transfer edilmis oldu:

5. Mainbar (Ana ara¢ cubugu) lizerinde sag tiklanarak Layer ara¢ ¢ubugu acilir:

= O ZKAT DUVER M =%

Burada icerigi secilecek katman adi listeden isaretlenir ve sagdaki "Select Objects in
Current Layer” diigmesine tiklanir.
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NOT]: Goriilecegi gibi bu 6rnekte Zemin Kat ve 1. Kat duvarlar1 ayr1 katmanlarda
kaydedilmistir.

6. Yukaridaki islem sonucunda katmana ait icerik ekranda se¢ilmis olacaktir. MODIFY
sekmesine gidilip MODIFIER LIST ‘ten EXTRUDE modifier’: secilir ve altta AMOUNT
parametresine 270 cm yazilir:

[t L 7] ([ Pauemeles

| Editable Spline
I

Amount: [Z70.0cm 3]
Segments: [1 2

7. Bundan sonraki adimlarda daha énce anlatilan POLIGON MODELLEME kurallar:
uygulanacaktir. Modelin 3D olarak diizenlenebilmesi icin iki se¢cenek kullanilabilir:

Secgenek 1:

_ [ Mot List -] [ Modier List - Modfier List -]
Renarne b5l
Delete

Paste
Cut Paste Instanced
Copy Iake Unigue i Polygon
Paste - i Element
Paste Instanced Convert Tao: I
Make Unique - Editable Mesh
[ 8 | @ - Editable Patch -
W@m ] _Edubero )y _
v Preserve Custontittributes % e

EXTRUDE modifier’1 tizerine sag tiklayip Olusan EDITABLE MESH
COLLAPSE ALL komutunu se¢ip 2D lizerine yine sag tiklayarak
modeli 3D modele ¢evirmek EDITABLE POLY’yi se¢cmek

NOT]: COLLAPSE ALL isaretlendiginde beliren modelle ilgili olusturma parametrelerini
kaybolacag ile ilgili uyari mesaji altinda ¢ikan Hold/Yes diigmesi isaretlendigi taktirde
ileride ayni duruma EDIT>FETCH secilerek geri doniilebilir.
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Secenek 2:
Moifer List -
@ Edt Poly O
& Eutrude
E ditable 5pline

Bu ¢alismada 1. Seg¢enek kullanilmistir.

Bu secenekte MODIFY sekmesine sadece EDIT
POLY modifier'n eklenir. Onceki adimlara
dontlip diizeltme imkani verir. Ancak program
bu c¢alisma biciminde daha sistem
kaynaklarini (bellek) kullanir.

fazla

Pencere ve kapi bosluklarinin duvar iizerinde yerlestirilmesi gerekmektedir. Bunun i¢in

kap1 ve pencerelerin seviye cizgilerinin olusturulmasi gerekmetedir. Bu islem SLICE ile

gerceklestirilecektir. EDITABLE POLY altindaki herhangi bir bilesene tiklandiginda
beliren EDIT GEOMETRY paleinden SLICE PLACE diigmesi iizerine tiklanir.

t odifier Lizst

&l Editable Paly
b Wertew

- Edge

- Border

i Palygon
b Flernert

Edit Geometry |

Repeat Last |

Congztraints:
[ Preserve

Create |

INnne 'I
Uvs [

Collapse |

Attach |D|

Detach |

Slice Plane

Slice

[~ Spiit

Rezet Plahe |

Ekranda sar1 bir diizelme belirir. Bu diizlem pencere ve kapilarin bulunduklar1 yerleri
isaretlemek icin kullanilacaktir. Bu diizlemi pencere parapet seviyesini isaretlemek

amaciyla tasimak i¢in “© MOVE diigmesi lizerine sag tiklanir ve 90 cm degeri girilir.

© Move Transform Type-In:

=10

4|

V. [539754em 3| || v:[00em

E

Z: [30 e H Z [00em

Ahsolute\World OffsetWarld
{ % [528028cm 3 |V + [00cm

B

SLICE diigmesine basilarak bu yer model lizerine isaretlenir (EDGE veya BORDER
bilesenleri secildiginde bu seviye cizgisi goziikecektir.

Ayni islem pencere ve kapilarin iist yiiksekligi i¢in tekrarlanir. Deger olarak 240 girilir ve

SLICE diigmesine bir kez daha basilir:
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[© ™Move Transform Type-In - |EI|5|

Abzoluteord Offgetiworld
s IW ﬂ X W J
¥ IW ﬂ A W J
z[200m 2| || Z[00m 2

SLICE PLANE diigmesine bir kez basilarak pasif yapilir ve islem tamamlanmis olur.

9. Karsilikli gelen poligonlar segilerek EDIT POLYGONS paneli altindaki BRIDGE diigmesine
basilarak birlestirilir. Bu islem sirasinda birden fazla poligon ayni anda segilebilir. Ancak
her poligonun kendi karsisinda birlesecegi bir baska poligon olmasina dikkat edilmelidir.
Poligonlara secildikten sonra BRIDGE diigmesine tiklanir. Se¢im kenarlarini gorerek
(EDGED FACES/F4 tusu) calismak isi kolaylastiracaktir.

10. Duvar bosluklarina kapi1 ve pencereler yerlestirilerek isleme devam edilir. Bunun
CREATE panelinde su sekilde secim yapilir:

W @

(0™ % & o a2 %

Windows j

Standard Primitives
Extended Frimitives
Campaund Objects
Particle Systems
Patch Grids

nE‘u|®|| T| Bu ornekte pencereler icin CASEMENT, kapilar i¢in
PIVOT modelleri secilmistir.

MUREBS Sufaces
Doors

H{AEC Extended k

Dynamics Objects
Chaire

[
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[- Creation Method | Kapt ve pencere yerlestirirken gecerli olusturma
& width/Depth/Height yontemi (CREATION METHOD) asagidaki gibidir. Bu
yontemde olusturma sirasi olarak WIDTH genislik,

DEPTH derinlik ve HEIGHT ytikseklik takip edilir:

£ width/Height/Depth

3
Baslarken SNAP seceneklerinden yalmiz VERTEX aktif yapilir ve M digmesine
tiklanir

Pencerenin genisligini tanimlamak i¢in ilk
kosesine tiklanir ve fare basil tutulur

Diger koseye ulasildiginda fareden parmak
kaldirilir

Fare derinligi tanimlamak icin icteki kdseye
gotiirilir ve tiklanir.

Fare yiiksekligi tanimlamak i¢in list kose
noktalarindan birine gotiirilir ve tiklanir.




3DS MAX 9 NOTLARI - PROF. DR. SALiH OFLUOGLU

Kap1 ve pencereler icin bazi 6nemli ayarlar:

saglar: Panelwidth: [254cm 2|

Pencerenin tek veya iki boélimden olusmasini [ Lasements:
® One £ Twn

Pencerenin/kapinin a¢ik olmasina imkan verir: Open wWindow:
Oper: |EIJ ﬂ 4

[ Flip Swing

FLIP SWING acilis yOniinii
degistir.

Kapilarda yer alan FLIP HINGE ile kapt [= Parameters |
mentesesinin yeri degistirilerek kap1 diger Height: [Z20 dem 2|
duvara tasinabilir: Wwidth: [F0cm 2]
Deplh:lWﬂ

[ Double Daors
I Flip Swing
I Fip Hinge

Oper: | B0.0 ﬂ deq.

NOT]: Pencere ve kapinin icteki noktalara snap yapmalarin1 engellemek icin bakis acis1 veya
olusturma yontemi degistirilebilir.
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11. Tuvalete ait pencerenin parapeti digerlerinden daha yiiksekte olmalidir. Bunun icin
tekrar SLICE yapmaya gerek yoktur. Bunun islem gerekli poligon secilip verilen
ylikseklikte (100 cm)EXTRUDE edilebilir.

Estrusion Type Extruzion Height:
& Group [T000em - 2|
£ Local Normal
" By Polygon

Applp ‘ Cancel |

12. Doseme olusturmak icin TOP goriinlimde binanin dis smirlarini takip eden c¢izgi
olusturulur. Bu islem icin tabandaki noktalarin yakalanabilmesi i¢cin SNAP yodntemi

olarak ﬂ isaretlenir. Olusturulan kapali sekil daha sonra isim verilerek kaydedilir.

L | @] £ @@ T |
ISpIines j IDﬁseme .
IModifier List ~|

[ ObectTee

[~ AutaGrid _

¥ [ Stat New Shape Line
I Line I Fectangle |

Cicle |  Elipse |

Arc | Donut |

MNGon | Star |

Test | Helix |

Section 'W||T|‘~o~’8 |E
IDdsemBI |_ [ o |—-2D,Dcm ﬂ ‘

Désemeye EXTRUDE modifier’t uygulanip
negatif deger verilerek (-20 cm) duvarin
altinda kalmasi saglanir:

NOT}: Bu déseme cizgisi % SELECT BY NAME
listesinden de secilebilirdi.

13. Cat1 AutoCAD’de her bir yiizii birbirinden bagimsiz ayr1 ayri polyline olarak meydana
getirilmistir. Tlim cizgilerin birlesmis oldugu orta noktalar secilip ytikseltilmesi gerekir:
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| LaperCATI

| Mudifier List

Sl

B Editable Spline
e ertes

Catinin bir ucundan orta noktasina olan mesafe 395 cm’dir. Bu ¢atinin %33 egiminin
ylikseklik olarak karsiligit 130 cm civarindadir. Ortada segilen vertex’ler 130 cm MOVE
araciyla ytikseltilir.

| FX:ID,Dcm sefooem T 2l2[1a0 ﬂ| Giid = 2

e 50

Sekil Editable Poly yapilarak 3D bicime doniistiriiliir:

IModifier List -

E ditable Spline

Paste
Paste Instanced
IMake Unique

Zanyvert To:

Editable Mesh
A Editable Spline

Editable Patch

Editable Paly

s Kl D RS

Biraz dnceki yontemle ¢at1 altina bir doseme olusturulur.

: AutoCAD’de cati meydana getiren kapali sekillerin polyline olarak
tanimlanabilmesi i¢in en kolay yontem i¢lerine BOUNDARY (BO) komutu ile tiklamaktir.
Bu komut i¢ine tiklanan kapali sekillerden polyline olusturur. Bu islem sirasinda mevcut
cizgiler de muhafaza edilir. 3DS MAX’e transfer edilmeden 6nce bu cizgilerin silinmesi
gereklidir.
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Pick Poirts

¥ Island detection

r— Boundary retertion
IV | Bietain boundaries
: e Object type: Paohyline hd
. H r~ Boundary set
. ,”z ; ICurrent\riewport 'I | New
ok | Cancel | Hep |

14. Diger kat icin de ayni islemler tamamlanir. TOOLS>ALIGN yo6ntemiyle veya ortografik
(2D) gorntim ekranlarindan birinde katlar birbiri tizerine MOVE araciligiyla tasinarak
islem tamamlanmis olur:

10



