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Konu 04: Yardimci Komutlar

Katmanlarla Calismak (LAYERS)

™M Layer Properties Manager . . IM{
\_,; 5‘/ rg %, X « Curent layer: ig duvarlar
[E = A_” Stat Name On | Freeze| Lock| Color | Linetype Lineweight | Plot Style| Plot| Descriptior
=& Al Used Layers - 0 O T3 M wh.. Continuous —— Default Color 7 &
~& Defpoints O 3 M wh.. Continuous —— Default Color_7
~& digduvarar Y O 3 W wh. Continuous — Default Color 7 &
~g» dolaplar () @5 M wh.. Continuous — Default Color 7 &4
Y v i 2
~ kapilar Yy O 3 M wh. Continuous — Default Color 7 &
~» masalar Y O 3 M wh. Continuous — Default Color 7 & I
~g- Olgller Yy O 3 M wh. Continuous — Default Color 7 &
~u» pencereler Y O 3 W wh. Continuous — Default Color 7 &
|
|
Search for laye < m L
All Used Layers: 9 layers displayed of 9total layers
[ Invert fiter [¥] Indicate layers in use
Ll ("] Apply to layers toolbar [ ok | [ Cancel } [ Apply ] [ Help ]
X Bu ngmeler sirasiyla:
Yeni katman yaratir
Mevcut bir katmani siler
Bir katmani aktif katman haline getirir.

Status: Hangi katmanin aktif oldugunu gosterir.

Name: Katman adidir. Uzerine cift tiklanarak ad1 degistirilebilir.

On: Uzerine tiklandiginda katmani gériiniir veya goriinmez yapar.

Freeze: Katmani gériinmez yapar. On’dan farki katman igerigini grafik karti bellegine
ylklemez. Dezavatantaji ise katman gortintr hale getirildiginde On
seceneginden farkli olarak ekran Regen ile yeniden goriiniir hale getirilir. Bu
islem zaman alicidir. Pek fazla kullanilmayan katman icerikleri icin tavsiye
edilir.

Lock: Katmanin iizerinde degisiklik yapilmasini 6nlemek icin kitler.

Color: Katman i¢in renk gosterir.

Linetype: Katman i¢in cizgi tipini gosterir.

Lineweight: Katman i¢in ¢izgi kalinligini gésterir.

Plot Style: Mevcut plot stillerini gostererek aralarindan secim yapilmasini saglar. Bu
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ozellik plot sirasinda kullanilacak 6zelliklerle ilgili ayarlar1 gdsterir. File>Plot
Style Manager’dan belirlenir veya yenileri olusturulur.

Plot: Katmanin plot edilip edilmeyecegini belirler.

Description: Uzerine cift tiklanarak katman hakkinda istege bagh olarak bilgi girilebilir.

Bir elemanin katmanini onu ekranda segip ilgili katman listesinden baska bir katman adi segerek
gerceklestirebiliriz.

= Y O9 M icduvarar v

Birinci ikon seg¢ilen elemanin katmanin aktif katman yapar.
Ikinci ikon bir 6nceki katman aktif katman yapar.

NOT1: AutoCAD’de 0 katmani ve Defpoints katmanlari silinemez. Defpoints blok tanimlarindaki
objeleri icerir.

NOT2|: Kullanilmayan bir katman Purge 21|
komutu ile silinebilir. Bu komut girildiginde :
acilan listeden purge yapilacak eleman € View items you cannot purge
isaretlenir. Purge komutu, kullanilmayan o ot used s craing
Ogeleri cizimlerden kaldirmak i¢in yaygin = B All items
olarak kullanilir. ) Blocks
&, Dimension styles
== Layers
2 Linetypes

9 Materials
& Miine styles
I8 Plot styles
Qo Shapes
B Table styles
g Text styles

Visual styles

[V Confirm each item to be purged

[~ Purge nested items

Burae Purge &l Close Help
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Apply to: I Entire drawi

Obiject type: | Line

21| QUICK SELECT KOMUTU
gl ¥ .’E,
- j 4l Quick Select komutu ile belirli bir kritere gore
— ekran tizerindeki varliklar sectirilebilir.

Properties: [Color

Ekrana sag tiklayarak veya klavyeden gselect
yazarak komuta erisilebilir.

Operator: |= Equals

v | |

~How to apply:

(% Include in new selection set

" Exclude from new selection set

|V &ppend to current selection set

0K I Cancel Help

Blok Olusturma ve Yerlestirme

BLOCK

Kapi, pencere. Mobilya vb. gibi nesneleri tekrar modellemeden ihtiya¢ duyuldugunda ¢agirip
tekrar kullanabilmek icin faydalanilan bir komuttur. Bu komut ile olusturulan bloklar sadece
yaratildig1 dosyada kullanilir. Bloga cevrilen nesneler gruplanir. Uzerlerinde degisiklik yapilmasi
ancak Explode komutu ile agilmalarindan sonra miimkiin olur. Bu sekilde degistirilen nesneler
daha sonra tekrar baska bir isimle blok olarak kaydedilebilir.

Komut satirinda b yazarak veya Draw meniisiinden % ikonu secilerek komut aktif yapilabilir.
Komut Block Definition isimli bir pencerenin a¢ilmasini saglar. Buradaki 6geler:
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o = 3
34 Block Definition * BRI

Name:
Base point Objects

A | Pick point DR [Select objects

X 0 @ Retain

Y- 0 Convert to block

Delete
Z 0 -~ )
15 No objects selected

Settings

Block unit: Scale uniformly

Centimeters v V| Allow exploding

Description:

[ Open in block editor

[ oK || cancel |[ Hep |

Hyperlink: Bloga bir html adresi veya bir baska
dosyanin baglanmasini saglar. Bu link seklin
tizerine Ctrl basiliyken yiklayarak acilabilir.

Open in block editor: Mevcut blok tanimini Block
Editor’de acar. Block editor blok olmasi i¢in
secilen nesnenin geometrisini degistirmek veya
eylemler atamak i¢in kullanilir¢

Name: Blok i¢in kullanlacak isimdir.

Base point: Pick point diigmesine tiklanarak
model alaninda blogun yerlestirme noktasi
tizerine tiklanarak belirlenir. Deger
girilmedigi takdirde 0,0,0 noktas1 kabul
edilir.

Objects: Calisma alaninda blok olarak
tanimlanacak nesneleri secmek i¢in
kullanilir. Secim islemi bittiginde sag
tiklanir.

Retain: se¢ilen nesneleri oldugu gibi
birakir.

Convert to block: Secilen nesneleri
bloga cevirir.

Delete: Secilen nesneleri siler.

Block unit: Seklin yerlestirilecegi 6l¢ti
birimidir.

Scale uniformly: Blogun x,y,z
yonlerinde birbirinden bagimsiz
olarak dl¢eklendirilmesine izin
verilip verilmeyecegini saptamaya
yarar.

Allow exploding: Blogun explode
komutu ile parcalanmasina izin verir.

: Bloklar iizerlerine cift tiklanarak agilan Block Editor penceresinde de daha sonra
diizenlenebilirler. Burada istenirse ayrica blok icin yeni bir yerlestirme noktasi belirlenebilir.

INSERT

Blok ve worldbloklar1 ekrana yerlestirmek i¢in kullanilir. Komut satirina i yazarak ulasilabilir

veya Draw meniisiinden o) ikonu secilir.
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(8 Insert L% 3% ]| Scale ve Rotation kutulari
isaretlendiginde blok ekran
Name: sandalye - .. . .
U lizerinde yeniden
Path: Olciilendirilebilir veya
Insertion point Scale Rotation dondurilebilir. Alternatif
(V] Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen olarak bu kutulara sabit
X q Angle: degerler de girilebilir.
v Block Unit Factor: Birim 6lcek faktorint
Zz Unit: Centimeters gosterir. Bu deger blok ve
_ i [ ¢izim birimlerinin INSUNITS
["] Uniform Scale ) deseri ..
gerine gore hesaplanir.
[l Blode [ ok [ Cancel |[ Hep |

NOT: Bloklar yaratildiklari layer’da goziikiirler ve layer’in 6zelliklerini alirlar. Bir bloga birden
fazla layer’da ihtiya¢ duyuldugu taktirde bu blok 0 katmaninda meydana getirilmelidir. Bu
sayede bloklar farkl katmanlarda kullanilsa da bu katmanin 6zelliklerini alirlar.

Mevcut bir blok Rename komutu ile yeniden adlandirilabilir.
DESIGN CENTER

AutoCAD biinyesinde kiiciik de olsa bir blok kiitiiphanei bulundurur. Bunun i¢in
ools>Palletes>Design Center secilebilir veya klavyeden Ctrl+2 yazilir. A¢ilan pencerede
asagidaki hiyararsik klasor diizeni takip edilir.

e -a-7 Q| ®aE-EE|

Folders |Dpen Drawings | History | DC Online |

Folder List X ©
) A o
) Answerworks 4.0 - - i [ f’\
) Apple Software Update Bath Tub-26  Chimney-  Door-Bifld Door-Fancy  Door - Left
) ASGvis % B0in. elevation  B0in. Opening 36in. Hung 36 in.
) Altansic
I] 285 0?0
) CER M~ E
i) Data Links Door - Plam 36 Door - Right Faucet - Faucet - Faucet -
&) Drv Hung 36 in.  Bathroom front Bathroom side Bathroom top

) enUS
28 i Z:pless E . Y % g

- :or;ts Garage Door - Sink - Ovaltop Sink - Pedestal  Staircase - Toilet - front
B Help Paneled 10 ft. elevation Spiral
{2 Plot Styles
= 5§ e =
() ActiveX Toilet - side  Toilet - top Window - Window - Window -
#-{5) Database Connectivity Half-circle ... WoodFra..  WoodFra...

(= i Des:gnCenter

E-fa Analog Integrated Circuits.dwg
"M AutoCAD Textstyles and Linetyp:
™ Basic Electronics.dwg
"N CMOS Integrated Circuits.dwg
M Electrical Power.dwg
M Fasteners - Metiic. dwg
"™ Fasteners - US. dwg

M Home - Space Planner. dwg
I BN House Designer.dwg I
Blocks

,,Z Dimstyles

= Layers

h [ Layouts hd
4 | » -

C:\Program Files\autaCAD 200745 ampletDesignCenter\House Designer.dwg'\Block'(20 Item(s)]

-"l

[ F-F

> [x]
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Burada yer alan Kitchen ve House Designer en fazla tefris elemani bulundurur. Burada ayni
zamanda adah dnce gerceklestirilmis olan bilgisayarinzdaki herhangi ¢izim dosyasi (.dwg) icin
yer alan bloklar1 da gérmek miimkiinDiir.

NOT1: |Ayrica web lizerindeki farkl sitelerde blok vb. ¢izim elemanlar1 bulmak icin
kullanilabilir. Orn: www.cben.net

Tarama yapmak
HATCH

Kapali alanlari cesitli desenlerle kaplamak amaciyla kullanilir. Bu kapali alanlar planlardaki
doseme yiizeyleri, kesitlerdeki duvarlar veya goriiniislerdeki cephe dokulari olabilir. Komutun

kisa yolu h’'dir. Draw arag¢ ¢ubugundaki IS simgesi de secilebilir.

! Hatch and Gradient . eSS  Komut girildikten sonra yandaki
Hatch | Gradient Boundaries pencere acilir. Burada yer alan
Type and pattem % Add: Pick points Ogeler:
i o
| st Type: Predefined (6ntaniml), user
Pattem: ANGLE - [ ! "
X defined (kullanici tanimli*) veya
- = S W . . .
Swatch: CLLCLLCCLCCLLED custom (Ozel**) Olmak uzere u(;
1 secenek bulunur.
Angle and scale Q ‘ .
. Sosi  Pattern: Sadece predefined
0 min - Options desenlerde aktiftir.
V| Associative ‘
Create separate hatches Swatch: Kullanilan deseni gosterir.
Draw order: : Uzerine tiklandiginda sec¢im igin
(Send behind boundary v | desen listesini acar.
Hatch origin p . )
# | Inherit Properties Angle/Scale: taramanin acis1 ve
@) Use cument origin o ..
boyutu bu kutulara deger girilerek
Specffied origin b lunur
u .
3
i A T Hatch origin: Tarama icin baslangic
L noktasi tanimlar.
[ Cancel J [ Help ] @

Boundaries: Pick points ile taranacak bolge belirlenir. Sag tusa tiklanarak tekrar tarama
ekranina doniiliir. Select objects segilen objelerin igini tarar.

Remove islands: Daha dnce se¢ilmis olan alanlar1 taramadan ¢ikartmak i¢in kullanilir.

Preview: Taranan alanlarin 6nizlemesini verir. Esc tusu basilirsa taramadan bu gériiniimden
cikilir.

*User-defined: Taramanin aktif ¢izgi tipi ne ise onunla taranmasini saglar. Angle taramanin
acisiny, double cift yonde olmasini ve spacing ise tarama ¢izgileri aras1 mesafeyi saptar.
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**Custom: .pat uzantisina sahip dosyalari kullandirir. Bu dosyalarin goziikebilmesi i¢in
AutoCAD’in kuruldugu yerde olmasi veya yerlerinin tanimlanmis olmasi gerekir. Bu dosyalar
Express Tools’da Draw>Draw>Superhatch ile hazirlanabilir.

NOT1: Tarama eklendigi alanda olmasi gerektigi 6lciide goriinmeyebilir. Bu durumda taramanin
6lceginin yeniden tanimlanmasi gerekir. Bunun icin su islem takip edilir:

TARAMA OLCEGi= Olmasi gereken boyut / Cizimde 6l¢iilen boyut*

Ornegin 30 cm’lik karo ekranda 6 olarak goriiniiyorsa, boliimden elde edilen 5 degeri HATCH
icin SCALE kismina yazilir.

*Cizimde Olglim yaparken distance komutu kullanilabilir.
NOT2: Tarama deseni icine yerlesmis oldugu katmanin renbgi, kalinlig1 ve cizgi tipini alir.

NOT3}: Duvarlarin i¢inin dolu bir desenle taranmasi hatch desen seceneklerinden SOLID segcilir.
Tarama rengi katman rengini alacaktir.

Ozel Hatch Bicimi meydana getirmek

Ozel tasarlanmis tarama desenleri icin EXPRESS meniisiinden bulunan DRAW > SUPERHATCH
kullanilir. Su adimlar takip edilir:

Ekranda desen meydana getirilir ve blok olarak kaydedilir.

1 EXPRESS > DRAW > SUPERHATCH segilir.

Acilan mentsiinden BLOK diigmesi isaretlenir ve desen olarak kullanilacak blok ¢agrilir.

superttatch x|

-Pattern Type-

| Image...

| Block.l

Kref Attach...

Wipeout...

Select existing < |

r~ Curve error tolerance:

0.25367261
Cancel | Help |

Telif Hakki . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alinti yapilabilir




AUTOCAD 2007 NOTLARI - PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

[J Ekranda herhangi bir yere tiklanarak rastgele bir yerlestirme noktasi segilir (insertion

point)

[0 Tium secgenekler eger degisiklik yapilmasi planlanmiyorsa ENTER ile onaylanir.

[0 Komut bilesenlerinde asagidaki ifade ciktiginda, hatch yapilacak mekan icine tiklanip

ENTER tusuna basilir.

Specify an option [Advanced options] <Internal point>:

.........................

Specify an o

P

ption

0 lIslem sonucu ilgili alan taranmis olur.

0

GRADIENT

Genellikle iki renkden olusan

Boundaries

[Hatch ‘ Gradient
Color
@) One color Two color
(] ¢ ’

.
*
™

Orientation

4

[V] Centered Angle: 0

Options
[V] Associative
[ Create separate hatches

Draw order:

[Send behind boundary

v

gfc Inherit Properties

Cancel l [ Help ] @

taramalar yapmak i¢in kullanilir.

Draw mentisiinden = simgesi
secilerek veya hatch penceresindeki
Gradient sekmesine tiklanarak
ulasilir. Tarama islemi hatch
komutundaki seceneklerle ayni
sekilde yapilir.

Birbiri icine ge¢mis sekilleri taramak icin Hatch veya Grient pencerelerinde bulunan @

simgesine tiklanir:

Telif Hakki . Copyright © 2010 Salih Ofluoglu - Kaynak gosterilmek suretiyle alinti yapilabilir




AUTOCAD 2007 NOTLARI - PROF. DR. SALIH OFLUOGLU

~IE Islands detection isaretli olmahdir.
[¥] Island detection

Island display style:

@ Nomal QOuter

Boundary retention

["] Retain boundaries

Object type: Polyline

Boundary set

Cument viewport v] _’&f New

Gap tolerance

Tolerance: 0 units

Inherit options
@ Use cument origin

Use source hatch origin

S
i

455 o
\;i’@y‘w

P

y

G
- o,

normal outer ignore
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