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Konu 03 : Secim ve Modify komutlar

& ERASE Olusturulan varliklarin yerlerini veya sekillerini degistirmek

G CoPY amaciyla kullanilan komutlara MODIFY (diizenleme) komutlar1 ad1
Ah MIRROR verilir.

@& OFFSET

e Bu komutlara MODIFY mentisiinden, komut satirindan komut adini
oo ARRAY girerek veya ekranin saginda bulunan MODIFY ara¢ ¢cubugundan
MOVE erisilebilir. Yanda MODIFY ara¢ cubugunda yer alan diizenleme
ROTATE komutlar1 yer almaktadir.

SCALE

STRETCH Bu komutlar girildikten tizerlerinde calisilabilmesi icin objelerin
“ TRIM secilmeleri gerekir.

=7 EXTEND

[ BREAK AT POINT
[1 BREAK

+= JOIN

_r_’ CHAMFER
" FILLET
4 EXPLODE

Obje Secmek

Mevcut varliklar iizerlerine tek tek tiklanarak secilebilir. Alternatif olarak bir cerceve
olusturarak secim yapilabilir.

Soldan saga secimde cerceve
icinde kalanlar segilir.

Sagdan sola secimde
cercevenin kestikleri secilir.

Tiim Modify komutlarinda obje secimi sag tiklama ile tamamlanur.
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ESC tusuna basarak secim iptal edilebilir.

: Secim islemlerini kolaylastirmak se¢cim kutusunun biiytikliigii arttirilabilir. Bu islem
TOOLS>O0PTIONS ile agilan pencerede SELECTION sekmesi secilerek asagidaki yerden yapilir:

Fickbox Size

O i

ERASE

Bir ya da daha fazla varligi silmek i¢in kullanilir.

MODIFY>ERASE ile, & ikonu ile veya komut satirina ERASE (kisaltmasi E) yazarak devreye
sokulur.

Komut girildikten sonra silinecek nesne(ler) secilir. Se¢cim tamamlandiktan sonra ENTER/SPACE
veya Fare sag tusuna basmak islemi tamamlatur.

Command: e
ERASE
Select objects: 1 found

: Secim nesneler lizerine tiklayarak veya cerceve olusturarak gerceklestirilebilir.

: Eger varliklar secilmisse se¢imi silmek i¢in en kolay yol klavyede DELETE tusuna

basmaktir. Alternatif olarak sag tusla ekrana tiklayarak ERASE komutu segilerek de secilenler
silinebilir.

MOVE

Bir ya da daha fazla varlig1 bir yerden baska bir yere tasimak icin kullanilir. MODIFY>MOVE ile,

2 ikonu ile veya komut satirina MOVE (kisaltmasi M) yazarak devreye sokulur.

Komut girildikten sonra tasinacak nesne(ler) secilir. Se¢cim tamamlandiktan sonra
ENTER/SPACEveya fare sag tusuna basilir. Yer degistirme i¢cn bir baslangi¢c noktasi segilir (BASE
POINT) ardindan ikinci bir noktaya tiklanarak islem tamamlanir.

Command: M
MOVE
Select object=: 1 found

Select objects:

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: Specify =second point or
<use first point as displacement>:
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Select objects:

Specify base pointor E : 177.0386 < 0°

NOT1}: Tasimanin ayni hat tizerinde olabilmesi icin POLAR (F10) veya ORTHO (F8) aktif
olmaldir.

NOT?2|: Tasimanin belirli bir mesafede olabilmesi i¢in son defa tiklamak yerine bir deger girilir.
Girilen deger fare ile gosterilen yonde meydana gelir.

: Bir baska tasima yontemi ¢izgi lizerine

tiklandiginda beliren GRIPS adi verilen kutucuklarla oo . """"" u
gerceklesmektedir. Ortadaki GRIPS tizerine tiklanip ¢izgi

girilen deger Ol¢iisiinde istenen yere tasinabilir: :

Paolar: 141,3353 < 270°

COPY

Bir nesneden kopya olusturmak ve sonrasindan genellikle baska bir yere tasimak i¢in kullanilir.

oy
MODIFY>COPY ile, @ ikonu ile veya komut satirina COPY (kisaltmalar1 CO veya CP) yazarak
devreye sokulur.

Komut girildikten sonra kopyalanacak nesneler secilir. Secim islemi bittikten sonra sag tiklanilip
kopyalama i¢in baslangi¢ noktasi olacak bir yere tiklanir ve ardindan kopyalanan objenin
tasinacagi yere tiklanir.

Commang _ooor
SedfenE afiyeces. ¥ foundg

Sefand ahrects
Soecr fr hame pornt ar ffrsplacaeane ) crspfacanantr s Snecrfir sscond poraf o or

VS fIrst pornt 35 JrEapdscensntr s
Soeci £ saoond poine o fEETETnda] cEsf L

Select objects: Tt Specify base point or B

: Kopyalama sinirsiz sayida tekrarlanabilir Komuttan ¢ikmak i¢in klavyede ESC / ENTER /
SPACEtuslarindan birine basilabilir.

ROTATE
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Varliklar1 dondiirmek amaciyla kullanilir. MODIFY ¢ekme meniisiinden MODIFY>ROTATE ile,

MODIFY ara¢ ¢ubugundan O diigmesi secilerek veya klavyeden RO yazarak da ¢alistirilabilir.
Déndiirme saat yoniiniin tersinde gergeklesecektir.

Komut girildikten sonra nesne segilir, dondiirme noktasi se¢ildikten sonra istenen a¢1 degeri
girilerek ENTER tusuna basilir veya fare ile tiklanip islem tamamlanir.

NOT}: Girilen ac1 degeri - oldugunda hareket
saat yoniinde gercekel

Specify rotation angle o B

fommand. _robsfs
furrand posrirme amyle 1n 05 AT =ooun tarcfonkri s NGRS SE =7

Selont ahrecés I found
Seloct ohrecis.

Sheci fir Bass poanes
GoEci £ rofséian angde ar flope-fefarance] RIS r 0 FF

Kopyalama yaparak dondiirme islemi gerceklestirmek icin ise ag1
degeri saptanip ENTER tusuna basmadan 6nce klavyede COPY
icin C tusuna basilir ve islem sonuglandirilir:

Eger bir baska sekil veya cizgi referans alarak dondiirme islemi yapilmak istenirse yukaridaki
gibi son asamada referans alinacak ac¢iy1 tanimlamak i¢in klavyede R tusuna basilir. Bu seklin iki
noktasina tiklanarak a1 belirlenir. Sonra asil sekil hareket ettirilerek diger seklin agisini yakalar:

Polar: 219.5493 < 20

M1

MIRROR

Bir nesnenin tanimlanan bir eksene gore kendisinin veya kopyasinin simetrigini almak amaciyla
kullanilan bir komuttur. MODIFY ¢ekme meniisiinden MODIFY>MIRROR ile, MODIFY arag

cubugundan O diigmesi secilerek veya klavyeden MI yazarak da calistirilabilir.
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e Komut girildikten sonra nesne segilir; ilk
P tiklama ile dondiirme ekseninin sekilden ne
kadar uzakta olacagi belirlenir

ikinci tiklama ile eksenin yonii tanimlanir;

Paolar: 457.1011 <907

Ekrana ¢ikan ifade asil nesnenin silinip
silinmek istenmedigini sorar. ENTER tusuna
Erase source objects?

i basildiginda asil sekil korunur ve onun
— kopyasinin bir simetrik kopyasi olusturulmus
P olur

.........

_______________

Coeeang. _mIinror
SEfene abyacts SoEcI L opoosl fE oorwers & found

Safont abfacts

SoEnr L firsd o pornd of asrroar Jinsc 180
SRacI fir smeond moand of sirrar finss
Eraze sourcs affectss fFes-dos o

STRETCH

Modify>Stretch ile, [\ ikonu ile veya komut satirina Stretch (s) yazarak devreye sokulur.
Bir seklin belirlenen u¢larindan tutularak uzatilmasi veya kisaltilmasi islemidir.

Uzatilacak nesne sagdan sola secim yontemi olan crossing ile secilir ve sag tiklanarak se¢im
islemi bitirilir. Secilen bir tasima (base point) noktasindan sekil hareket ettirilebilir veya deger
girilebilir.

[

[

1

1

[

[

1

1

[

|
—

Bir bagka stretch yontemi yay ve cizgileri grip noktalarindan yakalayarak uzatmak veya
kisaltmaktir. Bunun icin varlik secilir. Uctaki grip noktalarina tiklanarak buralar fare ile veya
deger girilerek uztailabilir veya kisaltilabilir.
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3740 < Q°

u

SCALE

Nesnelerin garfik veya bir sayisal deger dogrultusundan biiyiiltiilmesi veya kiiciiltiilmesini

saglar. MODIFY ¢ekme meniisiinden MODIFY>SCALE ile, MODIFY ara¢ ¢ubugundan -
secilerek veya klavyeden SC yazarak da ¢alistirilabilir.

diigmesi

Nesne secildikten sonra komut girilir. Olgeklendirme noktasi tanimlanir. 1’in tizerindeki
degerler nesnenin biiyiimesine altindaki degerler ise kii¢ciilmesine neden olur.

Coamand.  soade
SiefanE qhfecEs. Snecifir apooss s oorner. 4 found

SafEnE ahifenis

SoEcr £ Bass poandés
Spaci £ sosde factor ar fope-feferance oF . SERE S

NOT1]: Yeniden 6l¢eklendirirken C tusuna basilirsa, 6lgeklendirme islemi nesnenin kopyasina
uygulanir.

NOT2: Referans segenegine i¢in R tusuna basildiginda nesne segilen eksende belirli bir dl¢iide
biytltilip kiictiltiilebilir.
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OFFSET

Secilen objeden kendisine belirli mesafede paralel kopya olusturmak icin kullanilir. Tiim ¢izgi ve
egri tipleri icin kullanilabilir. Ozellikle duvar meydana getirmek icin ¢ok sik kullanilir.

Modify>Offset ile, & ikonu ile veya komut satirina Offset (o) yazarak devreye sokulur.

Bu komut mesafe vererek veya grafik olarak tanimlanacak bir uzakliga tiklanarak paralel kopya
yaratabilir.

Mesafe girerek ofset yapmak:

Offset komutu girilir ve ardindan ofset mesafesi klavyeden verilir. Offset yapilacak obje secilir.
Offset yonii verilerek tiklandiginda objenin paralel kopyasi olusturulur.

Specify poink on side ko offset or

Conmand o

LFFERET

Currant ssffimes. Frase sournce=Fo LaparsSource FFRETREFTFFE =7
SnEcr Fir affasr Frsfance oar fiarounghefErasssfamar] X EE JEEEr -

Sefact ahrect fo offsst or fEerEolingof cExresr
SoEnI £r pornl an s1de o affssl or fEer Lol irnlasiingdal cEsr e
SEfecr afirect (o offset or fEETEeTingnl cERTEN

Grafik olarak ofset yapmak:

Offset komutu devreye sokulur. Mesafe vermek yerine Through icin t yazilir. Obje secilir ve ofset
yapilacak yere tiklanir.

Commang o

CWFREET

Surrant seffings: frass source=Fo  fararsSourcs  FFRSETREFTERE =
ShEcr i affEsf grEstance or SironsieErasesfamars oS0 TR

SEdfanrt abhfast (o affsst or fEErecofindol cEsres

SphecI L Chrowgh poane or fErreeNulerple-tindof cBeres
Sielamt sbjact fo offssé or fEEréeThnds] oZea e

: Offset komutundan ¢ikmadan obje secip istenilen yone dogru tiklandiginda son yapilan
ofset mesafesinde sinirsiz tekrarli ofset yapilabilir:
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Specify point on side to offset or

FILLET

Modify>Fillet ile, r ikonu ile veya komut satirina Fillet (f) yazarak devreye sokulur.

Bu komutun iki islevi bulunmaktadir. Yarigap degeri 0 oldugundan iki objenin uc¢larini geldikleri
yonde devam ettirerek birlestirmek islevlerinden birisidir. Ikinci islevi ise bir yaricap
verildiginde ise kesisen iki objenin kdsesini yuvarlatmaktir.

R=0 E=100

Pz

Koseleri birlestirmek:

Fillet komutu girildikten sonra radius degerinin 0 oldugundan emin olunarak iki obje segcilip
islem tamamlanir.

Commanss _filiee

Chrrand ssffimes. Modse = FEIY, fadius = 8 G888

Sefane firsyr abiecr ar Sindo-Folrdline-desdins o Tran-uleipnia i -
SEfamt ssmany afrecs ar sfife—ssdend fo saRir cornar

Koseleri verilen yarigap dogrulturunda yuvarlamak:

Fillet komutu girilir ve r yazarak yeni bir yaricap degeri girilir. i1k ve ikinci obje secilerek islem
tamamlanmis olur.

Coamans _fililee

Crrant ssffimgs, Made = FEAY, fadies = 8 J05F

Safanf Frrsf afrect ar findo-Folirlina-fadru=s-Trin-Meltiniaefi »r
Shenr £ frlilet radies o8 G008y 108

Sefant Frref abhiect ar Sindo-Fadrlfine-fadrus-Trin-Mulcipiai -
SEfant samand afress ar shife—sefact o apndr oormers

NOT]:

Multiple secenegi: komuttan ¢ikmadan ayni ayarlarla yeni objeler iizerine tiklanarak kesistirme
veya yuvarlatma isleminin yapilmasini saglar.
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birlestirildiginde otomatik olarak fazlaliklar:
cikartilmaktadir. Cizgi fazlaliklarinin kalmasi
icin No Trim tercih edilmelidir. |

Polyline: Bu secenegin kullanilabilmesi i¢cin
polyline ile Cizilmis objelerin bulunmasi \

Trim: ifadesi aktif oldugu icin cizgiler ‘ ‘

gerekir. Biitiin koseler belirlenen yaricapa
gore yuvarlatilir.

Eger sekiller birbirine paralel ise ¢izgiler
yarigcapin degeri ne olursa olsun yarim daire
pe
Pl
: ;j F1
F2

olarak birlestirilir.

Yandaki gibi iki seklin birlesimi girilen g2

yari¢apin biytkligiinde gergeklesir: A
F1

FE

1

CHAMFER

Modify>Chamfer ile, - ikonu ile veya komut satirina Chamfer (cha) yazarak devreye sokulur.

Dogrusal varliklarin koéselerini pahlamak amaciyla kullanilir. Pahlama mesafesi olarak 0 girilirse
pahlama yerine fillet'da oldugu gibi kesistirme gerceklesir.

Chamfer komutu girilir. Ardindan pahlanacak mesafe distance olarak her iki taraf icin verilir.

Command: chamfer

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.0000, Dist2 = 0.0000

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Hultiple]: d
Specify first chamfer distance <0.0000»>: 50

Specify second chamfer distance <50.0000>:

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:
Select second line or shift-select to apply corner:

F1

Pz
her ki Her iki
Torof torof
iy il
dlstance dlstance
=0 1]
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Bu islemi a¢1 vererek de gerceklestirmek miimkiindiir.
Chamfer komutu girildikten sonra ag1 i¢in a yazilir. Birinci
dogrunun pah mesafesini ve ardindan ayni dogru icin bir
aq1 girilir. Olgiileri verilen dogru ve sonra diger secilir. Bu
secim siralamasi 6nemlidir. Sonucu etkiler.

—
L

Command :

CHAMFER

(TRIM mode) Current chamfer Length = 100.0000, Angle = &0

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Aingle/Trim/mEthod/HMultiple]: a
Specify chamfer length on the first line <100.0000>: 50

Specify chamfer angle from the first line <e0>:

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/ingle/Trim/mEthod/Multiple]:
Select second line or shift-select to apply corner:

TRIM

Modify>Trim ile, 7| ikonu ile veya komut satirina Trim (tr) yazarak devreye sokulur.
Birbirini kesen objelerin arasinda kalan veya tasan parcalarinin budanmasina” yarar.

Budama icin siirlayici varliklar segilir. Enter/Space veya sag tiklama yapilir ve budanmak
istenen kisimlar iizerine tiklanir.

Pz
F1
o NN
Fc
F1  p1
A
Fe
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Command: tr

TREIM

Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select cutting edges

Select objects or <select all>: 1 found

Select objects: 1 found, 2 total
Select objects:

Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase,/Undo] :
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase,/Undo] :
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase,/Undo] :

Trim isleminde sinirlayicilar1 segmenin kolay bir yolu

siirlayici segme asamasinda Enter tusuna basarak <select
all> tiim varliklari sinirlayici kabul etmektir. Ozellikle segimi
giic karmasik birbiri i¢ine girmis sekillerde bu yontem iyi

L
I

sonug verir.

BREAK

MODIFY>BREAK ile, MODIFY ara¢ ¢ubugundaki L1 diigmesini secerek veya komut satirina BR
yazarak komut girilir.

Ilk tiklanan yer ilk nokta olacagindan bu noktanin dogru secilmesi 6nemlidir. Mevcut yéntemle
ilk noktay1 dogru bir secimle secebilmek ¢ok zordur. Bu nedenle ilk tiklama gelisigiizel
yapildiktan sonra, OSNAP secenekleriyle F yazip ilk nokta ve ardindan ikinci nokta secilerek
islem tamalanir:

Command _bresd Sefecs abirocs
Snect Fir secany Areak poant or fFIrsE poane i R

SPEsrFr fresf Arask porne _Inre
Soocl Fr seoond bhresd porsnes _Ind

BREAK AT POINT
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MODIFY ara¢ ¢gubugundan O diigmesi secilerek nesneleri tek noktalarina tiklayarak ikiye
ayirmak icin kullanilir.

Yukaridaki gibi ilk tiklamada nesne secilir. Ardindan tek nokta OSNAP ile veya serbestce
secilerek islem tamamlanir.

Cioammand. _Aresd Salacd abjact s

Soscr Fir sacand Aread poandé or fFIrsé poinéfo _F

SpeEcrfir frrsf Aresk poines
Sy L ssmond Lreak poapd s W

JOIN
Ayri (veya birbirine yapisik iki ¢izgi) cizgi ve yaylari birlestirmek icin kullanilir. Se¢ilen nesneler
ayni cins olmali ve ayni hat iizerinde yer almalidir. MODIFY>]JOIN ile, MODIFY ara¢ ¢ubugundan

aal diigmesini secerek ve ] komutunu yazarak ulasilabilir. Komut girildikten sonra

birlestirilecek ¢izgi veya yay tiklanir.
—_— )

Camaand _ Foin Sefecd souroe ahiecE s Yayin saat yontiniin tersinde OIU§acag1
Sefect linss to join to sources ! fousd  dUslnillerek segim sirasiayarlanmahdir.

[lk secimden saonra L (cLose) secilirse. Yay
Sefece Jinss fo joun (o sowureos: cembere tamamlanir.

d Jine jormnad (o source

: Farkli renklere sahip elemanlarda ilk secilenin 6zelligi (6rnegin renk) digerleri iizerine
aktarilir.

EXTEND

Modify>Extend ile, =/ ikonu ile veya komut satirina Extend (kisayolu EX) yazarak devreye
sokulur.

Cizgi ve egrilerin secilen objelere geldikleri acida uzatilmalarini saglar.

Sinir obje isaretlenir ve Enter/Space veya sag tusa basilir. Ardindan uzatilacak objelere tiklanir.
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Command: ex

EXTEND

Current =settings: Projection=U0UCS5, Edge=None
Select boundary edges

Select objects or <select all>: 1 found

Select objects:

Select object to extend or shift-select to Crim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] :
Select object to extend or shift-select to Crim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] :
Select object to extend or shift-select to Crim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] :
Select object to extend or shift-select to Crim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] :

F1

pg\ Pa "
=| =/

: Trim aracindaki gibi komut girildikten sonra Enter tusuna basilirsa baska bir islem
yapmadan dogrudan objelere tiklandiginda kendilerine en yakin objeye gore uzatilirlar.

EXPLODE

Polyline komutu ile cizilmis ¢izgiler, rectangle, polygon gibi sekiller ve blok haline getirilmis
nesneleri bilesenlerine ayirmak i¢in kullanilir. Komutun klavye kisayolu X ‘dir.

Komut girildikten sonra nesne segilir ve sag tiklanir. Nesne bilesenlerine ayrilmis olur.

W e
. =
Moo IR

fonmanT &
EFFTOARE
Sefene abracts. §F Ffound

ARRAY

Bu komut ile bir objeler dikdotgensel veya dairesel bicimde bir dizi olarak kopyalanabilirler.

oo
Komuta Modify meniisiinden 00/ simgesi ile veya komut satirindan ar yazarak ulasilabilir.
Asagidaki pencere agilir:
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@.! Array || & |

@ Rectangular Amay Polar Amay i Select objects
D objects selected

Fiows: 4 Columns: 4
(ffset distance and direction
OoCOocod
Row offset: 1.0000 el oo o
m e e f e o f |
Column offset: 1.0000 —ﬁ
Angle of amay: 0 ;N

1) Bydefaul if the row offset is negative.
S rowsare added dowrward. | the Ok
column offset is negative, columns are -

Tip  added to the left. Cancel

Rectangular array (dikdotgensel array):

Select object diigmesi ile cogaltilacak nesne secilir. Rows (yatay) ve columns (diisey) dizi kopya
sayisl tanimlanir. Kopyalar arasi mesafe yatay ve diisey eksen icin tanimlanir. Ayrica varsa agl
tanimlanarak islem sonuclandirilir.

Yandaki simgeleri kullanarak tiim bu mesafeler ekran lizerinde de

Tl tanimlanabilir.
= : Eklenecek nesnenin yerlestirildigi nokta, asil nesnenin mesafe

ﬂ belirlenirken kullanilan noktasi ile ayn1 yerdedir.

500
Feo?
S
L

—100,0—

Row offset: &0.0000 4

Column offset: 1000000 i!-

Angle of amay: 1] E; |

Polar (dairesel) array:
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Birinci yontem-> Toplam 6ge sayisi ve doniilecek ag1 verilir.

Method:
Total number of tems & Angle to fill - |
M Array L¥ [ 20 Dpajresel array icin
Rectangular Amay @) Polar Amay [l | Select objects merkez noktasi =
D objects selected simgesine basilarak
Center point: ¥ 816.8551 Y: 12155350  [3] belirlenir.
Method and values
Method: = Total number of items
Total number of items & Angle to fill - | i kisminda toplam kopya
+
Total number of items: 4 |:| say1s1 yazilir.
Angle o il 360 A = Angle to fill gegilecek ag1
Angle between tems: 90 i belirlenir.
I} For angle to fill, a posttive value specifies . i
S counterclockwise rotation. A negative value oK Rotate items as copied:
Tip specifies clockwise rotation. w Kopyalamrken nesneleri
l—l dondiirerek yerlestirir.
: i More ¥ —— . s .
Ao e i iie M Help Select object diigmesine
basilip OK butonuna

tiklanarak islem
tamamlanir.

Ikinci yéntem-> Toplam 6ge sayisi ve 6Zeler arasi ac1 verilir.

‘ Method:
‘ |Tnta| number of items & Angle between items - |

‘ Total number of tems: 4
Angle ta fill: 138 |
0 Angle between items: 45 i!-

3. yontem-> Donlilecek a¢1 ve 6geler arasindaki mesafe verilir. Burada kopya sayisi verilmez.
Autocad’in bu say1y1 bulmasi beklenir.
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Q L] Q Method:
| Angle to fill & Angle between tems - |
El D Total number of items:

Angle to fill: 60
i : D :; Angle between items: 45

| |
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