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Yazdirma (Hizh Cikt1 Alma) islemi

Bir yazic1 kullanarak A4 veya A3 boyutlarinda kagitlara ¢ikt1 alma islemidir. Yazdirma,
cogunlukla plot etme 6ncesi yapilanlari sinama ve taslak amagh gergeklestirilir.

Yazdirmak i¢cin Dosya meniisiinden Yazdir komutu segilir. Kat Plan1/3D Penceresi veya
Rendering Penceresinden hangisinin ekranda etkin olduguna gore yazdirma i¢in

karsilasilan iletisim kutusu farkl olacaktir.

Kat Plani Penceresi aktif durumdayken yazdirma islemi yapildiginda 2D Belgesini

Yazdir iletisim kutusu ile karsilasilir.

En sik kullanilan yéntem, yazdirilacak alanin £
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Vazgeg

araci ile tanimlanarak

belirlenmesi ve yazdirma isleminin ondan sonra gerceklestirilmesidir. Bu sayede se¢im

kolay, hizli ve hassas bigiminde tanimlanabilir:

Ekranda ¢ikt1 alinmasi planlanan alan ¢evresinde se¢im alani araci ile bir cerceve
olusturulur ve Dosya - Yazdir komutu secilir. Bu durumda Yazdirma Alani (2)
boliimiinde Se¢im Alani gecerli segenek olarak secili durumda olacaktir.

Diizen (8) boliimiinde ¢izimin Olgek (4) boliimiinde tanimh secenege gore
genellikle A4 olan kagit boyutunda ne kadar yer kapladigi gortlebilir.

Istenirse Olgek (4) béliimiine giderek cizimin tiim sayfay: kaplayacak élgekte
basilacagi Sayfaya Sigdir secenegine de tiklanabilir.
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2D Yazdirma Penceresindeki diger secenekler su sekildedir:

-Bu diigmeye tiklandiginda agilan Sayfa Diizeni iletisim kutusunda yazici tipi, kagit
boyutu, kagit kaynagi ve yazdirma yénii ile ilgili ayarlar yapilir. Ozellikler diigmesine
tiklayarak renk kullanimi, yazdirma kalitesi ve kagidin kullanim sekliyle ilgili detayh
ayarlar yapilabilir. Ag diigmesine tiklandiginda yazdirma islemi agdaki bir yazicidan
gerceklestirilebilir.

-Tl'im ¢izimi, ekranda aktif olan goriiniisii veya se¢im alanini yazdirmaya yarar.

-(;izimi iceren tiim sayfalari veya alttaki kutularda tanimlanan sayfa araligini
yazdirmak i¢in kullanilir.

-Projenin, ekrandaki asil 6lceginde, tanimlanan sayfa boyutuna sigacak bir 6lgekte veya
ozel bir 6lcekte yazdirilmasini saglar.

@-Bu alanda bazi 6zel ihtiyaclara cevap vermek amaciyla onaylandiklarinda gegerli olan
bir takim secenekler bulunur:

¢ Dosyaya Yazdir: Cizimi kagida yazdirmak yerine .prn uzantili bir dosyaya
aktarir ve kaydeder. Bu dosya gerektiginde daha sonra ayni1 ya da baska bir
bilgisayarda a¢ilip yazdirilabilir.

¢ Kopyalar1 Harmanla: Birden fazla kopyanin yazdirildig1 durumlarda, sayfalarin
ayristirilmasini kolaylastirmak amaciyla kopyalarin harmanlanmasini saglar.
Aktif olabilmesi icin Kopyalar kutusundaki sayinin birden fazla olmasi gerekir.

e Tim Renkler Siyah: Projeyi meydana getiren tiim elemanlari siyah renkte
yazdirmaya yarar.

e Dithering: Yazdirma sirasinda yiiksek bit derinligine sahip bir resmi meydana
getiren tiim renkleri, diisiik bit derinligine sahip bir cihazda dogru olarak temsil
edebilmek i¢in resmi meydana getiren noktalarin siklig1 ve bi¢gim diizenlerinin
degistirilerek resmin orijinal renk ve golge kalitesinin korundugu etkisini veren
bir islemdir.

e Grid’i Yazdir: Ekrandaki gridleri yazdirir.

e Hayalet Kat1 Yazdir: Hayalet ¢izgilerle gosterilen katin yazdirilmasini saglar.

e Bashk/Althk: isaretlenip, Ayarlar digmesine basildiginda, sayfa i¢cin Bashk ve
Altlik bilgileri tanimlatmaya yarar.

@-DPI cinsinden veya diger bir deyisle bir in¢ basina diisen nokta sayisina gore
yazdirma kalitesini belirlemek i¢in kullanilir. Yiiksek degerler daha kaliteli sonuglar
verirken, daha ¢ok miirekkep kullanimina neden olur ve tamamlanmasi daha uzun
zaman alir.

-Burada ekrandaki yazi ve isaretlerin sabit bir biiytikliikte mi yoksa 6lcege gore
degisecek sekilde mi yazdirilacag: saptanir.

-Yazdlrma isleminin kag¢ sayfada gerceklesecegi ile ilgili bir 6nizleme yaptirir. Yazdirma
olcegi degistirildiginde bu alanda kullanilacak sayfa sayis1 ve projenin kagitlar tizerine
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yerlesimi de dinamik olarak degisir. Projenin sayfa tizerine yerlesimi Yerlestirme
alanindaki konumlandirma noktalarina tiklanarak belirlenir.

Yazdirma islemi Rendering Penceresi ekranda etkinken yapildiginda asagidaki Resmi
Yazdir iletisim kutusu agilir. Burada yer 6geler yukaridaki 2D Belgesini Yazdir iletisim
kutusu ile benzerdir.

Yazic: HP Laselet 1015 Sayfa Duizeni...
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