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3DS MAX Ortaminda ArchiCAD Dosyalar ile Calismak

ArchiCAD Dosyasi Alinmasi:

1. ArchiCAD projesi 3D penceresinde File>Save As secilip, kayit tiirti olarak *.3DS uzantisi
secilerek kaydedilir.

K.onum: I@lemp j € ? A *

atchicadobiects. 3ds

elementtypes.3ds
layers-materials, 3ds

makerials, 3ds

Options

h :ilar-mlarlrn [ospa adr acl2to3dsmax? - K.apdet I
Foapit tuirii; 3D 5tudio Filz [* 3ds) iptal |
P

2. 3DS MAX'in centimeter 6l¢ii birimi kullandig1 varsayilarak 6l¢ek olarak 1000 mm yazilir.

3. Bupencereden 3Ds MAX'in ArchiCAD varliklarini hangi 6zelliklerine gére taniyacagn
belirlemek icin dort segenek yer alir:

Construck 30 Studio objects according to:
&+ ArchiCAD objects fnative oukput)
" Element types - Materials
" Layers - Materials
" Materials

o
Set drawing unit to: IIDDDJDD =
" inches

[ match colors ko 30 Studio color table
[ Wit out ArchiCal texture nformation Default |
" Ghject = group mame (7 characters)

Cancel | ok I

: Tansfer yontemleri arasindaki farkliklari anlamak icin SELECT BY NAME =k diigmesi
kullanilarak gelen varliklarin listesine bakilmalidir. Yine 3DS Max’te obje se¢imleri icin bu
yontem tercih edilebilir.
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Buradaki secenekler su islevlere sahiptirler:

ArchiCAD objects: Herbir ArchiCAD elemanina ait poligon bagimsiz bir yiizeye olarak 3DS
MAX’e bagimsiz olarak aktarilir. Orn.: Pencereye ait kasa, kanat, cam vb. bilesenler ile MAX
ortamina ayri objeler olarak alinir.

.
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[V ¥Refs I lgnore Backfacing

[¥ Bone Objects I~ lanore Visible Edges

4274

: Planar Thiesh 50| =

_‘13'84 ,I Selection Sets r Sa:ar N'ES ‘l—J
0% [N O &ls

Al | Mene | lwett | Infiuences J | Scalef200 | 3]

r - ¥ Delet [solated Yertices
Display Subtiee Display Influences 5
elect Cancel f
Hid Lnbide &1
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Element types- - Materials: ArchiCAD’de yaratilan eleman tipleri gruplanarak 3DS MAX
ortamina ayr1 objeler olarak transfer edilir. Ornek: Pencere tiim bilesenleri ile bir biitiin olarak
MAX ortamina transfer edilir.
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[ write out ArchiCAD texture information
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i? gH ¥ Groups/dssemblies I™ ' Ianore Backfacing
42 011 V¥ XRefs I~ Ianore Visible Edges
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‘Whale Object Selected

Yukaridaki kutu onayli oldugunda ArchiCAD dokular istendiginde 3DS MAX ortaminda
kullanilmasi i¢in imaj dosyasi olarak kaydedilir.

Layers-Materials: Katmanlardan yola ¢ikarak, gruplanmis varliklari ayri objeler olarak 3DS
MAX ortamina aktarir. Bu objeler malzeme atandiginda tiim alt objelerine de atanmis olur. Bu
yontem duvarlarla birlikte pencereler veya ¢at1 kenarlik tahtasini alabilmektedir. Goriilecegi gibi
bu transfer yontemi 3DS MAX’e ait LAYER listesinden herhangi bir degisiklige yol agmamaktadir.

V' Ohject = group name (7 charackers);

Bu kutu onayli oldugunda ArchiCAD’de gruplanmis varliklara 7 karaktere kadar isim verir.

© select Dbjects
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[v Bone Objects

Selection Sets
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™ Select Dependents

Select Cancel
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‘Whole Object Selected
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Materials: Varliklar:1 ArchiCAD’deki malzeme tanimlarina gore 3DS MAX’e aktarir. Bu varliklar
MAX’te bu malzeme adiyla segtirilebilirler. Bu sayede MAX'te bu malzemelerin yerine baska
malzemeler kolayca atanabilir. Tim yontemler arasinda Materials yontemi hizli calismaya imkan
vermesi acisindan tercih edilebilir.
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‘wihole Object Selected

o Sctdecion

: Secilen yontem ne olursa olsun her bir objeye ait poligon bileseni secilerek lizerine
bagimsiz olarak malzeme atanabilir.

4. ArchiCAD dosyas1 MAX ortaminda 151k kaynagi ve 3D’deki bakis acisini gésteren
kamerasi ile birlikte gelir. Modelin goriinebilmesi i¢cin bunlarin silinmesi gereklidir.
Ekrandan veya SELECT BY NAME iletisim kutusundan 1s1k kaynagi ve kamera silinebilir.

|© Select Objects
I

5. Modele & zooM yapilarak model iizerinde gorsellestirme islemlerine basalanabilir.

: ArchiCAD’den gelen kameranin bakis agisindan goérebilmek icin C (Camera) tusuna
basilabilir.



