
V-Ray BANYO ALIŞTIRMASI 

Multi-sub duvar malzemesi 

 

 
 

 
 

Diffuse --> Map --> Tiles 
 

 
 
Diffuse malzemesi aynı zamanda Maps->Bump 
üzerine kopyalanır. Böyşece derzlerin olduğu 
bölgede girinti de oluşturulur: 
 

 

 
 
Fayans için Freshnel reflections açılır. 

Reflect: 
 

Dokunun düzgün atanması için duvar geometrisinin 
programa tanıtılması gerekir. Bunun için UVWMap 
modifier'ı kullanılır. 
 



 
 

  
 

Ahşap bitmap dolaplar (cabinets) 

Dolaplar : Ayna, Lavabo ve Tezgah dışındaki her yere kaplanır: 

 
 

 
VrayMtl-->Bitmap-->wood.jpg 
 

 

  
 
Kaplama UVWMap ayarları: 
 
İki kapak Z yönünde 

 
Çekmeceler X yönünde 

 
Ayna etrafı X yönünde 

 
 

 

Metal elemanlar (musluk, kulp ve havluluk) 



Diffuse tam siyah : Bu sayede kendi rengi olmaz. 
Etraftakilerin rengini yansıtır 

 
 

 
 
Farklı malzemeler ışığı fazklı yansıtır. Metallerle çalışırken ışıma 
(spec. highlight) için Ward seçilir. 
 
NOT: The BRDF is the "Bidirectional Reflectance Distribution 
Function". It gives the reflectance of a target as a function of 
illumination geometry and viewing geometry.  

  
 
 

 

Ayna 

Diffuse --> Tam siyah 
Reflect --> Tam beyaz 

Refl. glossiness dğeri biraz düşürülerek 0.99 vs. 
ayna üzerinde buğulaşma sağlanabilir. 

 

Lavabo ve Tezgah (counter) 

Diffuse --> Tam beyaz 
Reflect -->  
Fayans yüzey etkisi için Freshnel Reflections 
açılır. 

 
Phong yansıma arka kısmı uzun olan 
yansımadır. 

  
 

Yüzük (altın metal) 

 
 

 

  
 
Turuncu sarı arası bir renk seçilir. Reflections değeri nesne küçük ve 
uzakta olduğu için vermeye gerek yoktur. 

 

Havlu  

Diffuse-->Bitmap-->towel_di.jpg 

 
 

Tekstil dokusunu hissettirmek için havlu modeli seçilir ve 
Modifier olarak VrayDisplacementMode uygulanır. Burada 
Texmap olarak towel_grey.jpg. Bu havlunun sgri tonlardaki 
halidir. Koyu ve açıklıklarına göre yüzey kalınlıkları ve 
hareketi oluşturulur. 

 



Dolap Kapağı (cabinet door) 

Diffuse--> Tam siyah yapılır. 
 
Reflection --> Tam beyaz 
 

 
 
Cam ve benzeri nesnelerde freshnel reflection kullanılır. 
 

Camın arkasındaki cisimler net görünmeyeceği için 
kaplanmalarına gerek yoktur. 
 
Refraction --> Tam beyaz 
 

 

 

Parfüm şişesi (multi-sub object) 

 

 
 

 
 
 
 
NOT: Aslında hazır bir objedir ve damlalıkla malzeme 
hiyerarşisi alınabilir. Sıvı kısmı için Diffuse rengi 
olarak açık mavi, refraction değeri olarak beyaza 
yakın bir  değer seçilebilir. 

 

 
 
Diffuse rengi: turkuaz 
 

  

 

Arkadaki duşa kabin: 

Cam malzeemsi oluşturulup atanabilir: 

   

Diffuse ve reflection siyah bırakılır 
 

 

 

 

 

 

 



Işıklar: 

Vray Sun 
 

 

 

Vray Light (tepe) 
 

 
 
Multiplier = 25,0 
 
 

 
Vray Light (pencere) 
 
Multiplier= 30,0 

 
 

 

 

 

 



Lavabo üstü ışıkları: 

 
 
 
.IES dosyası adı : spot1.ies 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
Bu ışıkların kaynaklarını görünür yapmak için silindir 
bir şekilli biçimler oluşturulup ışıkla altına yerleştirili 
ve Vray Light Material ile kaplandılar: 
 

 
 

Render ayarları: 

 

 

 



 

 

Işık ve gölge ilişkisini rengi çıkararak anlamak için Vray:Global Switches --> Over Ride mtl (standard) 

seçilebilir. Gri tonlarında sonuç elde edilir. 

Glossy Effect Glossy etkisi verilen malzemenin bu etkisini kaldırır ve böylece rendering süresi kısalır. Kaliteli 

render için açılır. 

 

 
 

Kaliteli renderda High yapılır. 

 
 

Subdivs sayısı 1000 yapılır. 

 

Adaptive DMC daha keskin ve gerçekçi kenarlar 
yaratır. 

 

 

 

 

 



Kamera Ayarları 

 

 

 

Exposure Control - Camera Shutter Speed 

 

 

Vray Camera Shutter Speed = 50  

This parameter determines the exposure time for the virtual camera (the effective length of time a camera's shutter is open) The longer 
this time is (small Shutter speed value), the brighter the image would be. In reverese - if the exposure time is shorter (high Shutter 

speed value), the image would get darker. This parameter also affects the motion blur effect, see Example 10. 
  
Exposure is on, f-number is 8.0, ISO is 200, Vignetting is on, White balance is white. 
  

Shutter speed is 60.0 Shutter speed is 30.0 Shutter speed is 125.0 

 

Exposure Control - Film Speed 

This parameter determines the sensitivity of the film and so the brightness of the image. If the film speed (ISO) is high (film is more 
sensitive to the light), the image is brighter. Lower ISO values mean that the film is less sensitive and produces a darker image. 
  
Exposure is on, Shutter Speed is 60.0, f-number is 8.0, Vignetting is on, White balance is white. 
  



ISO is 400 ISO is 800 ISO is 1600 

 

Exposure Control - f-number (f-stop) default 8,0  

 
 
Focal ratio - F-Number, also known as a focal ratio, is the ratio of the diameter of the lens aperture to the length of the lens 
This parameter controls the aperture size of the virtual camera. Lowering the f-number value increases the aperture size and so makes 
the image brighter, since more light enters the camera. In reverse, increasing the f-number makes the image darker, as the aperture is 
closed. This parameter also determines the amount of the DOF effect, see Example 9. 
  
Exposure is on, Shutter speed is 60.0, ISO is 200, Vignetting is on, White balance is white.  
  
  

f-number is 8.0 f-number is 6.0 f-number is 4.0 

 

 

 

 

 

 



Banyodaki spot ışıklar diğer ışıkların şiddetlerinin yüksek olması ve yüksek Shutter Speed değeri yüzünden 

görünememektedir. Deneme: 

Spot ışıklar dışındakileri kapat. Shutter Speed değerini 5 'e düşür. 

Tepe ve pencere ışığı şiddet değerlerini 5 yaparak tekrar render et. 

 

 

 


